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PALISSADE

HABITATION

CARTOGRAPHIE

FERME

BALISTIQUE

POSTE AVANCÉ

PATROUILLE
DE VILLE

CHARRETTE
À BRAS

FORUM

TRÉBUCHET

PALISSADES

ARTIFICIERSTOUR DE GUET

BROUETTE

PORTE

FORGE

ARM. ARCHER
MATELAS.

COTTE MAILLES
ÉCAILLÉE

BARDE ÉCAILLÉE

EMPENNAGE

FONDERIE

ARM. ARCHER
EN CUIR

COTTE MAILLES
CHAÎNÉE

BARDE
CHAÎNÉE
FLÈCHE À
POINÇON

HAUT FOURNEAU

ARM. ARCH.
À CHAÎNES

COTTE MAILLES
PLAQUÉE

BARDE
PLAQUÉE

BRASSARD

HACHE DOUBLE
TRANCH.

MONNAIE BANQUES

CARTOGRAPHIE

CHARRETTE
DE COMMERCE

SCIE À ARCHER

HARNAIS
DE CHEVAL

LABOURAGE
LOURD

GUILDES

SCIE À DEUX BRAS

ALTERN. DES
CULTURES

TOUR DE GUET

MUR FORTIFIÉ

TOUR DE GARDE DONJON TOUR
DE BOMBARDE

MUR DE PIERRES

MILICIEN

NAVIRE DE PÊCHE

HOMME D'ARMES

PISTAGE

LANCIER

TIRAILLEUR
D'ÉLITE

ARCHER DE
CAVALERIE

FANTASSIN À ARC

BAGUE DE POUCE

ARCHER DE
CAV. LOURDE CANONNIER

À MAIN
ARBALÉTRIER

TACTIQUES
PARTHES

PIQUIER

ÉCUYERS

FANT. À ÉPÉE
LONGUE

FANT. ÉPÉE
À 2 MAINS

HALLEBARDIER

GUERRIER AIGLE GUERRIER
AIGLE D'ÉLITE

CHAMPION

CHEVALIER CAVALIER

HUSSARD

PALADIN

CHAMEAU CHAMEAU LOURD

CAVALERIE LÉGÈRE

ÉLEVAGE

CHÂTEAU

RÉDEMPTION

PLANTES
MÉDICINALES

FERVEUR
MOINE

SAINTETÉ

IMPRIMERIE

ILLUMINATION

THÉOCRATIE

FOI

BÉLIER

MANGONNEAU

SCORPION

BÉLIER RENFORCÉ

ONAGRE

SCORPION LOURD

BÉLIER DE SIÈGE

ONAGRE DE SIÈGE

CANON À
BOMBARDE

EXPIATION

HÉRÉSIE

CARRIÈRES

MINE D'OR

MAÇONNERIE

PROJECTILES
EN FEU

GRUE À POULIE

EXPERTS
DE SIÈGE

MEURTRIÈRES

ARCHITECTURE

CHIMIE

PUITS DE
FORAGE DE PIERRE

PUITS DE
FORAGE D'OR

NAVIRE
D'INCENDIE

NAV. DE
DÉMOLITION

GALÈRE DE
GUERRE

DRAKKAR 

TIRAILLEUR

ARCHER

VILLAGEOIS
(HOMME)

VILLAGEOIS
(FEMME)

NAVIRE
MARCHAND

CAVALERIE D'ÉCLAIRAGE

LIGNES DE SANG

NAV. DE
TRANSPORT

GALÈRE

PIÈGE À
POISSONS

NAV. INCEND.
RAPIDE

NAVIRE DE DÉMOL.
LOURD

GALION

CALE SÈCHE

DRAKKAR D'ÉLITE

GALION
À CANON

GALION À
CANON D'ÉLITE

MERVEILLE

CONSTRUCT.
DE NAVIRE

CONSCRIPTION

ESPIONS/
TRAHISON

CASERNES

FORGERON

MARCHÉ

PORT

CAMP DE TIR
À L'ARC

ÉCURIE

FORUM

MOULIN

CAMP DE
BÛCHERONS

CAMP DE MINEURS

UNIVERSITÉ

MONASTÈRE

ATELIER DE SIÈGE 

CARAVANE

Âge sombre Âge féodal Âge des châteaux Âge impérial

BOMBE

ANARCHIE

MISSIONNAIRE

NAVIRE TORTUE NAVIRE TORTUE
D'ÉLITE



Âge Sombre Âge Féodal Âge des Châteaux Âge Impérial

PALISSADE

HABITATION

MÉTIER À TISSER

FERME

BALISTIQUE

POSTE AVANCÉ

PATROUILLE DE VILLE

CHARRETTE À BRAS
FORUM

FANTASSIN À ARC 
LONG D'ÉLITE

TRÉBUCHET

PALISSADES

ARTIFICIERSTOUR DE GUET

BROUETTE

PORTE

FORGE

ARMURE
D'ARCHER MATELASSÉE

COTTE DE
MAILLE ÉCAILLÉE

BARDE ÉCAILLÉE

EMPENNAGE

FONDERIE

ARMURE
D'ARCHER EN CUIR

COTTE DE
MAILLE CHAÎNÈE

BARDE CHAÎNÉE

FLÈCHE À POINÇON

HAUT FOURNEAU

ARMURE
D'ARCHER CHAÎNÉE

COTTE DE
MAILLE PLAQUÉE

BARDE PLAQUÉE

BRASSARD

HACHE
À DOUBLE TRANCHANT

FRAPPE DE MONNAIE BANQUES

CARTOGRAPHIE

CHARRETTE
DE COMMERCE

SCIE À ARCHER

HARNAIS DE CHEVAL LABOURAGE LOURD

GUILDES

SCIE À DEUX BRAS

ROTATION
DES CULTURES

TOUR DE GUET

MUR FORTIFIÉ

TOUR DE GARDE DONJON TOUR DE BOMBARDE

MUR DE PIERRE

MILICIEN

NAVIRE DE PÊCHE

HOMME D'ARMES

PISTAGE

LANCIER

TIRAILLEUR D'ÉLITE ARCHER DE CAVALERIE

FANTASSIN À ARC

ARCHER DE
CAVALERIE LOURDE

CANONNIER À MAIN
ARBALÉTRIER

PIQUIER ÉCUYERS

FANTASSIN
Á ÉPÉE LONGUE

FANTASSIN Á ÉPÉE
À DEUX MAINS CHAMPION

CHEVALIER CAVALIER PALADIN

CHAMEAU CHAMEAU LOURD

CAVALERIE LÉGÈRE

ÉLEVAGE

RÉDEMPTION

FERVEUR
MOINE

SAINTETÉ

IIMPRIMERIE

ILLUMINATION

FOI

FANTASSIN À ARC LONG

BÉLIER

MANGONNEAU

SCORPION

BÉLIER RENFORCÉ

ONAGRE

SCORPION LOURD

BÉLIER DE SIÈGE

ONAGRE DE SIÈGE

CANON À BOMBARDE

EXPIATION

CARRIÈRE

MINE D'OR

MAÇONNERIE

PROJECTILE EN FEU

GRUE À POULIE

EXPERTS DE SIÈGE

MEURTRIÈRE

ARCHITECTURE

CHIMIE
PUITS DE

FORAGE DE PIERRE

PUITS DE FORAGE D'OR

NAVIRE D'INCENDIE

NAVIRE DE DÉMOLITION

GALÈRE DE GUERRE

CARÉNAGE

TIRAILLEUR

ARCHER

VILLAGEOIS

VILLAGEOISE

NAVIRE MARCHAND

CAVALERIE D'ÉCLAIREURS

NAVIRE DE TRANSPORT

GALÈRE

PIÈGE À POISSONS

NAVIRE
D'INCENDIE RAPIDE

NAVIRE DE
DÉMOL. LOURD

GALION

CALE SÉCHE

GALION Á CANON

MERVEILLE

CONSTRUCTEUR
DE NAVIRE

CONSCRIPTION

ESPIONS/TRAHISON
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CASERNE

FORGERON

MARCHÉ

PORT

CAMP DE TIR À L'ARC

ÉCURIE

FORUM

MOULIN

CAMP DE BÛCHERONS

CAMP DE MINEURS

UNIVERSITÉ

MONASTÈRE

ATELIER DE SIÈGE

GALION
Á CANON D'ELITE

CHÂTEAU



Âge Sombre Âge Féodal Âge des Châteaux Âge Impérial
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PALISSADE

HABITATION

MÉTIER À TISSER

FERME

BALISTIQUE

POSTE AVANCÉ

PATROUILLE DE VILLE

CHARRETTE À BRAS
FORUM

CATAPHRACTE D'ÉLITE

TRÉBUCHET

PALISSADES

ARTIFICIERSTOUR DE GUET

BROUETTE

PORTE

FORGE

ARMURE
D'ARCHER MATELASSÉE

COTTE DE
MAILLE ÉCAILLÉE

BARDE ÉCAILLÉE

EMPENNAGE

FONDERIE

ARMURE
D'ARCHER EN CUIR

COTTE DE
MAILLE CHAÎNÈE

BARDE CHAÎNÉE

FLÈCHE À POINÇON

HAUT FOURNEAU

ARMURE
D'ARCHER CHAÎNÉE

COTTE DE
MAILLE PLAQUÉE

BARDE PLAQUÉE

BRASSARD

HACHE
À DOUBLE TRANCHANT

FRAPPE DE MONNAIE BANQUES

CARTOGRAPHIE

CHARRETTE
DE COMMERCE

SCIE À ARCHER

HARNAIS DE CHEVAL LABOURAGE LOURD

GUILDES

SCIE À DEUX BRAS

ROTATION
DES CULTURES

TOUR DE GUET

MUR FORTIFIÉ

TOUR DE GARDE DONJON TOUR DE BOMBARDE

MUR DE PIERRE

MILICIEN

NAVIRE DE PÊCHE

HOMME D'ARMES

PISTAGE

LANCIER

TIRAILLEUR D'ÉLITE ARCHER DE CAVALERIE

FANTASSIN À ARC

ARCHER DE
CAVALERIE LOURDE

CANONNIER À MAIN
ARBALÉTRIER

PIQUIER ÉCUYERS

FANTASSIN
Á ÉPÉE LONGUE

FANTASSIN Á ÉPÉE
À DEUX MAINS CHAMPION

CHEVALIER CAVALIER PALADIN

CHAMEAU CHAMEAU LOURD

CAVALERIE LÉGÈRE

ÉLEVAGE

RÉDEMPTION

FERVEUR
MOINE

SAINTETÉ

IIMPRIMERIE

ILLUMINATION

FOI

CATAPHRACTE

BÉLIER

MANGONNEAU

SCORPION

BÉLIER RENFORCÉ

ONAGRE

SCORPION LOURD

BÉLIER DE SIÈGE

ONAGRE DE SIÈGE

CANON À BOMBARDE

EXPIATION

CARRIÈRE

MINE D'OR

MAÇONNERIE

PROJECTILE EN FEU

GRUE À POULIE

EXPERTS DE SIÈGE

MEURTRIÈRE

ARCHITECTURE

CHIMIE
PUITS DE

FORAGE DE PIERRE

PUITS DE FORAGE D'OR

NAVIRE D'INCENDIE

NAVIRE DE DÉMOLITION

GALÈRE DE GUERRE

CARÉNAGE

TIRAILLEUR

ARCHER

VILLAGEOIS

VILLAGEOISE

NAVIRE MARCHAND

CAVALERIE D'ÉCLAIREURS

NAVIRE DE TRANSPORT

GALÈRE

PIÈGE À POISSONS

NAVIRE
D'INCENDIE RAPIDE

NAVIRE DE
DÉMOL. LOURD

GALION

CALE SÉCHE

GALION Á CANON

MERVEILLE

CONSTRUCTEUR
DE NAVIRE

CONSCRIPTION

ESPIONS/TRAHISON

CASERNE

FORGERON

MARCHÉ

PORT

CAMP DE TIR À L'ARC

ÉCURIE

FORUM

MOULIN

CAMP DE BÛCHERONS

CAMP DE MINEURS

UNIVERSITÉ

MONASTÈRE

ATELIER DE SIÈGE

GALION
Á CANON D'ELITE

CHÂTEAU



Âge Sombre Âge Féodal Âge des Châteaux Âge Impérial
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p
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PALISSADE

HABITATION

MÉTIER À TISSER

FERME

BALISTIQUE

POSTE AVANCÉ

PATROUILLE DE VILLE

CHARRETTE À BRAS
FORUM

GUERRIER DE
GUÈDE D'ÉLITE

TRÉBUCHET

PALISSADES

ARTIFICIERSTOUR DE GUET

BROUETTE

PORTE

FORGE

ARMURE
D'ARCHER MATELASSÉE

COTTE DE
MAILLE ÉCAILLÉE

BARDE ÉCAILLÉE

EMPENNAGE

FONDERIE

ARMURE
D'ARCHER EN CUIR

COTTE DE
MAILLE CHAÎNÈE

BARDE CHAÎNÉE

FLÈCHE À POINÇON

HAUT FOURNEAU

ARMURE
D'ARCHER CHAÎNÉE

COTTE DE
MAILLE PLAQUÉE

BARDE PLAQUÉE

BRASSARD

HACHE
À DOUBLE TRANCHANT

FRAPPE DE MONNAIE BANQUES

CARTOGRAPHIE

CHARRETTE
DE COMMERCE

SCIE À ARCHER

HARNAIS DE CHEVAL LABOURAGE LOURD

GUILDES

SCIE À DEUX BRAS

ROTATION
DES CULTURES

TOUR DE GUET

MUR FORTIFIÉ

TOUR DE GARDE DONJON TOUR DE BOMBARDE

MUR DE PIERRE

MILICIEN

NAVIRE DE PÊCHE

HOMME D'ARMES

PISTAGE

LANCIER

TIRAILLEUR D'ÉLITE ARCHER DE CAVALERIE

FANTASSIN À ARC

ARCHER DE
CAVALERIE LOURDE

CANONNIER À MAIN
ARBALÉTRIER

PIQUIER ÉCUYERS

FANTASSIN
Á ÉPÉE LONGUE

FANTASSIN Á ÉPÉE
À DEUX MAINS CHAMPION

CHEVALIER CAVALIER PALADIN

CHAMEAU CHAMEAU LOURD

CAVALERIE LÉGÈRE

ÉLEVAGE

RÉDEMPTION

FERVEUR
MOINE

SAINTETÉ

IIMPRIMERIE

ILLUMINATION

FOI

GUERRIER DE GUÈDE

BÉLIER

MANGONNEAU

SCORPION

BÉLIER RENFORCÉ

ONAGRE

SCORPION LOURD

BÉLIER DE SIÈGE

ONAGRE DE SIÈGE

CANON À BOMBARDE

EXPIATION

CARRIÈRE

MINE D'OR

MAÇONNERIE

PROJECTILE EN FEU

GRUE À POULIE

EXPERTS DE SIÈGE

MEURTRIÈRE

ARCHITECTURE

CHIMIE
PUITS DE

FORAGE DE PIERRE

PUITS DE FORAGE D'OR

NAVIRE D'INCENDIE

NAVIRE DE DÉMOLITION

GALÈRE DE GUERRE

CARÉNAGE

TIRAILLEUR

ARCHER

VILLAGEOIS

VILLAGEOISE

NAVIRE MARCHAND

CAVALERIE D'ÉCLAIREURS

NAVIRE DE TRANSPORT

GALÈRE

PIÈGE À POISSONS

NAVIRE
D'INCENDIE RAPIDE

NAVIRE DE
DÉMOL. LOURD

GALION

CALE SÉCHE

GALION Á CANON

MERVEILLE

CONSTRUCTEUR
DE NAVIRE

CONSCRIPTION

ESPIONS/TRAHISON

CASERNE

FORGERON

MARCHÉ

PORT

CAMP DE TIR À L'ARC

ÉCURIE

FORUM

MOULIN

CAMP DE BÛCHERONS

CAMP DE MINEURS

UNIVERSITÉ

MONASTÈRE

ATELIER DE SIÈGE

GALION
Á CANON D'ELITE

CHÂTEAU
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PALISSADE

HABITATION

MÉTIER À TISSER

FERME

BALISTIQUE

POSTE AVANCÉ

PATROUILLE DE VILLE

CHARRETTE À BRAS
FORUM

CHU KO NU D'ÉLITE

TRÉBUCHET

PALISSADES

ARTIFICIERSTOUR DE GUET

BROUETTE

PORTE

FORGE

ARMURE
D'ARCHER MATELASSÉE

COTTE DE
MAILLE ÉCAILLÉE

BARDE ÉCAILLÉE

EMPENNAGE

FONDERIE

ARMURE
D'ARCHER EN CUIR

COTTE DE
MAILLE CHAÎNÈE

BARDE CHAÎNÉE

FLÈCHE À POINÇON

HAUT FOURNEAU

ARMURE
D'ARCHER CHAÎNÉE

COTTE DE
MAILLE PLAQUÉE

BARDE PLAQUÉE

BRASSARD

HACHE
À DOUBLE TRANCHANT

FRAPPE DE MONNAIE BANQUES

CARTOGRAPHIE

CHARRETTE
DE COMMERCE

SCIE À ARCHER

HARNAIS DE CHEVAL LABOURAGE LOURD

GUILDES

SCIE À DEUX BRAS

ROTATION
DES CULTURES

TOUR DE GUET

MUR FORTIFIÉ

TOUR DE GARDE DONJON TOUR DE BOMBARDE

MUR DE PIERRE

MILICIEN

NAVIRE DE PÊCHE

HOMME D'ARMES

PISTAGE

LANCIER

TIRAILLEUR D'ÉLITE ARCHER DE CAVALERIE

FANTASSIN À ARC

ARCHER DE
CAVALERIE LOURDE

CANONNIER À MAIN
ARBALÉTRIER

PIQUIER ÉCUYERS

FANTASSIN
Á ÉPÉE LONGUE

FANTASSIN Á ÉPÉE
À DEUX MAINS CHAMPION

CHEVALIER CAVALIER PALADIN

CHAMEAU CHAMEAU LOURD

CAVALERIE LÉGÈRE

ÉLEVAGE

RÉDEMPTION

FERVEUR
MOINE

SAINTETÉ

IIMPRIMERIE

ILLUMINATION

FOI

CHU KO NU

BÉLIER

MANGONNEAU

SCORPION

BÉLIER RENFORCÉ

ONAGRE

SCORPION LOURD

BÉLIER DE SIÈGE

ONAGRE DE SIÈGE

CANON À BOMBARDE

EXPIATION

CARRIÈRE

MINE D'OR

MAÇONNERIE

PROJECTILE EN FEU

GRUE À POULIE

EXPERTS DE SIÈGE

MEURTRIÈRE

ARCHITECTURE

CHIMIE
PUITS DE
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HABITATION

CARTOGRAPHIE

FERME

BALISTIQUE

POSTE AVANCÉ

PATROUILLE
DE VILLE

CHARRETTE
À BRAS

FORUM

TRÉBUCHET

PALISSADES

ARTIFICIERSTOUR DE GUET

BROUETTE

PORTE

FORGE

ARM. ARCHER
MATELAS.

COTTE MAILLES
ÉCAILLÉE

BARDE ÉCAILLÉE

EMPENNAGE

FONDERIE

ARM. ARCHER
EN CUIR

COTTE MAILLES
CHAÎNÉE

BARDE
CHAÎNÉE
FLÈCHE À
POINÇON

HAUT FOURNEAU

ARM. ARCH.
À CHAÎNES

COTTE MAILLES
PLAQUÉE

BARDE
PLAQUÉE

BRASSARD

HACHE DOUBLE
TRANCH.

MONNAIE BANQUES

CARTOGRAPHIE

CHARRETTE
DE COMMERCE

SCIE À ARCHER

HARNAIS
DE CHEVAL

LABOURAGE
LOURD

GUILDES

SCIE À DEUX BRAS

ALTERN. DES
CULTURES

TOUR DE GUET

MUR FORTIFIÉ

TOUR DE GARDE DONJON TOUR
DE BOMBARDE

MUR DE PIERRES

MILICIEN

NAVIRE DE PÊCHE

HOMME D'ARMES

PISTAGE

LANCIER

TIRAILLEUR
D'ÉLITE

ARCHER DE
CAVALERIE

FANTASSIN À ARC

BAGUE DE POUCE
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PIQUIER
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LONGUE

FANT. ÉPÉE
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HALLEBARDIER

GUERRIER AIGLE GUERRIER
AIGLE D'ÉLITE

CHAMPION

CHEVALIER CAVALIER

HUSSARD

PALADIN

CHAMEAU CHAMEAU LOURD

CAVALERIE LÉGÈRE

ÉLEVAGE

CHÂTEAU
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PORT

CAMP DE TIR
À L'ARC

ÉCURIE

FORUM

MOULIN

CAMP DE
BÛCHERONS

CAMP DE MINEURS

UNIVERSITÉ

MONASTÈRE

ATELIER DE SIÈGE 

CARAVANE

Âge sombre Âge féodal Âge des châteaux Âge impérial

BOMBE

ANARCHIE

MISSIONNAIRE

NAVIRE TORTUE NAVIRE TORTUE
D'ÉLITE
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FORUM

TRÉBUCHET

PALISSADES

ARTIFICIERSTOUR DE GUET

BROUETTE

PORTE

FORGE

ARM. ARCHER
MATELAS.

COTTE MAILLES
ÉCAILLÉE

BARDE ÉCAILLÉE

EMPENNAGE

FONDERIE

ARM. ARCHER
EN CUIR

COTTE MAILLES
CHAÎNÉE

BARDE
CHAÎNÉE
FLÈCHE À
POINÇON

HAUT FOURNEAU

ARM. ARCH.
À CHAÎNES

COTTE MAILLES
PLAQUÉE

BARDE PLAQUÉE

BRASSARD

HACHE DOUBLE
TRANCH.

MONNAIE BANQUES

CARTOGRAPHIE

CHARRETTE
DE COMMERCE

SCIE À ARCHER

HARNAIS
DE CHEVAL

LABOURAGE
LOURD

GUILDES

SCIE À DEUX BRAS

ALTERN. DES
CULTURES

TOUR DE GUET

MUR FORTIFIÉ

TOUR DE GARDE DONJON TOUR
DE BOMBARDE

MUR DE PIERRES

MILICIEN

NAVIRE DE PÊCHE

HOMME D'ARMES

PISTAGE

LANCIER

TIRAILLEUR
D'ÉLITE

ARCHER DE
CAVALERIE

FANTASSIN À ARC

BAGUE DE POUCE

ARCHER DE
CAV. LOURDE CANONNIER

À MAIN
ARBALÉTRIER

TACTIQUES
PARTHES

PIQUIER

ÉCUYERS

FANT. À ÉPÉE
LONGUE

FANT. ÉPÉE
À 2 MAINS

HALLEBARDIER

GUERRIER AIGLE GUERRIER
AIGLE D'ÉLITE

CHAMPION

CHEVALIER CAVALIER

HUSSARD

PALADIN

CHAMEAU CHAMEAU LOURD

CAVALERIE LÉGÈRE

ÉLEVAGE

CHÂTEAU

RÉDEMPTION

PLANTES
MÉDICINALES

FERVEUR
MOINE

SAINTETÉ

IMPRIMERIE

ILLUMINATION

THÉOCRATIE

FOI

BÉLIER

MANGONNEAU

SCORPION

BÉLIER RENFORCÉ

ONAGRE

SCORPION LOURD

BÉLIER DE SIÈGE

ONAGRE DE SIÈGE

CANON À
BOMBARDE

EXPIATION

HÉRÉSIE

CARRIÈRES

MINE D'OR

MAÇONNERIE

PROJECTILES
EN FEU

GRUE
À POULIE

EXPERTS DE SIÈGE

MEURTRIÈRES

ARCHITECTURE

CHIMIE

PUITS DE
FORAGE DE PIERRE

PUITS DE
FORAGE D'OR

NAVIRE
D'INCENDIE

NAV. DE
DÉMOLITION

GALÈRE DE
GUERRE

DRAKKAR 

TIRAILLEUR

ARCHER

VILLAGEOIS
(HOMME)

VILLAGEOIS
(FEMME)

NAVIRE
MARCHAND

CAVALERIE D'ÉCLAIRAGE

LIGNES DE SANG

NAV. DE
TRANSPORT

GALÈRE

PIÈGE À
POISSONS

NAV. INCEND.
RAPIDE

NAVIRE DE DÉMOL.
LOURD

GALION

CALE SÈCHE

DRAKKAR D'ÉLITE

GALION
À CANON

GALION À
CANON D'ÉLITE

MERVEILLE

CONSTRUCT.
DE NAVIRE

CONSCRIPTION

ESPIONS/
TRAHISON

CASERNES

FORGERON

MARCHÉ

PORT

CAMP DE TIR
À L'ARC

ÉCURIE

FORUM

MOULIN

CAMP DE
BÛCHERONS

CAMP DE MINEURS

UNIVERSITÉ

MONASTÈRE

ATELIER DE SIÈGE 

CARAVANE

Âge sombre Âge féodal Âge des châteaux Âge impérial

BOMBE

ANARCHIE

MISSIONNAIRE

NAVIRE TORTUE NAVIRE TORTUE
D'ÉLITE
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PALISSADE

HABITATION

MÉTIER À TISSER

FERME

BALISTIQUE

POSTE AVANCÉ

PATROUILLE DE VILLE

CHARRETTE À BRAS
FORUM

SAMOURAÏ D'ÉLITE

TRÉBUCHET

PALISSADES

ARTIFICIERSTOUR DE GUET

BROUETTE

PORTE

FORGE

ARMURE
D'ARCHER MATELASSÉE

COTTE DE
MAILLE ÉCAILLÉE

BARDE ÉCAILLÉE

EMPENNAGE

FONDERIE

ARMURE
D'ARCHER EN CUIR

COTTE DE
MAILLE CHAÎNÈE

BARDE CHAÎNÉE

FLÈCHE À POINÇON

HAUT FOURNEAU

ARMURE
D'ARCHER CHAÎNÉE

COTTE DE
MAILLE PLAQUÉE

BARDE PLAQUÉE

BRASSARD

HACHE
À DOUBLE TRANCHANT

FRAPPE DE MONNAIE BANQUES

CARTOGRAPHIE

CHARRETTE
DE COMMERCE

SCIE À ARCHER

HARNAIS DE CHEVAL LABOURAGE LOURD

GUILDES

SCIE À DEUX BRAS

ROTATION
DES CULTURES

TOUR DE GUET

MUR FORTIFIÉ

TOUR DE GARDE DONJON TOUR DE BOMBARDE

MUR DE PIERRE

MILICIEN

NAVIRE DE PÊCHE

HOMME D'ARMES

PISTAGE

LANCIER

TIRAILLEUR D'ÉLITE ARCHER DE CAVALERIE

FANTASSIN À ARC

ARCHER DE
CAVALERIE LOURDE

CANONNIER À MAIN
ARBALÉTRIER

PIQUIER ÉCUYERS

FANTASSIN
Á ÉPÉE LONGUE

FANTASSIN Á ÉPÉE
À DEUX MAINS CHAMPION

CHEVALIER CAVALIER PALADIN

CHAMEAU CHAMEAU LOURD

CAVALERIE LÉGÈRE

ÉLEVAGE

RÉDEMPTION

FERVEUR
MOINE

SAINTETÉ

IIMPRIMERIE

ILLUMINATION

FOI

SAMOURAÏ

BÉLIER

MANGONNEAU

SCORPION

BÉLIER RENFORCÉ

ONAGRE

SCORPION LOURD

BÉLIER DE SIÈGE

ONAGRE DE SIÈGE

CANON À BOMBARDE

EXPIATION

CARRIÈRE

MINE D'OR

MAÇONNERIE

PROJECTILE EN FEU

GRUE À POULIE

EXPERTS DE SIÈGE

MEURTRIÈRE

ARCHITECTURE

CHIMIE
PUITS DE

FORAGE DE PIERRE

PUITS DE FORAGE D'OR

NAVIRE D'INCENDIE

NAVIRE DE DÉMOLITION

GALÈRE DE GUERRE

CARÉNAGE

TIRAILLEUR

ARCHER

VILLAGEOIS

VILLAGEOISE

NAVIRE MARCHAND

CAVALERIE D'ÉCLAIREURS

NAVIRE DE TRANSPORT

GALÈRE

PIÈGE À POISSONS

NAVIRE
D'INCENDIE RAPIDE

NAVIRE DE
DÉMOL. LOURD

GALION

CALE SÉCHE

GALION Á CANON

MERVEILLE

CONSTRUCTEUR
DE NAVIRE

CONSCRIPTION

ESPIONS/TRAHISON

CASERNE

FORGERON

MARCHÉ

PORT

CAMP DE TIR À L'ARC

ÉCURIE

FORUM

MOULIN

CAMP DE BÛCHERONS

CAMP DE MINEURS

UNIVERSITÉ

MONASTÈRE

ATELIER DE SIÈGE

GALION
Á CANON D'ELITE

CHÂTEAU
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PALISSADE

HABITATION

CARTOGRAPHIE

FERME

BALISTIQUE

POSTE AVANCÉ

PATROUILLE
DE VILLE

CHARRETTE
À BRAS

FORUM

TRÉBUCHET

PALISSADES

ARTIFICIERSTOUR DE GUET

BROUETTE

PORTE

FORGE

ARM. ARCHER
MATELAS.

COTTE MAILLES
ÉCAILLÉE

BARDE ÉCAILLÉE

EMPENNAGE

FONDERIE

ARM. ARCHER
EN CUIR

COTTE MAILLES
CHAÎNÉE

BARDE
CHAÎNÉE
FLÈCHE À
POINÇON

HAUT FOURNEAU

ARM. ARCH.
À CHAÎNES

COTTE MAILLES
PLAQUÉE

BARDE
PLAQUÉE

BRASSARD

HACHE DOUBLE
TRANCH.

MONNAIE BANQUES

CARTOGRAPHIE

CHARRETTE
DE COMMERCE

SCIE À ARCHER

HARNAIS
DE CHEVAL

LABOURAGE
LOURD

GUILDES

SCIE À DEUX BRAS

ALTERN. DES
CULTURES

TOUR DE GUET

MUR FORTIFIÉ

TOUR DE GARDE DONJON TOUR
DE BOMBARDE

MUR DE PIERRES

MILICIEN

NAVIRE DE PÊCHE

HOMME D'ARMES

PISTAGE

LANCIER

TIRAILLEUR
D'ÉLITE

ARCHER DE
CAVALERIE

FANTASSIN À ARC

BAGUE DE POUCE

ARCHER DE
CAV. LOURDE CANONNIER

À MAINARBALÉTRIER

TACTIQUES
PARTHES

PIQUIER

ÉCUYERS

FANT. À ÉPÉE
LONGUE

FANT. ÉPÉE
À 2 MAINS

HALLEBARDIER

GUERRIER AIGLE GUERRIER
AIGLE D'ÉLITE

CHAMPION

CHEVALIER CAVALIER

HUSSARD

PALADIN

CHAMEAU CHAMEAU LOURD

CAVALERIE LÉGÈRE

ÉLEVAGE

CHÂTEAU

RÉDEMPTION

PLANTES
MÉDICINALES

FERVEUR
MOINE

SAINTETÉ

IMPRIMERIE

ILLUMINATION

THÉOCRATIE

FOI

BÉLIER

MANGONNEAU

SCORPION

BÉLIER RENFORCÉ

ONAGRE

SCORPION LOURD

BÉLIER DE SIÈGE

ONAGRE DE SIÈGE

CANON À
BOMBARDE

EXPIATION

HÉRÉSIE

CARRIÈRES

MINE D'OR

MAÇONNERIE

PROJECTILES
EN FEU

GRUE
À POULIE

EXPERTS
DE SIÈGE

MEURTRIÈRES

ARCHITECTURE

CHIMIE

PUITS DE
FORAGE DE PIERRE

PUITS DE
FORAGE D'OR

NAVIRE
D'INCENDIE

NAV. DE
DÉMOLITION

GALÈRE DE
GUERRE

DRAKKAR 

TIRAILLEUR
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VILLAGEOIS
(HOMME)

VILLAGEOIS
(FEMME)

NAVIRE
MARCHAND

CAVALERIE D'ÉCLAIRAGE

LIGNES DE SANG

NAV. DE
TRANSPORT

GALÈRE

PIÈGE À
POISSONS

NAV. INCEND.
RAPIDE

NAVIRE DE DÉMOL.
LOURD

GALION

CALE SÈCHE

DRAKKAR D'ÉLITE

GALION
À CANON

GALION À
CANON D'ÉLITE

MERVEILLE

CONSTRUCT.
DE NAVIRE

CONSCRIPTION

ESPIONS/
TRAHISON

CASERNES

FORGERON

MARCHÉ

PORT

CAMP DE TIR
À L'ARC

ÉCURIE

FORUM

MOULIN

CAMP DE
BÛCHERONS

CAMP DE MINEURS

UNIVERSITÉ

MONASTÈRE

ATELIER DE SIÈGE 

CARAVANE

Âge sombre Âge féodal Âge des châteaux Âge impérial

BOMBE

ANARCHIE

MISSIONNAIRE

NAVIRE TORTUE NAVIRE TORTUE
D'ÉLITE
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PALISSADE

HABITATION

MÉTIER À TISSER

FERME

BALISTIQUE

POSTE AVANCÉ

PATROUILLE DE VILLE

CHARRETTE À BRAS
FORUM

MANGUDAÏ D'ÉLITE

TRÉBUCHET

PALISSADES

ARTIFICIERSTOUR DE GUET

BROUETTE

PORTE

FORGE

ARMURE
D'ARCHER MATELASSÉE

COTTE DE
MAILLE ÉCAILLÉE

BARDE ÉCAILLÉE

EMPENNAGE

FONDERIE

ARMURE
D'ARCHER EN CUIR

COTTE DE
MAILLE CHAÎNÈE

BARDE CHAÎNÉE

FLÈCHE À POINÇON

HAUT FOURNEAU

ARMURE
D'ARCHER CHAÎNÉE

COTTE DE
MAILLE PLAQUÉE

BARDE PLAQUÉE

BRASSARD

HACHE
À DOUBLE TRANCHANT

FRAPPE DE MONNAIE BANQUES

CARTOGRAPHIE

CHARRETTE
DE COMMERCE

SCIE À ARCHER

HARNAIS DE CHEVAL LABOURAGE LOURD

GUILDES

SCIE À DEUX BRAS

ROTATION
DES CULTURES

TOUR DE GUET

MUR FORTIFIÉ

TOUR DE GARDE DONJON TOUR DE BOMBARDE

MUR DE PIERRE

MILICIEN

NAVIRE DE PÊCHE

HOMME D'ARMES

PISTAGE

LANCIER

TIRAILLEUR D'ÉLITE ARCHER DE CAVALERIE

FANTASSIN À ARC

ARCHER DE
CAVALERIE LOURDE

CANONNIER À MAIN
ARBALÉTRIER

PIQUIER ÉCUYERS

FANTASSIN
Á ÉPÉE LONGUE

FANTASSIN Á ÉPÉE
À DEUX MAINS CHAMPION

CHEVALIER CAVALIER PALADIN

CHAMEAU CHAMEAU LOURD

CAVALERIE LÉGÈRE

ÉLEVAGE

RÉDEMPTION

FERVEUR
MOINE

SAINTETÉ

IIMPRIMERIE

ILLUMINATION

FOI

MANGUDAÏ

BÉLIER

MANGONNEAU

SCORPION

BÉLIER RENFORCÉ

ONAGRE

SCORPION LOURD

BÉLIER DE SIÈGE

ONAGRE DE SIÈGE

CANON À BOMBARDE

EXPIATION

CARRIÈRE

MINE D'OR

MAÇONNERIE

PROJECTILE EN FEU

GRUE À POULIE

EXPERTS DE SIÈGE

MEURTRIÈRE

ARCHITECTURE

CHIMIE
PUITS DE

FORAGE DE PIERRE

PUITS DE FORAGE D'OR

NAVIRE D'INCENDIE

NAVIRE DE DÉMOLITION

GALÈRE DE GUERRE

CARÉNAGE

TIRAILLEUR

ARCHER

VILLAGEOIS

VILLAGEOISE

NAVIRE MARCHAND

CAVALERIE D'ÉCLAIREURS

NAVIRE DE TRANSPORT

GALÈRE

PIÈGE À POISSONS

NAVIRE
D'INCENDIE RAPIDE

NAVIRE DE
DÉMOL. LOURD

GALION

CALE SÉCHE

GALION Á CANON

MERVEILLE

CONSTRUCTEUR
DE NAVIRE

CONSCRIPTION

ESPIONS/TRAHISON

CASERNE

FORGERON

MARCHÉ

PORT

CAMP DE TIR À L'ARC

ÉCURIE

FORUM

MOULIN

CAMP DE BÛCHERONS

CAMP DE MINEURS

UNIVERSITÉ

MONASTÈRE

ATELIER DE SIÈGE

GALION
Á CANON D'ELITE

CHÂTEAU
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PALISSADE

HABITATION

MÉTIER À TISSER

FERME

BALISTIQUE

POSTE AVANCÉ

PATROUILLE DE VILLE

CHARRETTE À BRAS
FORUM

ÉLÉPHANT
DE GUERRE D'ÉLITE

TRÉBUCHET

PALISSADES

ARTIFICIERSTOUR DE GUET

BROUETTE

PORTE

FORGE

ARMURE
D'ARCHER MATELASSÉE

COTTE DE
MAILLE ÉCAILLÉE

BARDE ÉCAILLÉE

EMPENNAGE

FONDERIE

ARMURE
D'ARCHER EN CUIR

COTTE DE
MAILLE CHAÎNÈE

BARDE CHAÎNÉE

FLÈCHE À POINÇON

HAUT FOURNEAU

ARMURE
D'ARCHER CHAÎNÉE

COTTE DE
MAILLE PLAQUÉE

BARDE PLAQUÉE

BRASSARD

HACHE
À DOUBLE TRANCHANT

FRAPPE DE MONNAIE BANQUES

CARTOGRAPHIE

CHARRETTE
DE COMMERCE

SCIE À ARCHER

HARNAIS DE CHEVAL LABOURAGE LOURD

GUILDES

SCIE À DEUX BRAS

ROTATION
DES CULTURES

TOUR DE GUET

MUR FORTIFIÉ

TOUR DE GARDE DONJON TOUR DE BOMBARDE

MUR DE PIERRE

MILICIEN

NAVIRE DE PÊCHE

HOMME D'ARMES

PISTAGE

LANCIER

TIRAILLEUR D'ÉLITE ARCHER DE CAVALERIE

FANTASSIN À ARC

ARCHER DE
CAVALERIE LOURDE

CANONNIER À MAIN
ARBALÉTRIER

PIQUIER ÉCUYERS

FANTASSIN
Á ÉPÉE LONGUE

FANTASSIN Á ÉPÉE
À DEUX MAINS CHAMPION

CHEVALIER CAVALIER PALADIN

CHAMEAU CHAMEAU LOURD

CAVALERIE LÉGÈRE

ÉLEVAGE

RÉDEMPTION

FERVEUR
MOINE

SAINTETÉ

IIMPRIMERIE

ILLUMINATION

FOI

ÉLÉPHANT DE GUERRE

BÉLIER

MANGONNEAU

SCORPION

BÉLIER RENFORCÉ

ONAGRE

SCORPION LOURD

BÉLIER DE SIÈGE

ONAGRE DE SIÈGE

CANON À BOMBARDE

EXPIATION

CARRIÈRE

MINE D'OR

MAÇONNERIE

PROJECTILE EN FEU

GRUE À POULIE

EXPERTS DE SIÈGE

MEURTRIÈRE

ARCHITECTURE

CHIMIE
PUITS DE

FORAGE DE PIERRE

PUITS DE FORAGE D'OR

NAVIRE D'INCENDIE

NAVIRE DE DÉMOLITION

GALÈRE DE GUERRE

CARÉNAGE

TIRAILLEUR

ARCHER

VILLAGEOIS

VILLAGEOISE

NAVIRE MARCHAND

CAVALERIE D'ÉCLAIREURS

NAVIRE DE TRANSPORT

GALÈRE

PIÈGE À POISSONS

NAVIRE
D'INCENDIE RAPIDE

NAVIRE DE
DÉMOL. LOURD

GALION

CALE SÉCHE

GALION Á CANON

MERVEILLE

CONSTRUCTEUR
DE NAVIRE

CONSCRIPTION

ESPIONS/TRAHISON

CASERNE

FORGERON

MARCHÉ

PORT

CAMP DE TIR À L'ARC

ÉCURIE

FORUM

MOULIN

CAMP DE BÛCHERONS

CAMP DE MINEURS

UNIVERSITÉ

MONASTÈRE

ATELIER DE SIÈGE

GALION
Á CANON D'ELITE

CHÂTEAU



Âge Sombre Âge Féodal Âge des Châteaux Âge Impérial

S
ar

ra
si

ns

C
A

R
A

C
T

É
R

IS
T

IQ
U

E
S
 D

E
S
 C

IV
IL

IS
A

T
IO

N
S

�
 

L
'é

ch
an

ge
 a

u
 m

ar
ch

é 
co

û
te

 -
5

%
�
 

N
av

ir
es

 d
e 

tr
an

sp
o

rt
 2

X
 d

e 
P

D
C

, 
2

X
 d

e 
ca

p
ac

it
é 

d
e 

tr
an

sp
o

rt
�
 

A
tt

aq
u

e 
d

e 
ga

lè
re

s 
2

0
%

 p
lu

s 
ra

p
id

e
�
 

L
es

 a
rc

h
er

s 
d

e 
ca

v
al

er
ie

 o
n

t 
+

3
 d

'a
tt

aq
u

e 
co

n
tr

e 
le

s 
b

ât
im

en
ts

U
n
it

é 
u
n
iq

u
e 

: 
M

am
el

o
u
k

B
o
n
u
s 

d
'é

q
u
ip

e 
: 

A
rc

h
er

s 
à 

p
ie

d
 o

n
t 

+
1

 d
'a

tt
aq

u
e 

co
n

tr
e 

le
s 

b
ât

im
en

ts

PALISSADE

HABITATION

MÉTIER À TISSER

FERME

BALISTIQUE

POSTE AVANCÉ

PATROUILLE DE VILLE

CHARRETTE À BRAS
FORUM

MAMELOUK D'ÉLITE

TRÉBUCHET

PALISSADES

ARTIFICIERSTOUR DE GUET

BROUETTE

PORTE

FORGE

ARMURE
D'ARCHER MATELASSÉE

COTTE DE
MAILLE ÉCAILLÉE

BARDE ÉCAILLÉE

EMPENNAGE

FONDERIE

ARMURE
D'ARCHER EN CUIR

COTTE DE
MAILLE CHAÎNÈE

BARDE CHAÎNÉE

FLÈCHE À POINÇON

HAUT FOURNEAU

ARMURE
D'ARCHER CHAÎNÉE

COTTE DE
MAILLE PLAQUÉE

BARDE PLAQUÉE

BRASSARD

HACHE
À DOUBLE TRANCHANT

FRAPPE DE MONNAIE BANQUES

CARTOGRAPHIE

CHARRETTE
DE COMMERCE

SCIE À ARCHER

HARNAIS DE CHEVAL LABOURAGE LOURD

GUILDES

SCIE À DEUX BRAS

ROTATION
DES CULTURES

TOUR DE GUET

MUR FORTIFIÉ

TOUR DE GARDE DONJON TOUR DE BOMBARDE

MUR DE PIERRE

MILICIEN

NAVIRE DE PÊCHE

HOMME D'ARMES

PISTAGE

LANCIER

TIRAILLEUR D'ÉLITE ARCHER DE CAVALERIE

FANTASSIN À ARC

ARCHER DE
CAVALERIE LOURDE

CANONNIER À MAIN
ARBALÉTRIER

PIQUIER ÉCUYERS

FANTASSIN
Á ÉPÉE LONGUE

FANTASSIN Á ÉPÉE
À DEUX MAINS CHAMPION

CHEVALIER CAVALIER PALADIN

CHAMEAU CHAMEAU LOURD

CAVALERIE LÉGÈRE

ÉLEVAGE

RÉDEMPTION

FERVEUR
MOINE

SAINTETÉ

IIMPRIMERIE

ILLUMINATION

FOI

MAMELOUK

BÉLIER

MANGONNEAU

SCORPION

BÉLIER RENFORCÉ

ONAGRE

SCORPION LOURD

BÉLIER DE SIÈGE

ONAGRE DE SIÈGE

CANON À BOMBARDE

EXPIATION

CARRIÈRE

MINE D'OR

MAÇONNERIE

PROJECTILE EN FEU

GRUE À POULIE

EXPERTS DE SIÈGE

MEURTRIÈRE

ARCHITECTURE

CHIMIE
PUITS DE

FORAGE DE PIERRE

PUITS DE FORAGE D'OR

NAVIRE D'INCENDIE

NAVIRE DE DÉMOLITION

GALÈRE DE GUERRE

CARÉNAGE

TIRAILLEUR

ARCHER

VILLAGEOIS

VILLAGEOISE

NAVIRE MARCHAND

CAVALERIE D'ÉCLAIREURS

NAVIRE DE TRANSPORT

GALÈRE

PIÈGE À POISSONS

NAVIRE
D'INCENDIE RAPIDE

NAVIRE DE
DÉMOL. LOURD

GALION

CALE SÉCHE

GALION Á CANON

MERVEILLE

CONSTRUCTEUR
DE NAVIRE

CONSCRIPTION

ESPIONS/TRAHISON

CASERNE

FORGERON

MARCHÉ

PORT

CAMP DE TIR À L'ARC

ÉCURIE

FORUM

MOULIN

CAMP DE BÛCHERONS

CAMP DE MINEURS

UNIVERSITÉ

MONASTÈRE

ATELIER DE SIÈGE

GALION
Á CANON D'ELITE

CHÂTEAU
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PALISSADE

HABITATION

MÉTIER À TISSER

FERME

BALISTIQUE

POSTE AVANCÉ

PATROUILLE DE VILLE

CHARRETTE À BRAS
FORUM

CHEVALIER
TEUTONIQUE D'ÉLITE

TRÉBUCHET

PALISSADES

ARTIFICIERSTOUR DE GUET

BROUETTE

PORTE

FORGE

ARMURE
D'ARCHER MATELASSÉE

COTTE DE
MAILLE ÉCAILLÉE

BARDE ÉCAILLÉE

EMPENNAGE

FONDERIE

ARMURE
D'ARCHER EN CUIR

COTTE DE
MAILLE CHAÎNÈE

BARDE CHAÎNÉE

FLÈCHE À POINÇON

HAUT FOURNEAU

ARMURE
D'ARCHER CHAÎNÉE

COTTE DE
MAILLE PLAQUÉE

BARDE PLAQUÉE

BRASSARD

HACHE
À DOUBLE TRANCHANT

FRAPPE DE MONNAIE BANQUES

CARTOGRAPHIE

CHARRETTE
DE COMMERCE

SCIE À ARCHER

HARNAIS DE CHEVAL LABOURAGE LOURD

GUILDES

SCIE À DEUX BRAS

ROTATION
DES CULTURES

TOUR DE GUET

MUR FORTIFIÉ

TOUR DE GARDE DONJON TOUR DE BOMBARDE

MUR DE PIERRE

MILICIEN

NAVIRE DE PÊCHE

HOMME D'ARMES

PISTAGE

LANCIER

TIRAILLEUR D'ÉLITE ARCHER DE CAVALERIE

FANTASSIN À ARC

ARCHER DE
CAVALERIE LOURDE

CANONNIER À MAIN
ARBALÉTRIER

PIQUIER ÉCUYERS

FANTASSIN
Á ÉPÉE LONGUE

FANTASSIN Á ÉPÉE
À DEUX MAINS CHAMPION

CHEVALIER CAVALIER PALADIN

CHAMEAU CHAMEAU LOURD

CAVALERIE LÉGÈRE

ÉLEVAGE

RÉDEMPTION

FERVEUR
MOINE

SAINTETÉ

IIMPRIMERIE

ILLUMINATION

FOI

CHEVALIER TEUTONIQUE

BÉLIER

MANGONNEAU

SCORPION

BÉLIER RENFORCÉ

ONAGRE

SCORPION LOURD

BÉLIER DE SIÈGE

ONAGRE DE SIÈGE

CANON À BOMBARDE

EXPIATION

CARRIÈRE

MINE D'OR

MAÇONNERIE

PROJECTILE EN FEU

GRUE À POULIE

EXPERTS DE SIÈGE

MEURTRIÈRE

ARCHITECTURE

CHIMIE
PUITS DE

FORAGE DE PIERRE

PUITS DE FORAGE D'OR

NAVIRE D'INCENDIE

NAVIRE DE DÉMOLITION

GALÈRE DE GUERRE

CARÉNAGE

TIRAILLEUR

ARCHER

VILLAGEOIS

VILLAGEOISE

NAVIRE MARCHAND

CAVALERIE D'ÉCLAIREURS

NAVIRE DE TRANSPORT

GALÈRE

PIÈGE À POISSONS

NAVIRE
D'INCENDIE RAPIDE

NAVIRE DE
DÉMOL. LOURD

GALION

CALE SÉCHE

GALION Á CANON

MERVEILLE

CONSTRUCTEUR
DE NAVIRE

CONSCRIPTION

ESPIONS/TRAHISON

CASERNE

FORGERON

MARCHÉ

PORT

CAMP DE TIR À L'ARC

ÉCURIE

FORUM

MOULIN

CAMP DE BÛCHERONS

CAMP DE MINEURS

UNIVERSITÉ

MONASTÈRE

ATELIER DE SIÈGE

GALION
Á CANON D'ELITE

CHÂTEAU
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PALISSADE

HABITATION

MÉTIER À TISSER

FERME

BALISTIQUE

POSTE AVANCÉ

PATROUILLE DE VILLE

CHARRETTE À BRAS
FORUM

JANISSAIRE D'ÉLITE

TRÉBUCHET

PALISSADES

ARTIFICIERSTOUR DE GUET

BROUETTE

PORTE

FORGE

ARMURE
D'ARCHER MATELASSÉE

COTTE DE
MAILLE ÉCAILLÉE

BARDE ÉCAILLÉE

EMPENNAGE

FONDERIE

ARMURE
D'ARCHER EN CUIR

COTTE DE
MAILLE CHAÎNÈE

BARDE CHAÎNÉE

FLÈCHE À POINÇON

HAUT FOURNEAU

ARMURE
D'ARCHER CHAÎNÉE

COTTE DE
MAILLE PLAQUÉE

BARDE PLAQUÉE

BRASSARD

HACHE
À DOUBLE TRANCHANT

FRAPPE DE MONNAIE BANQUES

CARTOGRAPHIE

CHARRETTE
DE COMMERCE

SCIE À ARCHER

HARNAIS DE CHEVAL LABOURAGE LOURD

GUILDES

SCIE À DEUX BRAS

ROTATION
DES CULTURES

TOUR DE GUET

MUR FORTIFIÉ

TOUR DE GARDE DONJON TOUR DE BOMBARDE

MUR DE PIERRE

MILICIEN

NAVIRE DE PÊCHE

HOMME D'ARMES

PISTAGE

LANCIER

TIRAILLEUR D'ÉLITE ARCHER DE CAVALERIE

FANTASSIN À ARC

ARCHER DE
CAVALERIE LOURDE

CANONNIER À MAIN
ARBALÉTRIER

PIQUIER ÉCUYERS

FANTASSIN
Á ÉPÉE LONGUE

FANTASSIN Á ÉPÉE
À DEUX MAINS CHAMPION

CHEVALIER CAVALIER PALADIN

CHAMEAU CHAMEAU LOURD

CAVALERIE LÉGÈRE

ÉLEVAGE

RÉDEMPTION

FERVEUR
MOINE

SAINTETÉ

IIMPRIMERIE

ILLUMINATION

FOI

JANISSAIRE

BÉLIER

MANGONNEAU

SCORPION

BÉLIER RENFORCÉ

ONAGRE

SCORPION LOURD

BÉLIER DE SIÈGE

ONAGRE DE SIÈGE

CANON À BOMBARDE

EXPIATION

CARRIÈRE

MINE D'OR

MAÇONNERIE

PROJECTILE EN FEU

GRUE À POULIE

EXPERTS DE SIÈGE

MEURTRIÈRE

ARCHITECTURE

CHIMIE
PUITS DE

FORAGE DE PIERRE

PUITS DE FORAGE D'OR

NAVIRE D'INCENDIE

NAVIRE DE DÉMOLITION

GALÈRE DE GUERRE

CARÉNAGE

TIRAILLEUR

ARCHER

VILLAGEOIS

VILLAGEOISE

NAVIRE MARCHAND

CAVALERIE D'ÉCLAIREURS

NAVIRE DE TRANSPORT

GALÈRE

PIÈGE À POISSONS

NAVIRE
D'INCENDIE RAPIDE

NAVIRE DE
DÉMOL. LOURD

GALION

CALE SÉCHE

GALION Á CANON

MERVEILLE

CONSTRUCTEUR
DE NAVIRE

CONSCRIPTION

ESPIONS/TRAHISON

CASERNE

FORGERON

MARCHÉ

PORT

CAMP DE TIR À L'ARC

ÉCURIE

FORUM

MOULIN

CAMP DE BÛCHERONS

CAMP DE MINEURS

UNIVERSITÉ

MONASTÈRE

ATELIER DE SIÈGE

GALION
Á CANON D'ELITE

CHÂTEAU
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PALISSADE

HABITATION

MÉTIER À TISSER

FERME

BALISTIQUE

POSTE AVANCÉ

PATROUILLE DE VILLE

CHARRETTE À BRAS
FORUM

FOU DE GUERRE D'ÉLITE

TRÉBUCHET

PALISSADES

ARTIFICIERSTOUR DE GUET

BROUETTE

PORTE

FORGE

ARMURE
D'ARCHER MATELASSÉE

COTTE DE
MAILLE ÉCAILLÉE

BARDE ÉCAILLÉE

EMPENNAGE

FONDERIE

ARMURE
D'ARCHER EN CUIR

COTTE DE
MAILLE CHAÎNÈE

BARDE CHAÎNÉE

FLÈCHE À POINÇON

HAUT FOURNEAU

ARMURE
D'ARCHER CHAÎNÉE

COTTE DE
MAILLE PLAQUÉE

BARDE PLAQUÉE

BRASSARD

HACHE
À DOUBLE TRANCHANT

FRAPPE DE MONNAIE BANQUES

CARTOGRAPHIE

CHARRETTE
DE COMMERCE

SCIE À ARCHER

HARNAIS DE CHEVAL LABOURAGE LOURD

GUILDES

SCIE À DEUX BRAS

ROTATION
DES CULTURES

TOUR DE GUET

MUR FORTIFIÉ

TOUR DE GARDE DONJON TOUR DE BOMBARDE

MUR DE PIERRE

MILICIEN

NAVIRE DE PÊCHE

HOMME D'ARMES

PISTAGE

LANCIER

TIRAILLEUR D'ÉLITE ARCHER DE CAVALERIE

FANTASSIN À ARC

ARCHER DE
CAVALERIE LOURDE

CANONNIER À MAIN
ARBALÉTRIER

PIQUIER ÉCUYERS

FANTASSIN
Á ÉPÉE LONGUE

FANTASSIN Á ÉPÉE
À DEUX MAINS CHAMPION

CHEVALIER CAVALIER PALADIN

CHAMEAU CHAMEAU LOURD

CAVALERIE LÉGÈRE

ÉLEVAGE

RÉDEMPTION

FERVEUR
MOINE

SAINTETÉ

IIMPRIMERIE

ILLUMINATION

FOI

FOU DE GUERRE

BÉLIER

MANGONNEAU

SCORPION

BÉLIER RENFORCÉ

ONAGRE

SCORPION LOURD

BÉLIER DE SIÈGE

ONAGRE DE SIÈGE

CANON À BOMBARDE

EXPIATION

CARRIÈRE

MINE D'OR

MAÇONNERIE

PROJECTILE EN FEU

GRUE À POULIE

EXPERTS DE SIÈGE

MEURTRIÈRE

ARCHITECTURE

CHIMIE
PUITS DE

FORAGE DE PIERRE

PUITS DE FORAGE D'OR

NAVIRE D'INCENDIE

NAVIRE DE DÉMOLITION

GALÈRE DE GUERRE

CARÉNAGE

TIRAILLEUR

ARCHER

VILLAGEOIS

VILLAGEOISE

NAVIRE MARCHAND

CAVALERIE D'ÉCLAIREURS

NAVIRE DE TRANSPORT

GALÈRE

PIÈGE À POISSONS

NAVIRE
D'INCENDIE RAPIDE

NAVIRE DE
DÉMOL. LOURD

GALION

CALE SÉCHE

GALION Á CANON

MERVEILLE

CONSTRUCTEUR
DE NAVIRE

CONSCRIPTION

ESPIONS/TRAHISON

CASERNE

FORGERON

MARCHÉ

PORT

CAMP DE TIR À L'ARC

ÉCURIE

FORUM

MOULIN

CAMP DE BÛCHERONS

CAMP DE MINEURS

UNIVERSITÉ

MONASTÈRE

ATELIER DE SIÈGE

GALION
Á CANON D'ELITE

CHÂTEAU




