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ODIN
Éléments : fort de la colline
Bonus : 
•  Les unités humaines se remettent de leurs blessures
•  Corbeaux immortels pour explorer
•  Les unités du fort de la colline ont plus de 

points de vie
•  Les villageois chassent plus vite

THOR
Éléments : maison communale
Bonus : 
•  Armurerie spéciale disponible à tous les âges
•  Les nains amassent de la nourriture et du bois 

plus vite (en plus de l’or)
•  Les nains sont moins coûteux

LOKI
Éléments : unités mythiques
Bonus : 
•  Les héros invoquent d’eux-mêmes des 

unités mythiques pendant les combat
•  Les unités mythiques sont moins 

coûteuses en faveurs
•  Les chars à bœufs sont moins coûteux, 

plus rapides, moins solides
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Forum Char à bœufs Maison Port Mur en bois Temple

Amasseur
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Cavalerie offensive
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Merveille

Boucliers en cuivre

Maille en cuivre
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Mur de pierreChaloupe

Navire de transport

Filet cernant

Pont clos
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