
Chats sacrés Herminette de 
Wepwawet

Villageois de 
BASTET Éclipse Sphinx Sphinx 

hiératiqueCriosphinx

Peau de 
rhinocéros

Pluie

RÂ
Éléments : méharis
Bonus : 
•  Les prêtres peuvent donner du pouvoir
•  Les chars et les méharis ont plus de 

points de vie et sont plus rapides
•  Les monuments sont moins coûteux et 

plus solides

Bâtiments 
d’HATHOR

Shadouf Hache 
festonnée

Technologie 
de PTAH

Sables 
mouvants Wadjet Balles 

d’électrum
Bouclier à 

armature en cuir

Roc MedjayNuée de 
sauterelles Petesoukhos Crocodilopolis Brique de 

boue séchée

Archers/Siège 
de SEKHMET Arc en os Frondes 

solairesCitadelle Scarabée Pierres de 
lin rouge

Bélier du 
vent d’Ouest

Hache de la 
vengeance

Le premier 
des 50

Infanterie 
d’HORUS Tornade Vengeur

Méharis 
d’OSIRIS

Lance à 
l’horizon

ISIS
Éléments : économie
Bonus : 
•  Les monuments protègent des pouvoirs 

des dieux
•  Les forums acceptent +3 de population
•  Les améliorations sont moins coûteuses

Couronne Atef Vent du désertFils d’Osiris Momie Nouveau 
royaume

Barge 
funéraire

Crue du NilProspérité

Fléau de 
serpents

Infanterie/Mythe 
d’ANUBIS Anubite Patte du 

chacal
Lance du 
serpent Nécropole

Villageois de 
BASTET

Bâtiments
d’HATHOR

Herminette de 
WepwawetChats sacrésÉclipse Sphinx Criosphinx Sphinx 

hiératique

AncêtresPrêtre de
NÉPHTYS Léviathan Homme 

scorpion Esprit de Maat Rites 
funéraires

Méharis 
d’OSIRIS

Bâtiment 
de THOT

Roc Brique de 
boue séchée

Nuée de 
sauterelles Petesoukhos Crocodilopolis

Ville des 
morts

Fils d’Osiris Momie Couronne Atef Barge 
funéraire

Nouveau 
royaumeVent du désert

Météorite Phénix Tortue de mer Livre de Thot Défenses 
d’Apedemak

Vallée des 
rois

SauvageVision

Fléau de 
serpents

Infanterie/Mythe 
d’ANUBIS Anubite Patte du 

chacal
Lance du 
serpent

Shadouf Hache 
festonnée

Technologie 
de PTAH

Sables 
mouvants Wadjet Balles 

d’électrum
Bouclier à 

armature en cuir

Nécropole

Ancêtres Léviathan Homme 
scorpion Esprit de Maat Ville des 

morts
Rites 

funéraires 

Citadelle Scarabée Arc en os Frondes 
solaires

Pierres de lin 
rouge

Bélier du vent 
d’Ouest

Tornade Vengeur Hache de la 
vengeance

Le premier 
des 50

Lance à 
l’horizon

Météorite Phénix Tortue de mer Livre de Thot Vallée des 
rois

Défenses 
d’Apedemak

SETH
Éléments :  archers
Bonus : 
•  Les prêtres peuvent domestiquer des 

animaux sauvages
•  Le pharaon peut appeler des animaux
•  Les archers s’entraînent plus vite
•  Les migdols sont moins coûteux

Prêtre de 
NÉPHTYS

Infanterie 
d’HORUS

Bâtiment de 
THOT

Archers/Siège 
de SEKHMET

Medjay

Pouvoir divin Unité mythique Amélioration
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Forum Maison Camp de bûcherons Camp de mineurs Grenier Ferme Port Mur en bois Poste avancé Temple

MonumentVillageois

Pharaon

Prêtre

Mercenaire

Hache à main

Maçons Scie à archet

Pic

Puits de forage

Économie rurale

Chiens de chasse

Charrue

Navire de pêche

Cavalerie 
mercenaire

Architectes

Forum fortifi é

Charpentiers Carrière Irrigation

Contrôle des crues

Mur de pierre Tour de guet CaserneKebenit

Navire de transport

Filet cernant

Pont clos

Lancier

Homme d’armes

Frondeur

Lanciers moyens

Hommes d’armes 
moyens

Frondeurs moyens

Feux de 
signalisation

Galère éperon

Barge de guerre

Amphore de sel

Bardage de navire 
d’archer

Mur fortifi é Tour de garde

Pigeons voyageurs

Huile bouillante

Casernes d’enrôlés

Lanciers lourds

Hommes d’armes 
lourds

Frondeurs lourds

Bélier renforcé

Marins conscrits

Oxybèles navales

Mur de la citadelle Tour baliste

Armurerie

Armes en cuivre

Maille en cuivre

Boucliers en cuivre

Armes en bronze

Maille en bronze

Boucliers en 
bronze

Bastion de migdol

Archers sur char

Méharée

Éléphants de 
guerre

Chars lourds

Méharis lourds Éléphants lourds

Migdol d’enrôlés

Marché

Caravane de 
méharis

Ambassadeurs

Percepteurs

Travaux de siège

Tour de siège

Chevaux du 
détachement

Caserne de 
conscrits
Lanciers 

champions
Hommes d’armes 

champions
Frondeurs 
champions

Armes en fer

Maille en fer

Boucliers en fer

Goudron brûlant

Char champion

Méharis champions

Éléphants 
champions
Migdol de 
conscrits 

Monnaie Catapulte Phare

Ingénieurs Merveille

Réf n° 0802 X09-03033 FR

Créneaux

Â
ge

 a
rc

h
aï

qu
e

Â
ge

 c
la

ss
iq

u
e

Â
ge

 h
ér

oï
qu

e
Â

ge
 m

yt
h

iq
u

e

Bâtiments

Unités

Améliorations

Bâtiments

UnitésUnités

AméliorationsAméliorations




