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[BR-532 stioc

=— Mode d'emploi

Nous vous félicitons de votre choix d'un studio numérique
BR-532 BOSS.

Par ailleurs, pour en maitriser toutes les fonctionnalités, nous
vous suggérons également de lire attentivement ce mode
d'emploi et de le conserver en lieu sur pour pouvoir vous y
référer en cas de besoin.

W Conventions typographiques

* Les textes ou chiffres entre crochets | ] signalent des boutons.
[START}] Dbouton START
[REC] bouton REC

* Les renvois de pages (p. **) indiquent la section du manuel a
laquelle vous pouvez vous reporter.

Copyright ® 2001 BOSS CORPORATION

Tous droits réserves. La reproduction de tout ou partie de ce manus!, sous
quelque forme que ce soit, est strictement interdite sans 'accord préatable de
BOSS CORPORATION.
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"CONSIGNES D'UTII

{ INSTRUCTIONS POUR EVITER TOUT RISQUE D'INCENDIE, D'ELECTROCUTION OU DE BLESSURE ]
A propos des mentions AVERTISSEMENTA\et ATTENTION A A propos des symboles

A
AVERTISSEMENT

Signale des instructions avertissant
l'utilisateur d'un risque de mort ou de
blessures graves si I'appareil n'est pas
utilisé correctement

A

Signale des instructions avertissant
l'utilisateur d'un risque de blessures ou
de dommages matériels si l'appareil
n'est pas utilisé correctement.

* « Dommages matériels » fait référence

A

Le symbole /\ signale des instructions ou des
avertissements importants dont le sens précis est fourni
par licéne situé au centre du triangle. Dans le cas ci-
contre, il s'agit de précautions ou d'avertissements
généraux et de mises en gardes contre un danger.

Le symbole(S signale des éléments qui ne doivent pas
étre enlevés ou ne doivent pas étre touchds. Leur
nature est indiquée par l'icdne situé au centre du cercle.
Dans e cas ci-contre, il signale que l'appareil ne doit

Gtre dé 3
ATTENTION aux dommages ou aux conséquences pas elte demonte
sur les batiments et le mobilier ainsi Le symbole @ sipnale des éléments qui doivent étre
qu'aux animaux domestiques ou de manipulés ou mobilisés. Leur nature est indiquée par
compagnie < l'icone situé au centre du cercle. Dans le cas ci-contre, il
- signale que le cordon d'alimentation doit 8tie
débranché de la prise secteur.
--------------------------- OBSERVEZ SCRUPULEUSEMENT LES INSTRUCTIONS SUIVANTES ---------------------------
/\ AVERTISSEMENT I /A AVERTISSEMENT I

¢ Prenez soin du cordon d'alimentation. Ne le fattes
pas cheminer dans des endroits ot il pourrait étre
tordu, pidting ou écrasé par des objets lourds. Un
cible endommagé peut facilement causer une
électrocution ou un incendie !

+ Avant d'utiliser cet appareil, lisez les instructions
ci-cessous et le reste du mode d’ empim

o N'ouvrez en aucun cas l’appareli (ou son
adaptateur secteur} et n'y effectuez aucune
modification (4 'exception des instructions spéci-
fiques destindes & la mise en place d’options utili- *

sateut, voir p. 13)

@b

Cet appareil, qu'il soit utilisé seul ou en associ-
ation avec un amplificatetr ou un casque, peut
produire des niveaux sonores susceptibles de
provoquer des pertes d’audition définitives. Ne
'utilisez jamais & fort niveau pendant une longue
périede ou en toute circonstance ol I"écoute
deviendrait inconfortabie. En cas de perte
d’audition, consultez immédiatement un médecin
spécialisé.

¢ Ne tentez pas de réparer I'appareil et n'y faites
aucune modification {sauf dans le cas olt le
manuel vous donne des instructions spécifiques
dans ce sens). Adressez-vous a votre centre de
maintenance agréé pour toute réparation ou trans-
formation (voir page «Information»).

*  Veillez & ce qu'aucun objet {matériaux inflam-
mables, trombones, épingles) ni aucun liquide
quel qu’il soit {eau, sodas) ne pénétre dans

I'appareil f‘?s’

» Nutilisez et n‘entreposez pas Vappareil dans des
endroits :

S

* exposés a la pluie .

= soumis a des températures extrémes (rayon-
nement direct du soleil, systéme de chauffage)

+ humides {salles de bains etc..)

Vous devez immédiaterment éteindre Vappareil,
débrancher l'alimentation secteur et vous adresser
& un centre de maintenance agréé ou a un distri-
buteu:r Roland cité dans la page «Information»
dans les cas suivants:

>

s poussiéreux

s soumis a un fort niveau de vibrations

e |"alimentation secteus, le cordon d‘alimentation
*  Veillez a ce que Fappareil soit tovjours posé sur une ou la prise ont été endommaggés,
surface plane et stable Ne l'installez jamais dans

e s + des objets ou des liquides sont tombés ou ont
des positions instables ou sur des surfaces inclinées

été introduits dans 'appaieil
+ I'appareil a été exposé & la pluie (ou a été
¢ Utilisez exclusivement Fadaptateur secteur fourni mouillé d'une autre maniere)
avec l'appareil. Ne branchez Fappareil que sur un
courant de méme voitage que celui indiqué suz le
corps de I'adaptateur secteur. D'autres types
d’adaptatewrs peuvent présenter une polarité
inverse ou étre congus pour d'autres tensions et
pourraient endommager votre appareil ou
provoquer une électrocution.

* L’appareil ne semble pas fonctionner
normalement ou présente des performances
dégradées

AN




/\ AVERTISSEMENTY |

| /\ ATTENTION

* En présence de jeunes enfants, un adulte doit
pouvoir assurer une surveillance aussi longtemps A
que I'enfant n'est pas capable de se servir de
Vappareil en toute sécurité.

* Protégez I'appareil des chocs violents,
{Ne le laissez pas tomber !) &

T Y Y YA A AR S ST AR AR v simn an S a1y 2 20

* Ne branchez pas V'appareil sur une prise déja
occupée par de nombreux autres appareils. Faites ®
particuliérement attention lors de V'utilisation de
pavés d’extension, & ne pas dépasser le puissance
admise tant par le prolongateur que par le circuit
électrique. Une surcharge importante pourrait
provoquer une surchauffe et faire fondre Iisolant
du cordon.

* Avant d'utilisez I'appareil dans un pays étranger,
consultez votre revendeur, un centre de mainte-
nance agrée ou le distributeur Roland indiqué sur
la page de garde.

* Ne tentez jamais de recharger vos piles, ni de les
chauffer, et ne les jettez ni dans le feu ni dans ®

I'eau,

R
1)
/\ ATTENTION {
* Cet appareil et son boftier d’alimentation ne
doivent étre installés que dans des endroits oit &

rien ne géne leur ventilation.

tation, saisissez toujours la prise elle-méme et non
le cible.

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ N RS AR AR AR A T A A YA A £

* En cas d'inactivité prolongée, débranchez
Fadaptateur secteur.

* Pour brancher ou débrancher le cordon d’alimen- o

s Fvitez de pincer ou de coincer les ¢ables reliés 4
cet appareil. Tenez-les hors de portée des jeunes &
enfants.

* Ne montez jamais sur 'appareil. Ne déposez pas
non plus d’objets lourds dessus. ®

* Ne manipulez jamais le cordon ou la prise d
d’alimentation avec les mains humides quand @@
vous &tes amené & le brancher ou & le débrancher.

s En cas de mauvaise utilisation, les piles peuvent

* Avant de déplacer I'appareil, débranchez
'adaptateur secteur ainsi que toutes les
connexions aux autres appareils,

* Avant de nettoyer V'appareil, mettez-le hors
tension et débranchez son beitier d'alimentation.

* En cas de risque d'orage, éteignez l'appareil et
débranchez physiquement son cordon d’alimen-
tation.

exploser ou couler et causer divers dommages ou

blessures. Pour votre sécurité, lisez et observez les

précautions qui suivent (p. 20).

* Sujvez scrupuleusement les instructions
concernant leur mise en place et surveillez leur
polarité.

* Nemélangez pas des piles neuves avec des piles
usagées ni différents types de piles entre elles.

* Retirez les piles de 'appareil ¢'il doit rester
inutilisé pendant une longue période.

* En cas de coulage, essuyez trés soignensernent et
supprimez toute trace au sein du compartiment
des piles. Mettez alors en places vos piles
neuves. Pour éviter toute irritation, veillez &
n'avoir aucun contact avec les piles défectuenses.
Evitez surtout toute projection ou tout contact
avec les yeux. Dans tous les cas, rincez immédia-
tement & I'eau claire toute partie du corp entrée
en contact avec I"électrolyte.

* Ne rangez jamais vos piles avec des objets
métalliques susceptibles de les mettre en court-
circuit : colliers, stylos, pinces etc.

eo> @ @ oL

* Les piles usagées doivent étre stockées et recyclées
en fonction des dispositions en vigueur dans votre o
région.

* 5ivous étes amené A enlever les vis maintenant en
place un cache de Vappareil, veillez a les ranger en
lieu sfir et hors de portée des enfants pour éviter
toute ingestion accidentelle..
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En plus des recommandations du chapitre «REGLES DE SECURITE» p. 2 et 3, lisez et respectez ce qui suit :

Alimentation : Wtilisation sur
piles

N’utilisez pas cet appareil sur le méme circuit €lectrique
que d’autres appareils pouvant générer un bruit de ligne
(comme moteurs électziques ou systémes d'éclairage 3
variateur).

il est normal d'observer une chauffe modérée de
Vadaptateur secteur aprés plusieurs heures d'utilisation.

La consommation de cet appareil étant relativement
élevée, I'utilisation de I'adaptateur secteur doit étre privi-
légiée. Si vous utilisez malgré tout des piles, choisissez-les
de type alcalines.

Pour la mise en place des piles, veillez & bien éteindre
I'appareil et 3 débrancher ses connexions aux autres
appareils. Vous éviterez ainsi tout dommage aux
enceintes et au systéme.

Un jeu de piles est fourni avec 'appareil. Leur durée de
vie peut toutefois en étre limitée du fait qu’elles ont initia-
lement servi 2 le tester.

Avant tout branchement andio, assurez-vous que tous les
éléments du systéme sont hors-tension, Vous éviterez
ainsi tout risque de dommages aux haut-parleurs et aux
autres appareils

Positionnement

L’utilisation de cet appareil & proximité d'amplificateurs
ou d’appareils dotés d’alimentations puissantes peut
induire du souffle. Pour y remédier, vous pouvez
modifier son orientation ou I'éloigner de la source d'inter-
férence.

Cet appareil peat interférer avec la réception d’émissions
radio ou de télévision. Ne l'utilisez pas & proximité de tels
récepteurs.

N’installez pas l'appareil dans des emplacement direc-
ternent soumis aux rayons du soleil ou 3 proximité de
sources de chaleur intenses. Toute chauffe exagérée
pourrait décolorer ou déformer son revétement.

Pour éviter tout court-circuit, n' utilisez pas I'appareil dans
un liew humide et ne le sonmettez pas 2 la pluie..

Entretien

Nettoyez I'appareil 4 I'aide d'un chiffon doux et sec. En
cas de taches tenaces, utilisez un chiffon légérement
humidifié. Essuyez-le ensuite & I'aide d'un chiffon doux et
sec..

Nutilisez en aucun cas de produits 4 base d’essence,
alcoolisés ou de solvants qui pourraient altérer 'esthé-
tique de Yappareil.

Précautions supplémentaires

N'oubliez pas que le contenu de la mémoire peut étre
irrémédiablement perdu suite 2 un dysfonctionnement ou
4 un fonctionnement incorrect de I'appareil. Pour réduire
tout risque de perte de données importantes, nous vous
recommandons d'effectuer périodiquement un archivage
de ces données sur cartes mémoires ou sur ordinateur
externe.

It peut parfois se révéler impossible de récupérer des
données en mémoire interne, Roland Corporatien décline
toute responsabilité en ce qui concerne une telle perte de
données.

Manipulez les divers boutons de 'appareil avec
modération, et procédez de méme pour e qui concerne
les prises et les connecteurs. Un excés de brutalité peut
endommager irrémédiablement ces divers €léments.

Ne soumettez "afficheur 3 aucune pression.

Lors du branchement ou du débranchement des cébles,
saisissez-les par Ia prise elle-méme et ne Hrez jamais sur le
cable. Vous éviterez ainsi de provoquer des court-circuits
ou d’endommager les éléments internes du connecteur.

Afin d'éviter de géner vos voisins, essayez d'utiliser votre
appareil & un volume raisonnable. 5i besoin, utilisez un casque
pour vous isoler, plus particulidrement aux heures tardives.

Pour transporter l'appareil, utilisez de préférence
I'emballage et les éléments du conditionnement d’origine.
Sinon, procurez-vous un emballage équivalent.

Utilisez de préférence un cable Roland pour le
branchement de I'appareil, Si vous devez utiliser un autre
type de cable, observez les précautions suivantes :

o Certains connecteurs comportent des résistances.
Nrutilisez en aucun cas de tels cables qui donneraient
un son trés faible voire inaudible. Pour plus d'informa-
tions sur les caractéristiques des cdbles d'autres
constructeurs, adressez-vous 2 leur fabriquant




Remarques importantes

Utilisation des cartes-
mémoire (SmartMedia)
Utilisation des cartes-mémoires

¢+ Insérez & fond mais avec prudence la carte-mémoire dans

son logement jusqu’a ce qu'elle soit bien au contact de son
connecteur

o

L (e

La surface depourvus
de contacts dorés
ast dirigée vers e haut

* Ne touchez jamais les contacts de la carte mémoire et
évitez de les souiller.

Copyright

* Laloi interdit I'enregistrement non autorisé, la représen-
tation en public, la diffusion, la vente ou la distribution
d'une ceuvre {enregistrement sur CI), enregistrement
vidéo, émission etc.) dont les droits appartiennent 3 une
tierce personne.

* N'utilisez pas cet appareil dans le but de violer un
copyright détenu par une tierce partie. Roland ne pourrait
étre en aucun cas tenu pour responsables des infractions
que vous pourriez commetire avec cet appareil.
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Introduction

Fonctionnalités

Simplicité d’utilisation

Le BR-532 est conqu pour &tre utilisé aussi simplement qu'un
magnétophone & cassettes, y compris par des néophytes.
Que vous vouliez préparer une maquette ou que vous
vouliez réaliser le «cmaster» de votre premier album, la
grande simplicité du BR-532 permet dans tous les cas de
créer des enregistrements numériques le jour méme de sa
sortie du carton.

Alimentation sur piles et sur
secteur permettant d’enregistrer
en tout lieu

Le BR-532 peut aussi fonctionner sur six piles de type R6, et
son micro incorporé permet & tout moment de capturer
Pambiance sonore de moments privilégiés ou inatendus,

Station de travail audionumeérique

Traitement entiérement numérique du
signal

En plus d"une console numérique et d'un enregistreur
numérique, le BR-532 comporte deux processeurs d’effets
numériques.

1l permet donc de gérer, sans sortir du domaine numérique et
sans altérer la qualité du signal, I'ensemble des étapes d'un
enregistrement incluant Jes opérations d'édition, d’ajout
d’effets ou de report et de réduction de pistes. Si vous lui
reliez des unités d'enregistrement numériques (DAT,
minidisque ou graveur CD), vous pouvez reporter vos
travaux sur les supports de votre choix sans aucun passage
en analogique.

Pistes virtuelles V-Tracks

Le BR-532 dispose de quatre pistes d’enregistrement audio,
pouvant étre utilisées deux par deux pour I'enregistrement
ou les quatre ensemble pour la lecture. Mais chaque piste
donne en fait accds a huit pistes virtuelles appelées
«V-Tracks» et portant les capacités d’enregistrement réelles 2
4 x 8 = 32 pistes ! Cette fonctionnalité vous permet
d’envisager Ia possibilités de nombreuses prises alternatives
pour un solo de guitare, par exemple, parmi lesquelles vous
choisirez ensuite au mixage celle qui convient le mieux. Elle
permet également, pendant une réduction, de réduire vos
quatre pistes en stéréo sur une V-Track sans avoir besoin
d'effectuer aucun effacement.

(o )
® A propos des V-Tracks

Chaque piste comporte en fait 8 pistes virtuelles

permeitant de choisir & tout moment J'une d'elles pour

Venregistrement ou Ja lecture. Vous disposez donc en

fait de 32 pistes d’enregistrement, avec un acces

permanent et simultané & quatre d'entre elles. Ces 32

pistes virtuelles sont appelées «V-Tracks».

V-Track 8 /
Vous pouvez faire des copies de la «feuille de séance»

fournie  Ia fin de ce manuel {p. 122) pour noter

Vattribution des différentes V-Tracks d'une séance.
. S

V-Track 1
V-Track 2
V-Track 3
V-Track 4
V-Track §
V-Track &
V-Track 7

Fonction de guide rythmique

La «Fonction de gulde rythmiques (Rhythm Guide)
permet de faciliter la capture de vos idées créatrices (p. 62). 11
vous suffit de sélecionner un motif rythmique approprié, de
choisir un tempo et de passer & la création de Patterns
originaux & partir de la combinaison de ceux qui sent & votre
disposition.

rythmique, }'édition du morceau mesure par mesure se
trouve grandement simplifiée.
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Deux processeurs d’effets polyvalents

Le BR-532 comporte deux types de processeurs d'effets. Le
premier est destiné 2 I'enregistrement (effets en insertion) et
Fautre est constitué de deux processeurs indépendants
branchés en boucle départ/retour. Les deux types peuvent
atre utilisés simultanément et le BR-532 n’exige donc pas
d’effet externe pour arriver i réaliser des morceaux €laborés.
1. BR-532 dispose de nombreux effets en insertion et en
particulier les effets de simulation issus de la technologie
COSM. De nombreux effets dédiés aux voix, aux claviers ou
aux guitares donne également acces A une grande variété
d’applications.

Les effets en boucle départ/ retour sont plutdt dédiés a
I'ambiance spatiale ef destinés au mixage stéréo final.

En associant les deux types d'effets, vous pouvez traiter
simultanément le son de deux manizres différents,

Pour plus de détails sur les effets, reportez-vous aux
paragraphes «Les effets en insertion» (p. 31) et «Les
effets en boucle départ/ retour» (p. 42).

- A

La technologie COSM
@ (Composite Object Sound Modeling)
Cette technologie utilise le dernier cri de la recherche en
matiere de traitement numérique pour recréer
J’ensemble des «objets» qui jouent un rdle dans la
production du son, via I'association de ce traitement 2
une grande variété d'objets sonores. Le résultat peut étre
aussi bien la simulation d'un instrument existant qu'une
création parfaitement artificielle.

J

Fonctions d’édition

Le BR-532 permet un grand nombre d’opérations d’édition
(copie, déplacement, effacement) jusque 1 inaccessibles sur
les enregistreurs 2 bande. Des choix comme la répétition
d’une phrase de plusieurs mesures, son déplacement vers
une autre piste ou l'effacement partiel ou total d'une piste
peuvent étre effectués trés simplement.

Edition non destructrice

La nature numérique du BR-532 lui permet d’effectuer des
éditions non destructrices c'est-a-dire que I'état antérieur a
une opération d’édition ou d’enregistrment peut étre rappelé
3 tout moment (fonctions undo/ redo).

Annulation d'une opération d'enregistrement ou d'édition (p. 38).

Accés rapide & un point repéré

Vous pouvez affecter un repére (marker) en tout point d'une
piste {fonction «Locator»). Le repérage de la fin de I'intro ou
du début d'un solo, par exemple, permet d'y accéder et de
passer en lecture instantanément,

Repérages dans le temps (p. 49)

Accordeur chromatique incorporé
(tessiture de do T & si 6)

Le BR-532 est également équipé d’un accordeur chromatique
permettant d’accorder sans le débrancher un instrument
(guitare ou basse par exemple) relié au BR-532 (p. 76).

Fonction «Phrase Trainer»

Cette fonction d'étude ou de répétition de phrase permet de
ralentir le tempo d’un enregistrement (issu par exemple d'un
CD ou d’un MD} sans changer sa hauteur. Elle permet
également I'annulation partielle des instruments situés au
centre de 'espace stéréo {voix ou guitares solo) (p. 78).

Connectique étendue
Le BR-532 est équipé des connecteurs d’entrée suivants:

GUITAR/BASS :

Entrée hante impédance destinée au branchement direct
d‘une guitare ou d'une basse (jack guitare 6,35 standard).

MicC :

Connecteurs destinés au branchement des micros. Froposés &
Ia fois au format jack TRS (p. 19} et au format XLR,
L’appareil est aussi équipé d'un micro incorporé permettant
d'enregistrer & tout moment, méme en Y absence de micro
externe.

*  Le micro incroporé peut étre désactivé si besoin.

LINE :

Ces entrées & niveau ligne permettent le branchement de
claviers, de lecteurs CD ou d’appareils similaires
(connecteurs RCA).

En ce qui concerne les sorties, en plus des connecteurs LINE
OUT (RCA), une sortie numérique optique DIGITAL OUT
permet le transfert direct de signaux numériques sans perte
de qualité vers des unités d'enregistrement de type DAT ou
minidisque.




introduction

Cartes-mémoires
compatibles avec le BR-532

Retrait du cache du
connecteur des cartes

Le BR-532 utilise des cartes SmartMedia pour le stockage des
données audio, en enregistrement ou en lecture.

Ces cartes peuvent aller de 16 & 128 Mo et sont de type
SmariMedia33 V.

NERD

Vous pouvez vous procurer <es cartes SmartMedia chez
les revendeurs de matériel informatique ou d’appareils
photos numériques.

*  Les cartes Roland 82M/S4M-5 ne peuvent pas étre utilisées.

Formatage des cartes-mémoires
(SmartMedia)

Les cartes SmartMedia que vous vous procurez chez un
revendeur de matériel informatique ou utilisées
antérieurement avec un appareil de photo numérique ne
peuvent pas étre utilisées directement sur le BR-532.

Elles doivent tout d’abord &tre initialisées et mises au format
du BR-532

Pour plus de détails sur ce formatage, voir p. 27 et 61.

*  SmartMedia est une marque déposée de Toshiba Corporation,

Pour retirer ce cache, vous devez d’abord retirer,a I'aide d'un
tournevis ou d’une pidce de monnaie, les deux vis qui le
maintiennent en place A la partie inférieure de I'appareil.

e

Si vous retirez ces vis, rangez-les hors de portée des
enfants pour éviter toute ingestion accidentelle.
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1 Témoins de crétes

Ces témoins indiquent la saturation au niveau des différentes
entrées (GUITTAR/BASS et MIC).

....
Ces témoins s'allument 6 dB avant 'apparition de la
distorsion. Réglez le gain d’entrée (SENS) de manidre 3
ce qu'ils ne s'allument qu’occasionnellement, dans les
passages les plus forts.

2 Réglages de gains SENS

Utilisez ces boutons pour régler la sensibilité des différentes
entrées (GUITAR/BASS, MIC, et LINE).

3 Sélecteurs d’entrée INPUT SELECT

Permettent la sélection de la source {entrée) servant 4
Venregistrement (le témoin correspondant s'allume). Vous
pouvez ensuite couper cette source en appuyant sur ce méme
bouton (le témoin s’éteint).

GUITAR/BASS :
Sélection d’une guitare ou d’une basse branchée sur le
connecteur GUITAR /BASS.

MiC :
Sélection d'une des entrées MIC si un micro externe est
branché, ou du micro interne si les connecteurs sont
libres. Le branchement sur le connecteur jack 6,35 est
prioritaire.

*  Lemicro interne peut étre désactivé (p. 30).

LINE :
Sélection des entrées LINE jack (stéréo) destinées  des
sources A niveau ligne (claviers ou lecteurs CD par ex.).

SIMUL :
L"appui simultané sur GUITAR/BASS et MIC permet
d'enregistrer les deux sources en méme temps.

* Quand vous changez de sélection d'entrée (INPUT SELECT)
le bank d'effet en insertion (p. 31) change automatiquement
{p. 79}

MEMD

Quand la sélection ne concerne que le bouton GUITAR/
BASS ou le bouton MIC la fonction AF-AD est activée.
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Qu'est-ce que la fonction AF-AD ?

L'AF-AD (Adaptive Focus Method AD} est un standard
créé par Roland et qui augmente fortement le rapport
signal/bruit des convertisseurs AIN.

4 Effets en insertion EFFECTS

Active [ désactive les effets en insertion (p. 31) ou appelle
Vécran permettant leur réglage.

5 Niveau d’entrée INPUT LEVEL

Réglage du niveau de la source sonore.

* Sivous utilisez ce boutonINPUT LEVEL pour réduire le
volume de la source pendant l'enregistrement, le son ne sern
enregistré qu'a faible volume ef le souffle sera plus présent
ensuite & ln lecture. Pour réduire le niveau de diffusion
{monitoring) de la source pendant Uenregistrement, utilisez le
fader MASTER.

6 Accordeur TUNER

* Pour annuler le repérage du punch-out appuyez sur ce bouton
en maintenant le bouton ON/OFF enfoncé.

8 LOCATOR

Permet la mémorisation d'un point dans le morceau. L'appui
ultérieur sur ce méme bouton aménera automatiquement la
lecture sur le point mémorisé.

Quand une position est mémorisée, le témoin s’allume et
vous y accédez automatiquement a chaque pression sur le
bouton.

*  Pour annuler Ia mémorisation du Locator, appuyez sur ce
bouton en maintenant le bouton AUTO PUNCH ON/OFF
enfoncé.

9 ZERO

Rameéne au début de la piste.

10 Retour rapide REW

Effectue un retour rapide pendant I'appui sur le bouton.

11 Avance rapide FF

Active [ désactive V'accordeur incorporé (p. 76).

7 AUTO PUNCH

Effectue une avance rapide pendant appui sur le bouton.

12 Bouclage REPEAT

Section permettant le paramétrage de la fonction de punch

in/out automatique.

ON/OFF :
Active/désactive la fonction punch in/out automatique.
Quand la fonction est active, le témoin est allumé.

IN:
Paramétrage du point d’entrée de V'auto punch.
Appuyez sur ce bouton pour repérer le début de la mise
en enregistrement automatique (le témoin s’allume).
Quand ce point est mémorisé, vous pouvez y accéder
simplement en appuyant sur ce bouton.

*  Pour annuder le repérage du punch-in appuyez sur ce bouton
en maintenant le bouton ONJOFF enfoncé.
ouT:

Paramétrage du point de sortie de I'auto punch. Appuyez
sur ce bouton pour repérer la fin de la mise en
enregistrement automatique (le témoin s’allume). Quand
ce point est mémorisé, vous pouvez y accéder
simplement en appuyant sur ce bouton.

Permet de définir une zone qui sera lue ensuite en boucle
{p. 38)

Cette fonctionnalité est trés pratique pour répéter un
fragment 3 enregistrer entre les points de punch in/out
(p. 45) ou si vous utilisez la fonction «Phrase trainer»
{p- 78} sur une phrase difficile issue d'un CD ou auvtre.

13 STOP

Arréte la lecture ou l'enregistrement d"un morceau.

14 Lecture PLAY

Lance la lecture des morceaux. Quand le bouton [REC] a été
enfoncé et que son témoin clignote, Fappul sur [PLAY] lance
I'enregistrement. Pendant la Jecture ou I'enregistrement, le
témoin de ce bouton est allumé en vert.
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15 Enregistrement REC (Recording)

En plus des opérations d’enregistrement proprement dites,
ce bouton sert également aux opérations de punch-in/out
manuel. En attente d’enregistrement, son témoin clignote en
rouge. Pendant l'enregistrement il reste allumé en rouge.

16 Faders AUDIO TRACK MIXER 1 a 4

Fermelttent le contrdle du volume de chaque piste pendant la
lecture.

* Plus loln, ces Faders AUDIO TRACK MIXER sont
également appelés «Faders de voles».

17 Fader MASTER

Controle le volume général du BR-532.

18 Activaiion de [‘enregistrement des
pistes RECTRACK 1 a 4

Ces boutons permettent la mise en attente d’enregistrement
des pistes de votre choix. Le bouton de la piste sélectionné
clignote en rouge pendant I'atiente et 5’allume en fixe quand
Ienregistrement commence. Quand Venregistrement est
terminé, il clignote alternativement en vert et orange.
Les couleurs affectées a ces boutons signalent I'état de la
piste correspondante comme suit
Eteint :

Cette piste ne comporte aucune donnée enregistrée.
Altums vert :

Piste audio contenant des données enregistrées.
Clignotant rouge :

Piste sélectionnée ef en attente d’enregistrement.
Allumé rouge :

Piste en cours d’enregistrement.
Clignotant alternativement vert et orange :

Piste comportant des données enregistrées et

sélectionnée pour l'enregistrement.

19 Bouton V-TRACK

Permet I'appel de I'écran de sélection des V-Tracks.

A propos des V-Tracks (p. 11)
Utilisation des V-Tracks (p. 99)

20 Effets en boucle départ/retour
LOOP EFFECTS

Appel de I'écran permettant le paramétrage du niveau de
départ de chaque piste vers les effets en boucle départ/
retour {p. 42), le choix entre reverb et chorus et leuss divers

paramétrages (p. 82).

«Parambtres des effets en boucle départ/retour (Loop)»
{p. 85}

21 Pancramigue PAN

Appel de I'écran permettant le réglage du panoramique
(position stéréo du son) pour les pistes en lecture comme
pour le son source {p. 42).

22 Fonction «PHRASE TRAINER»

Permet le paramétrage de la fonction de fravail sur fragments
«Phrase trainer».

Cette fonction permet d’activer I'annulation des instruments
ou sons situés au centre du champ stéréo (center cancel} ou
d’activer le ralentissement de la lecture du fragment sans
changement de hauteur (time stretch).

Annulation des sons positionnés au centre {(p. 78)
Ralentissement du tempo (p. 78)

23 Réduction de pistes BOUNCE ON/
OFF

Sert A regrouper les enregistrements de plusieurs pistes sur
deux pistes (ou une seule).

24 Témoins BOUNCE MODE

Désipnent les pistes en enregistrement lors de la réduction de
pistes (Bounce) et indiquent si I'enregistrement est mono ou
stéréo.
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25 Guide rythmique RHYTHM GUIDE

28 Molette TIME/VALUE

Cette section donne acces au paramétrage de la fonction de
guide rythmique «Rhythm Guide». {p. 62)
Fader RHYTHM GUIDE :
Regle le volume du guide rythmique
Bouton AUTO/ON/OFF :
Permet de faire défiler les options disponibles : Auto —+
On —+ Off
Bouton PATTERN SELECT :
Permet Vappel de I'écran de sélection du rythume.
Bouton PATTERN ARRANGE :
Permet I'appel de I'écran de réglage de I'ordre des
rythmes et du tempo.
Bouton TAP (TEMPO) :
Vous pouvez définir le tempo du guide rythmique en
tapant en mesure sur ce bouton.

26 Bouton UTILITY

Permet 'acces & diverses fonctionnalités offertes par le
BR-532 : édition de pistes, organisation des morceaux ou
gestion de la carte mémoire.

27 Bouton d’annulation UNDO/REDO

Permet I'annulation de la derniére opération exécutée et le
retour a I'état antérieur. Un nouvel appui sur ce méme
bouton «annule Vannulation» et restitue les données
enregistrées ou exécute & nouveau J'opération d'édition.

(p-58)

Cette molette sert généralement & modifier la position de
lecture au sein d"un morceau {permet donc, par exemple, une
avance ou un retour rapide), mais elle est ausst utilisée pour
modifier 1a valeur de divers réglages pendant les opérations
d'édition.

29 Bouton PARAMETER

Permet la sélection d'un paramatre,

30 Bouton de validation ENTER/YES

Confirmation de la sélection ou de la valeur en cours de

saisie.

31 Bouton de retour EXIT/NO

Retour & 'écran antérieur ou annulation d'une valeur en

cours de saisie.

32 Prise casque ({})

Permet le branchement d’un casque (vendu séparément}.
Donne accis au méme signal que celui envoyé vers les sorties
LINE OUT.

33 MIC (micro interne)

Ce micro peut étre utilisé pour réaliser des enregisirements

autonomes sur le BR-532.

Déconnexion du micro incorporé (p. 30)
Changement du paramétrage INPUT SELECT (p. 29)

34 Connecteur de la carte mémoire

Permet l'insertion d'une carte mémoire (SmartMedia)
permettant le stockage des données enregistrées. En
I'absence de carte, aucun enregistrement n’est possible.
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+»
Ecran
TIME FHAME EFFECTS
[Es BI0: BE—9E, 3 G1EPAL
= - -
TRlE@ss=ca 120 BHE1-684
LEVEL METER T!-:éo MEA§RE
Cet écran permet V'affichage des menus, des valeurs ou d'autres informations
dépendant du paramétrage choisi. En cas de mauvaise lisibilité, reportez-vous
au paragraphe «Réglage de la luminosité de Vécrans» (p. 24).
1 TIME 4 LEVEL METER

Affiche la position en cours au sein du morceau (en heures -
minutes - secondes).

2 FRAME

Affiche le nombre de frames par seconde (une frame est une
subdivision correspondant & une image dans le domaine
vidéo). Par défaut le réglage d’usine est de 30 frames (non-
drop) par seconde. Il est conforme au standard MTC (MIDI
Time Code), et si vous voulez que le BR-532 puisse
fonctionner en synchronisation avec une autre unité MiDi, il
est de toutes fagons indispensable que les deux appareils
sojent réglés sur le méme type de MTC.

Lecture synchronisée avec un séquenceur MIDI (p. 69).

3 EFFECTS

Affiche le numéro de Bank d’effet et le numéro de Patch

En lecture, ces bargraphes affichent les niveaux des
instruments source et des différentes voies (tracks).

Le niveau est celui du signal aprés atténuation par les
boutons «INPUT LEVEL» ou faders « TRACK>» {affichage
uaprés atténuation» ou «post-fader»). Vous pouvez done
sélectionner 'un ou I'autre pour en régler les niveaux.

Sélection d‘affichage (p. 30)

5 TEMPO

Donne la valeur du tempo, ou du «tempo map» si la lecture

concerne un morceau utilisant cette fonction.

6 MEASURE

Donne le numéro de mesure (chiffre de gauche) et le temps
(chiffre de droite) correspondant & la position en cours dans
le morceau.




Faces avant et arriére

Face arriere

1 Connecteur GUITAR/BASS

6 Sortie numérique DIGITAL OUT

Entrée haute impédance permettant le branchement direct
d’une guitare ou d'une basse.

2 Connecteurs micro MIC (TRS/XLR)

Entrées destinées au micros. Deux standards sont proposés
jack TRS {p. 23) et prise XL.R.

*  Siles deux connectenurs sont occupés, le jack TRS a priorité.

3  Entrée ligne LINE IN

Entrées destinées aux signaux audio analogiques. Elles
permettent le branchement de lecteurs CD ou de sources
sonores variées comme claviers, boites & rythmes, etc.

4 Sélecteur AUDIO SUB MIX

Connecteur de type «optique» permettant la sortie du signal
audionumérigue. I s’agit du méme signal que celui adressé a
la sortie LINE OUT, permettant simplement d’enregistrer
directement en numérique sur des enregistreurs DAT, MD
ou autres disposant d'entrées numériques au format optique.

7 Connecteur pédale FOOT SW

Permet le branchement d’'une pédale de type BOSS F5-5U cu
Roland DP-2 (vendues séparément}. Vous pouvez ainsi
commander au pied les fonctons lecture/ arrét ou punch in/

out, efc.

«Pour utiliser une pédale» (p. 46)

8 Prise MID1 OUT

Mettez ce sélecteur en position «on» pour mixer le signal
entrant en LINE IN avec celui de la sortie LINE OUT.

$i INPUT SELECT est réglé sur toute autre position que
LINE, et que AUDIO SUB MIX est activé, le signal est mixé et
dirigé vers LINE OUT.

* Seul le signal analogique est concerné par ce mixage. Le signal
de In sortie DIGITAL OUT n’est pas affecté

5 Sortie ligne LINE OUT

Connecteurs destinés 2 la sortie du signal audio analogique.
Permet le branchement d'enregistreurs minidisque, de
platines cassettes ou de toute autre unité d'enregistrement
afin d'enregistrer le signal analogique du BR-632.

Permet I'émission des données MIDI. Vous pouvez la relier 2
la prise MIDI IN d'une unité MIDI externe (bofte A rythme ou
expandeur}.

9 Interrupteur POWER

Interrupteur général permettant la mise sous/hors tension
du BR-532.

10 Connecteur d’alimentation DC IN
(adaptateur secteur)

Branchez ici 'adaptateur secteur (PSA-serie; optionnel).

Nutilisez qu'un adaptateur secteur de type PSA-series.
Tout autre modele pourrait causer des surchauffes ou
des dysfonctionnements.
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Faces avant et arriére

11 Crochet serre-fil insertion des piles

Passez le cible d’alimentation autour de ce crochet pour i
éviter tout débranchement accidentel

Vérifiez que le BR-532 est bien hors tension,

2. Retirez }e couvercle de la rappe 2 piles en face

Un tel débranchement en cours de fonctionnement pourrait
inférieure.

entrainer la perte définitive de données enregistrées
importantes. *  Quand vous retournez appareil, prenez soin de le caler avec

gquelques livres ou magazines placés & ses extrémités et de le
positionner de manidre i gviter d'endommager les controles de

12 Accés de la protection anii-vol () la face avant.

*  Effectuez le retournement avec prudence pour éviter de laisser
tomber appareil ou de le cogner.

http:/ / www.kensington.com/

3. En veillant i bien respecter la polarité indiquée (+/-),
insérez six piles de type LR6 (AA) dans le
compartiment a piles.

*  Roland préconise I'utilisation de piles alcalines longue durée.

N'associez pas des piles nenves avec des piles partieliement
usagées et ne mélangez pas non plus des piles de types
différents

4. Remettez en place le couvercle de la trappe.

Quand les piles sont presque totalement déchargées, un
message d’alerte «Battery Lows apparait & I'écran.
Remplacez-les alors au plus tit,







Ecoute des morceaux de déemonstration

(1) Branchement de périphériques externes

Effectuez vos branchements comme indiqué dans le schéma ci-dessous, apres avoir veillé & ce que tous vos appareils solent bien
hors tension.

Boite a rythmes etc.

=S

00000

SESoS AT
Shachese DC?DD@E
O ORI

Platine minidisque etc,

B}

‘g ppoea

F nlcﬁﬂ'l‘v\!\v PCAWEN

lIIIlIIII.IIIIIlIII!..
-
MR NEENRNICEREDEEANED,
s et

Chaine stéréo etc. Platine CD etc.

Adaptateur secteur :
{PSA-series)

e i 575 [ PETTTETA
foimmam 127 i ETYZTTET]

Interrupteur au pied ”
{FS-5U etc.)

Clavier etc.




Ecoute des morceaux de démonstration

oY

Pour éviter d’endommager vos enceintes ou votre
matériel, veillez & réduire le volume au minimum et 2
mettre hors tension tous vos appareils avant d'effectuer
vos branchements.

Pour éviter toute mise hors tension accidentelle de
V'appareil et pour éviter de fragiliser le connecteur
d’alimentation, veillez 2 bien utiliser le crochet serre-fil
comme indiqué dans le schéma ci-dessous.

L’effet Larsen peut étre produit par une mauvaise position
relative des micros et des enceintes. Vous pouvez y
remédier en:

1. Modifiant "orientation du{des) micro(s}.

2. Eloignant le(s) micro(s) des enceintes

3. Réduisant le volume

Le jack MIC utilise le mode de connexion standard des
connecteurs TRS. Le brochage est indigué dans le schéma ci-
dessous. Avant tout branchement, assurez-vous qu’il
corresponde bien & celui des éléments que vous utilisez.

POINT f’.\
& t[%mmmmuo MASSE
POINT FROID ~ CHAUD @
MASSE
POINT
FROID

*  Sivous utilisez Vinterruptenur au pied FS-5U (vendu

séparément), réglez le sélecteur de polarité comme indiqué ci-
dessous. Dans le cas contraire, il ne pourrait pas fonclionner
correctement.

Sélecteur de polarité

Insérez la carte mémoire dans son logement en veillant &
ce que les contacts dorés soient dirigés vers le bas,

* Veillez & bien l'insérer i fond.

* Ne fonchez pas ef ne salissez pas ses contacts.

i et [rr—

o

L [jmmr@.ﬁr:\

1

La surface depourvus
da contacts dorés
ast dirigde vars e haut
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Ecoute des morceaux de démonstration

(2) Mise sous tension

Une fois vos branchements terminés, mettez vos appareils
sous tension dans l'ordre spécifié. Un ordre différent
pourrait provoquer divers dysfonctionnement ou
endommager vos enceintes ou vos appareils.

1. Avant toufe mise sous tension, vérifiez les points
suivants

0 Les appareils sont-ils branchés correctement ?

0 Le volume du BR-532 et des autres appareils est-il bien
au minimum ?

0 La carte mémoire est-elle en place ?

* Le BR-532 est livré d'usine avec une carte mémoire présenie

dans son logement.

2. Maettez le sélecteur AUDIO SUB MIX de la face arriére
en position «off».

B

[CHT

—
IR
e
CE M s

4, Allumez si besoin les appareils reliés aux entrées
(GUITAR/BASS, MIC, su LINE IN}.

5. Appuyez sur l'interrupteur POWER en face arriére.

DCRBSY  POWER
2R0mA

. A
Q@ 1n

CE MERR

* Veillez & ce que le volume soit bien au minimum qvant toute
mise spus tension. Un léger bruit de rupture peut malgré tout
étre enfendu quand vous appuyez sur Uinterrupteur. Il est
normal et n'indique aucun dysfonctionnement.

* Cet appareil est équipé d'un circyit de protection. Une
temporisation de quelques secondes est donc nécessaire avant
qu'il puisse fonctionner normalement,

6. Allumez les appareils reliés aux sorties {LINE OUT ou
DIGITAL OUT).
5i vous utilisez un adaptateur secteur, veillez & ne pas le
débrancher quand "appareil fonctionne, sous peine de
perdre vos données enregistrées.

(feran par défaut )
L’affichage ci-dessous, qui reprend les éléments les plus
importants du fonctionnement du BR-532, apparait par
défaut A la mise sous tension de "appareil

JIME FRASAE EFFECTS

G0 00 BE-08, 0 GTEPOL
TRIZE=ESE" 150 GE]-60

[ Fcl s fae]
UEASURE

LEVEL METER TEMPO
* Vous powvez paramétrer le BR-532 pour que le temps
d'enregistrement restant soitaffiché pendant
Uenregistrement. Voirp. 73,

J

Réglage de la luminosité de 'écran

En fonction du positionnement du BR-532 la lisibilité de
V'écran peut étre modifiée. Vous pouvez procéder comme
suit pour en modifier le contraste (valeurs de 1 2 15).

1. Appuyez sur [UTILITY].
UTILITY

2. Utiliser les touches PARAMETER [ - ][ P> ] pour
déplacer le curseur sur «5YS» et appuyez sur [ENTER].

3. Utilisez les touches PARAMETYER [ -& 1[ b ] pour
sélectionner «LCD Contrast» et effectuez le réglage
avec 1a molette TIME/VALUE.

SYSTEM
LCD Contraszts Ck

4. Quand vous aver terminé, appuyez plusieurs fois sur
{EXIT] pour revenir i Fécran par défaut.

Vous pouvez ausst utiliser la molette TIME/ VALUE en
maintenant [UTILITY] enfoncé pour régler le contraste.




Ecoute des morceaux de démonstration

(3) Ecoute des morceaux de démonstration

Sélection d’un morceau Lecture d’un morceau

A la mise sous tension, le dernier morceau sélectionné lors de 1. Amenez les faders TRACK 1 4 4 aux positions
I'extinction de 'appareil est sélectionné et ses données sont indiquées sur le schéma ci-dessous et ramenez le fader
chargées en mémoire. Dés que le chargement est terminé, MASTER au minimum.

'écran par défaut apparait.

Pour sélectionner un autre moerceau, procédez comme suit ©
1. Appuyez sur [UTILITY]. g E
uTILITY ==l
B B O
2. Utilisez les touches FARAMETER [ - ] [ = ] pour OO0 0 0O
déplacer le curseur sur «5EL» et appuyez sur [ENTER]. ECTIACK M
L'écran de sélection «Song Select» apparait. 2. Appuyez sur [PLAY]

3. Utilisez la molette TIME/VALUE pour sélectionner
«01:Crank It Up». n

SOHG SELECT E#]!

Q00

[224]
Qo
oo

TR T STOP
AliCrank It Up oron
«Crank It Up»
Bcrit et produit par Gundy Keller La lecture commence. Montez deucement le fader
Copyright © 2001 A-TOWN recordings MASTER jusqu’a obtenir un niveau d'écoute

raisonnable.

MERD

ENTER En jouant sur les faders TRACK vous pouvez écouter les

l P"‘ ' signaux enregistrés sur les différentes pistes et en régler

4. Appuyez sur [ENTER]L

la balance selon vos gofts.

Vous pouvez utiliser les touches [FF] pour effectuer une
avance rapide ou [REW] pour effectuer un retour rapide
M En cas de modification de I'enregistrement ou de au sein du morceau. Appuyez sur [ZERQ] pour revenir
I'édition au début.
Le BR-532 met automatiquernent & jour les données et Ia
mémorisation des opérations en cas de modification
d’enregistrement ou d'édition. Il n'y a donc pas besoin
d’effectuer une quelconque opération de sauvegarde.

©
a.
n
@
o
-
3
8
5
o
n
)
c
1
¢}
o.
0
w
=
0
n
o
a
c
x
o
o
o
mu
]
o
3
W
-
-
o
=
0
2

Vous pouvez par ailleurs modifier la position de lecture au sein
du morceau en utilisant Ia procédure d-aprés.

Pendant la mise & jour automatique, le message «Keep
Power On!» apparait sur la ligne supérieure de I'écran
pendant que la ligne inférieure affiche la progression de
I'opération.

*  5ile sticker de protection a été fixé sur la carle mémoire (p. 61),
vous ne pouvez plus enregistrer de données dessus. Lin
message d'alerte «Protectedls appararait & l'écran si vous
tenterez d'enregistrer ou d'éditer des données sur une carle

profégée.
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Ecoute des morceaux de démonstration

Changement de position dans le
morceau

Affichage du temps écoulé

Les valeurs affichées & 'écran sous Vindication «TIME»
correspondent & la durée écoulée pour le morceau en cours,
selon le standard MTC (MID] time code) et correspondent
aux divisions suivantes : heures-minutes-secondes-frames-
sub frames.

Les caractéristiques du time code peuvent varier en fonction
des appareils. Pour synchroniser les appareils entre eux en
utilisant le MTC, vous devez metire ces caractéristiques en
concordance pour les différents appareils concernés, Par
défaut, le standard est utilisé id est de 30 frames par seconde
{non-drop) {p. 70}.

Retour au début d’un morceau

Four revenir au début d'un morceau, maintenez la touche
[STOP] enfoncée et appuyez sur [REW].

Chaque V-Track de la piste sélectionnée est contrélée et vous
revenez & la position correspondant au premier son
enregistré pour ce morceat.

Avance a la fin d’'un morceau

Pour avancer A la fin d'un morceau, maintenez ia touche
{STOP}] enfoncée et appuyez sur [FF].

Chaque V-Track de la piste sélectionnée est contrblée et vous
avancez 2 la position correspondant au dexnier son
enregistré pour ce morceau.

Navigation au sein d'un morceau en
utilisant les valeurs d’heures, minutes,
secondes, frames ef sub frames

Utilisez les touches PARAMETER [ - ] [ 3 ] pour déplacer
le curseur 2 'écran en face des chiffres des heures, minutes,
secondes, frames ou sub frames et utilisez fa molette TIME/
VALUE pour modifier ces valeurs et par conséquent la
position en cours au sein du morceau.

Navigation au sein d’un morceau en
utilisant les valeurs de mesures et de
temps

La position en cours est affichée & I'écran en numéros de

mesures + numéro du temps dans la mesure, sous
Vindication «MEASURE».

* Dans les morcenux de démonstration, un Patiern (p. 62) est
déjir créé (SNG) de maniére & ce que les numéro de mesures et
les temps soient correctement synchronisés

Utilisez les touches PARAMETER [ - ][ ¥ | pour
déplacer le curseur & I'écran en face de I'affichage des

mesures (MEASURE), et utilisez la molette TIME/ VALUE
pour en modifier les valeurs.




Lecture/enregistrement d’'un morceau

(1) Préparation de la carte-mémoire

Le BR-532 écrit ses données directemnent sur la carte mémoire
insérée dans le logement prévu & cet effet. De ce fait, pour
toute opération d'enregistrement cu de lecture, la présence
d’une carte mémoire est indispensable.

«Cartes mémoires compatibles avec le BR-532» (p. 13)

Insertion de la carte mémoire

O

Avant toute insertion de la carte mémoire (SmartMedia),
mettez e BR-532 hors tension. En cas d'insertion dans un
appareil sous tension, les données présentes sur la carte
pourraient étre effacées et la carte rendue inutilisable.

Insérez Iz carte-mémoire dans son logement.

La carte-mémoire fournie dispose d'un peu d'espace libre
pour vos enregistrements. Toutefois, pour des
enregistrements de longue durée, vous devrez soit effacer
certains morceaux de démonstration soit vous procurer une
nouvelle carte mémoire (32 Mo ou plus recommandéa).
Pour plus d’informations sur I'effacement des données sur la
carte mémoire, voir «Effacement de morceaux (Song Erase)»
(p- 59).

*  La carte-mémoire fournie est protégée en écriture par son
sticker de protection (p. 61}, Avant de pouvoir 3 nouvean
enregistrer ou effacer des données dessus, vous devez
préalablement le retirer.

Formatage de la carte-mémoire

* Cetfe procédure n'est pas nécessaire pour les cartes qui ont déjn

£té utilisées sur unt BR-5332.

Les cartes neuves ou qui étaient antérieurement utilisées sur
un autre appareil doivent étre initialisées pour pouveir ére
utilisées sur le BR-532,
Pour effectuer cette initialisation (ou «formatage»), procédez
comme suit :

1. Appuyez sur [UTILITY]
UTILITY

h

2. Utilisez les touches PARAMETER [ - ] [ p» ] pour
déplacer le curseur sur «INI» et appuyez sur [ENTERL

IHITIHLIZE =NSTEM
[EVR] [FTHY [EFXD B

3. Utiligez les touches PARAMETER [ < 1[ - | pour
déplacer le curseur sur «CRD» et appuyez sur [ENTER].

Le message «Format?» apparaft & I'écran.

IMITIALIZE CARD 1

Format?

4. Appuyez sur [ENTER].
Un message de confirmation «Are you suref» apparait.

INITIALIZE CRARD
Are woy sure?

* i le sticker de protection est présent sur la carte, le message
«Protected!»s le remplace et Vinitialisation sera impossible.

5. Pour poursuivre Finitialisation, appuyez sur [ENTER]
(YES). Pour I'annuler appuyez sur [EXIT] (NO).
Si vous avez appuyé sur [ENTER] (YES) le formatage
commence. (Juand il est terminé, le message
«Completed!» apparait et vous revenez & I'écran par
défaut.

*  Selon la capacité de la carle mémoire choisie, ce formatage peut
prendre jusqu’s dix minutes. Il ne s'agit pas d'un quelcongue
dysfonctionnement. La progression de l'opération s'affiche par
ailleurs sur l'écran. Ne mettez pas le BR-532 hors tension tant
que Uinitialisation n’est pas terminée.

e

Ne retirez pas la carte-mémoire de son logement et
n'éteignez pas le BR-532 pendant ]z procédure
d'initialisation, sous peine de rendre cette carte
inutilisable.

{Juand le formatage commence, un nouveau morceau est
automatiquement créé. Dans ce cas, le fype de données
sélectionné est STANDARD (LV1}
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Lecture/enregistrement d’'un morceau

(2) Sélection du morceau a enregistrer

5i la carte mémoire comporte plus d'un morceau, celui qui a
616 enregistré en dernier est automatiquement sélectionné.

Pour enregistrer un nouveau morceau, procédez comme suit :

Enregistrement d’un nouveau
morceau

Types de données

Lors de ['enregistrement d’un nouveau morceau, le BR-532
permet de choisir le format des données. Vous pouvez ainsi
optimiser la qualité audio et la durée d’enregistrement en
fonction de vos besoins. Les types disponibles sont :

*  Ces types ne peuvent plus étre changés quand le morceau a 8¢ créd.
HiFi (MT2) (muititrack 2) :

Enregistrement de qualité supérieure. Recommandé si
vous devez effectuer de nombreux reports de piste et
plus généralement par défaut, en toutes circonstances.

STANDARD (LV1):

Pour enregistrements de plus longue durée que ceux
proposés avec le format MT2. Utile si vous manquez de
place sur une carte mémoire ou pour les enregistrements
de concerts «live».

LONG (LV2) :

Offre sirnplement la plus longue durée d'enregistrement.

Durée d'enregistrement

Les temps d’enregistrements possibles en fonction du type et
de la capacité des cartes sont {(pour Fenregistrement d'une
piste) :

Durées d’enregistrement (approx.)
Type de 16Mo | 32Mo | 64Mo | 128Mo
données
HiFi (MT2) fmin. | 16min. | 32 min. | 65 min
Standard(LV1) | 9min. | 19min. | 39 min, | 78 min.
Long (LV2) 12 min. | 24 min. | 499 min. | 98 min.

*  Ces durées sont approximatives. Plus le nombre de morceaux
est dlevé et plus la durde d'enregistrement est réduite

* Les durées d'enregistrements indiquées ci-dessus correspondent
i U'utilisation d"une piste. Si vous compiez utiliser quatre pistes
d'un bout & Vautre, la durée de chacune sera le quart de cette
valeur.

* Les cartes-mémaires compatibles avec le BR-532 sont de type
SmariMedia 3,3V et d’une capacité de 16 1128 Mo .

<Procédures
1. Appuyez sur [UTILITY]

iﬁf{lé‘!

2. Utilisez les touches PARAMETER [ <d ][ &= | pour
déplacer le curseur sur «NEW» et appuyez sur
[ENTER].

La mention «Type» apparait sur I'écran.

S0MG HEW [#]
Tore: STANDARDCLUL

3. Utilisez la moleite TIME/VALUE pour sélectionner le
type de données,

*  La fréquence d’échantillonnage du BR-532 est fixée & 44,1 kHz
et ne peut pas étre modifiée.

4. Appuyez sur [ENTER]L
Un message de confirmation «Are you sure?» apparait.

SOHGE HENW LUl
Are wou sure?

5. Appuyer sur [ENTER].
Quand e nouveau morceau est prét, la page par défaut
réapparait.




Lecture/enregistrement d’un morceau

(3) Branchement des instruments

Choix du connecteur en fonction
de l'instrument
Le BR-532 est doté de plusieurs types de connecteurs

d’entrée adaptés aux différents instruments que vous pouvez
&tre amené & brancher dessus.

GUITAR/BASS

Entrée haute impédance permettant le branchement direct
d’une guitare électrique ou d’une basse.

MIC

Entrée destinée au branchement des micros, proposée 2 la
fois au standard jack TRS et au standard XLR.
Le standard jack TRS permet aussi bien des branchements
symétriques qu’asymétriques.
*  5iles deux types de connecteurs sont ulilisés, le jack TRS est
priorifaire.
" 5i vous enregistrez une guitare électroncoustigne via une
connexion blindée, utilisez le connecteurGUITARBASS.

LINE

Entrées stéréo & niveau ligne, permettant le branchement
d’un lecteur CD, d'une platine cassette ou de sources audio
diverses ; claviers, boftes 2 rythmes, expandeurs ete.

Appuyez sur le bouton INPUT SELECT
correspondant a Vinstrument & enregistrer

Vous sélectionnez ainsi la source & enregistrer. Le témoin
correspondant s'allume.

INPUT
GUITAR
/BASS mic LINE
v v v
SENS O SENS O SENS
‘\"'o'l’m ‘."l.'m)( ‘\"'0‘
M MAX MIN  MAX MIN  MAX
INPUT SELECT
prossss SIMLIL sy
S i
i
[GUITAR/BASS]

Sélectionne pour l'enregistrement I'instrument branché sur le
jack GUITAR/BASS.

[MIC]
Sélectionne pour V'enregistrement le micro branché sur un
des connecteurs MIC ou, & défaut, le micro incorporé.

Quand le témoin MIC du bouton INPUT SELECT est allumé,
vous pouvez utiliser & 1a fois le micro branché sur la prise
MIC et le micro incorporé.

*  Par défaut, le BR-532 est livré avec le micro interne activé. Si
vous ne voulez pas utiliser, pensez & le désactiver (voir
chapitre suivant).

[LINE]

Choisissez cette option si vous voulez enregistrer un
instrument ou un lecteur CD branché sur les entrées ligne,

[SIMUL]

Pour enregistrer simultanément la guitare et le chant,
appuyez en méme temps sur [GUITAR/BASS] et [MIC]. Les
deux témoins s'allument, signalant que les deux sources
peuvent éire enregistrées ensemble.
¢ 5i deux pistes d’enregistrement sont sélectionnées, le
signal GUITAR/BASS est enregistré sur la piste 1 {ou 3),
et e signal MIC sur la piste 2 {ou 4}.
* 5iune seule piste d'enregistrement est sélectionnée, les
signaux GUITAR /BASS et MIC sont mixés et enregistrés
sur la méme piste.
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Lecture/enregistrement d’un morceau

Désactivation du micro incorporé

Pour n'utiliser que le micro relié & entrée MIC, vous devez
désactiver le micro incorporé.

1. Appuyez sur [UTILITY].
unumy

i

2. Utlisez les touches PARAMETER | =g ][ i ] pour
déplacer le curseurs sur «SYS» et appuyez sur
[ENTER].

3. Utilisez encore les touches PARAMETER [~ ][ B~ ]
pour sélectionner I'option «On Board Mic» et
désactivez-la {OFF) i I'aide de la molette TIME/
YALUE.

SNSTEM
40 Bozrd Mic:

OFER

4. Appuyez plusieurs fois sur [EXIT] pour revenir &
I'écran par défaut.

Réglage du niveau d’entrée

5i une des entrées GUITAR/BASS ou MIC est sélectionnée,
réglez son gain d'entrée (sensibilité) 2 I'aide du bouton SENS
correspondant.

Pour enregistrer  un niveau de travail convenable, vous

devez régler les niveaux de manire & ce que les témoins
de crétes s"allument occasionellement et brizvernent
pendant les passages les plus forts.

Sélection d’affichage (LEVEL METER)

Détermine la source de l'affichage du bargraphe.

1. Utilisez les touches PARAMETER | —g ][ B> ] pour
déplacer le curseur sur la partie inférieure gauche de I'écran.

s 50 Be-00. 6 GTRPAL
IHE 138 bel-al

2. Utiliser Ia molette TIME/VALUE pour sélectionner la
source de Vaffichage du bargraphe LEVEL METER.
TA1 4 4 ; Niveau de sortie de chaque piste.

182: Niveau de sortie des pistes 1 et 2. Piste 1surle
bargraphe du haut et piste 2 sur celui du bas.

384 : Niveau de sortie des pistes 3 et 4. Piste 3sur le
bargraphe du haut et piste 4 sur celui du bas.

INP: Niveau des entrées INPUT ou LINE IN.

MST: Niveau de sortie général (MASTER) aprés
atténuation (post-fader).

Appuyez sur le bouton INPUT SELECT pour

sélectionner I'optioin «INP»,

Pré-écoute (monitoring)

Vous pouvez effectuer une pré-écoute des instruments et des
micros branchés sur I'appareil.

Le nivean est réglé a la fois par le fader MASTER et par les
réglages de gain INPUT LEVEL.

1. Ramenez le fader MASTER au minimum.

2. Amenez le bouton INPUT LEVEL en position centrale
et montez doucement le fader MASTER.
A partir de 12 réglez le gain d'entrée avec le bouton
INPUT LEVEL de manigre & ce que I'élément le plus &
droite “M” du bargraphe LEVEL METER soit allumé et &
ce que “C1” ne s'allume qu’occasionnellement.

B892 BE: BE-00, 8 GTRPEL
[NFe=== 128 B@l1-0d

Pour 'écoute au casque, utilisez le fader MASTER pour
régler le volume 2 un niveau confortable.

*  Pour régler le niveau des appareils reliés aux sorties LINE
OUT et DIGITAL OUT, reportez-vous aw manuel des
appareils concernés.




Lecture/enregistrement d’un morceau

(4) Utilisation d’effets en insertion

L.e BR-532 dispose de deux processeurs d’effets incorporés :
I'un travaillant en insertion et I'autre en boucle départ/
retour. Ce chapitre est consacré au premier type.

y

e Qu’est-ce qu’un effet en insertion ?

Un effet en insertion est un effet ajouté directement & un
signal donné (sur le BR-532, il s'agit des sons d’instruments
branchés sur les entrées INPUT). La pédale d’effet qu'un
guitariste branche entre la guitare et 'ampli est un autre type
d’effet en insertion. A contrario, les effets en boudle (Loop)
sont branchés sur la boucle d’effets (départ/retour} dédiée
d'une console de mixage ou équivalent (voir p. 42).

Sélection des programmes d‘effets

Le BR-532 dispose de nombreux effets dédiés aux voix, aux
guitares etc. et plusieurs d'entre eux peuvent étre utilisés
simultanément. Ces combinaisons (types d'effets et ordre de
branchement) sont appelées Algorithmes.

Chaque effet d"un algorithme dispose d"un certain nombre
de parameétres de réglage permettant d'en medifier I'action
sur le son (4 la manitre des boutons de la pédale d'effet).
I’association des paramétres d'algorithmes et de réglage
constitue un «programme d'effet» ou Patch.

En changeant de Patch, vous changez done de combinaison
d’effet, de statut activé/ désactivé pour chacun, et de
paramétres au sein des effets.

<Procédure>

1. Utilisez les touches PARAMETER [ - ][ B ] pour
déplacer le curseur sur "indication de Bank située 4 la
partie supérieure droite de l'écran, puis utilisez la
molette TIME/VALUE pour changer de Bank,

Les Banks sont des ensembles de Patches.

Numéro de Palch
Bank

A4
B BE ba-6E0, 8 GTEPDL
IHF e 125 B81-08

R

GTR:  Patches d'effets dédiés aux guitares.

MIC: Patches d'effets dédiés aux entrées micro (voix
ou autres).

LiN: Patches d'effets destinés aux sons d'unités
externes branchées sur 'entrée ligne : lecteurs
CD, MD ou autres.

SIM: Patches d’effets destinés & 'enregistrement
simultané de voix et de guitares,

2. Utilisez les touches PARAMETER [ - ] [ p ] pour
amener le curseur sur le numére de patch, dans le coin
supérieur droit de I'écran, et utilisez la molette TIME/
VALUE pour le madifier.

P: Patch Preset
b Patch Utilisateur
$: Patch associés aux «Songs» {morceax)

5i les effets sont désactivés (témoin EFFECTS éteint) le
fait de changer de Patch les active automatiquement (le
témoin s'allume).

Sélectionnez le Patch d’effet de votre choix,

EFFECTS

Vs,

o

Certtains Patches d’effets sont plus particulitrement
adaptés & I'enregistrement stéréo.

Concernant I'enregistrement stéréo, voir «Sélection de la
piste & enregistrer» (p. 33).

«Liste des Patches d’effets» {p. 110).
«Liste des algorithmes d'effets en insertion» (p. 86},

Pour plus de détails sur I'utilisation des effets en

insertion, voir «Utilisation des effets en insertion» (p. 79).

Enregistrement sans effets

Appuyez sur le bouton [EFFECTS] pour désactiver les effets.
L2 témoin s'éteint et le son sans effet est adressé a
Venregistrement,
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Lecture/enregistrement d'un morceau

(5) Utilisation du guide rythmique

Il est particulierement pratique d'utiliser & I'enregistrement
le guide rythmique incorporé.

S
En utilisant ce guide rythmique, vous pourrez en effet

ensuite utiliser I'éditeur de pistes pour effectuer vos
éditions en termes de mesures, et vous pourrez
également vous synchroniser avec une unité externe et
effectuer un certain nombre d’opérations utilitaires. Pour
plus de détails, voir «Edition des données d’une piste
(Track Editing}» (p. 50} et «Synchronisation avec
d’autres unités MIDI» (p. 67).

Vous pouvez aussi modifier le tempo ou le motif
rythmique en cours de morceau. Voir & ce sujet
«Uitilisation du guide rythmique» (p. 62).

Activaiion du guide rythmigue

Des pressions successives sur Je bouton [AUTO/ON/OFF]
de la section RHYTHM GUIDE passent en revue les options
suivantes :

AUTO : clignotant

Quand vous appuyez sur [PLAY] pour lancer la lecture ou
Venregistrement, le rythme démarre, et il s"arréte quand vous
appuyez sur [STOP].

Le rythme est synchronisé avec le morceau,

ON : Allumé

Le rythme joue en permanence.

Son motif correspond au style de la mesure en cours dans le
Pattern.

Si le style est réglé sur «<BREAK>, il n‘est pas actif (p. 62).

OFF : Eteint
Le rythme est désactivé.

—u PATTERN —. ON/OFF
ARRANGE SELECT :¢:AuTtO

[ N N
G

Le guide rythmique dispose d'une grande variété de
motifs «Patterns» préenregistrés, incluant aussi, sans que
cela soit limitatf, le son d’un métronome standard. Pour
plus de détails sur les motifs du guide rythmique, voir
«Liste des motifs et styles du guide rythmique (p. 96).

Séleciion du mofif rythmiqgue
1. Appuyez sur [PATTERN SELECTL

e PATTERN ... ON/OFF
ARRANGE_SELECT _3AUTO

2. Utlisez 1a molette TIME/VALUE pour sélectionner le
motif rythmique (Pattern).

PHTTERH SELECT 4=134
PE1iFEOCK] 4
t £
MNumére  Nom du motif (Patlem)
P Praenreglistré (Presat)

EHE Marceau (Song)
u Utilisateur (User)

Modification du tempo

Vous paramétrez normalement les Patterns pour suivre la
progression du morceau en effectuant les changements de
tempo nécessaires (p. 63). 5i vous changez manuellement
le tempo, cette fonction de suivi automatique sera annulée
et remplacée par le tempo modifié.

1. Appuyez plusieurs fois sur [EXIT) pour revenir i
Vécran par défaut.

2. Utilisez les touches PARAMETER [ - ]{ I ] pour
amener le curseur sur la valeur du TEMPO.

3. Utligez Ia molette VALUE pour modifier cette valeur.

B2 BE: 8800, 8 GTRPG]
INFE=se 138 081-01
t

Tempo




Lecture/enregistrement d’un morceau

Fonction «Tap-tempo»

Vous paramétrez normalement les Patterns pour suivre la
progression du morceau en effectuant les changements de
tempo nécessaires (p. 63). 5i vous changez manuellement
le tempo, cette fonction de suivi automatique sera annulée
et remplacée par le tempo modifié.

(6) Enregistrement

Le tempo peut étre réglé antomatiquement en fonction de la
fréquence avec laquelle vous frappez la touche [TAP].
Tapez en rythme quatre fois ou plus sur la touche [TAP]
pour modifier le tempo du guide rythmique (RHYTHM
GUIDE). Le tempo est automatiquement remplacé par celui
que vous avez choisi.

Sélection de la piste & enregistrer

Appuyez sur un des boutons [1], I2}, {3}, ou [4] de la section
REC TRACK pour sélectionner la piste i enregistrer.

Quand le bouton clignote en rouge, la piste est en attente
d'enregistrement.

O O O

.{}”’] REC TRACK

Le statut en cours de chaque piste est indiqué par la couleur
du bouton :

Eteint : La piste ne contient aucune donnée.

Vert: La piste contient des données.

Rouge :La piste est sélectionnée pour l'enregistrement.

5i une piste contenant déja des données est sélectionnée pour

Venregistrement, son témoin clignote alternativement en vert
et orange.

En cas de sélection de source (INPUT
SELECT) [GUITAR/BASS] ou [MIC]
(témoins allumés)

GUITAR
/BASS MIC LINE
v v v
INPUT SELECT
- g SIMU Ly
=~ — s ey
| [ =] =]

or
= SIMUL—py ,
=] ey

=)

Comme la source est mono, I'enregistrement se fera
normalemnent en mono sur une piste. Appuyez sur un des
quatre boutons de pistes de la section REC TRACK pour
sélectionner celle sur laquelle vous voulez enregistrer.

Si vous préférez enregistrer en stéréo pour Lirer parti de
certains effets en insertion, vous pouvez appuyer
simultanément sur [1] et [2], ou [3] et [4].

{Enregistrement en mono)

B O

®@ O O O

(Enregistrement en stéréo)
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Lecture/enregistrement d’un morceau

il
Pour donner une meilleure répartition spatiale & un son
de guitare, commencez par I'enregistrer simultanément
sur deux pistes différentes, puis utilisez le panoramique
pour écarter le son. Cette opération porte le nom de
«doubling».

Le BR-532 dispose d’un effet en insertion “DOUBL'N
(doubling)” (p. 82) permettant aussi d’obtenir un
doublage a l'enregistrement.

En réécoutant le signal enregistré avec V'effet
«DOUBL'N», vous aurez immédiatement le senfiment
d’un son trés large

L’effet «JOUBL'N» est également disponible dans les
effets en boucle départ/ retour”, permettant d’obtenir cet
effet aprés coup méme sur des enregistrements mono, et
économisant ainsi vos pistes d’enregistrement.

Pour plus de détails sur les effels en boucle, voir
«Utilisation des effets en boucle départ/retour (Loop)»

{p. 82).

En cas de sélection de source [LINE] ou
[S1MUL] (témoin allumeé)

GUITAR

/BASS MiC LINE
b4 v v

INPUT SELECT

S

(il (il B |

or
A SMULy )
Lo L] =]

La source étant stéréo, I'enregistrement se fait normalement
sur deux pistes. Appuyez sur les boutons [1] ou[2] dela
section REC TRACK pour sélectioner les pistes 1 et 2, ou sur
[3] o1 {4] pour sélectioner les pistes 3 et 4.

Si toutefois vous préférez mixer les canaux droit et gauche de
la source et les enregistrer sur une seule piste, attendez que
les pistes 1 et 2 sont sélectionnées dans la section REC
TRACK et appuyez & nouveau sur [1} pour ne sélectionner
que Ia piste 1. Procédez de méme pour la sélection d'une
autre piste, 2, 3ou 4.

Procédure d’enregistrement
1. Viérifiez que le témoin BOUNCE [ON/OFF] et éteint,

$'il est allumé, appuyez sur le bouton BOUNCE [ON/
QFF] pour I'éteindre.

2, Appuyez sur [REC]
Le témoin [REC] clignote et [e BR-532 passe en attente
d’enregistrement (pause).

- B
[ 833 I [ 833 } { clignote
TOP PLAY

3. Appuyez sur [FLAY],
Les témoins [REC] et REC TRACK s'allument en fixe et
Yenregistrernent démarre.

1
\ L
Q00 L Y] .
LDOD aga mm
[-1.1-] - CLL R
PR Y

STOP PLAY
(sCRUB)

4. Quand vous avez terminé, appuyez sur [STOPL

Les témoins REC TRACK des pistes enregistrées
clignotent alternativement en vert et orange pour
signaler qu’elles contiennent désormais des données.




Lecture/enregistrement d’un morceau

(Réduction de pistes ou mode «Bounce»

Pour sélectionner ie mode «Bouncen, appuyez sur le bouton
BOUNCE [ON/OFF] {le témoin correspondant s'allume).
Dans ce mode, vous pouvez enregistrer simultanément les
signaux provenant de plusieurs pistes différentes. 5i des
témoins INPUT SELECT sont allumés, vous pouvez méme
leur ajouter en méme temps le signal de sources externes,

*  Les donndes réduites peuvent étre enregisirées non
seulement sur une piste désignée, mais également sur une
piste virtuelle V-Track. Il est donc possible de réunir en
une fois une source externe, les quatre pistes de lecture et
le guide rythmique.

Voir «Réduction de plusieurs pistes en une seule

{Bouncing)» (p. 41).
. J/

(7) Lecture de I’enregistrement

(8) Mise hors tension

Lecture

1. Appuyez sur [ZERO] pour revenir au début du
maorceatt.

[

A=p-B

) (L) (]

RAEPEAT

ZERO  REW FF

i

2. Appuyez sur [PLAY].

STOP
(SCRUB)

La lecture démarre. A ce moment, les boutons REC
TRACK des pistes enregistrées dlignotent alternativement
en vert et orange pour signaler les pistes en lecture,

Réglage du volume de chaque piste

Utilisez les faders TRACK pour régler le volume de chaque
piste.

O

Veillez & ce que 'enregistrernent soit bien arrété avant de
mettre le BR-532 hors tension. En cas de coupure
accidentelle d"alimentation pendant les procédures de
lecture, d’enregistrement ou toute autre action
nécessitant un accés 3 la carte mérmoire. Les données
enregistrées, les paramétrages de I'appareil ou les
patches d’effets pourraient se trouver définitivement
effacés.

(9) Retrait de la carte-mémoire

oY

Veillez & ce que le BR-532 soit bien hors tension avant
tout retrait de la carte mémoire. En cas d'insertion d'une
carte dans un appareil sous tension, le contenu de celle-ci
pourrait se trouver irrémédiablement perdu et la carte
elle-méme pourrait étre rendue inutilisable.
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Lecture/enregistrement d’'un morceauv

Fonction d’économie d’énergie (Power Save)

Le BR-532 dispose d'un systéme d’économie d'énergie qui
limite la consommation de courant pendant son
foncHonnement.

Quand cette foriction est activée, si aucun bouton ou contrdle
r'est manipulé pendant un certain temps, il passe
automatiquement en veille et éteint le rétroéclairage de
I'écran et les témoins des boutons de la face avant.

L’écran affiche alors le message suivant :

Fowar Sause Mode

* (Cette fouction d'économie d'énergie est particulizrement utile
quand le BR-532 fonctionne sur piles.

Pour I'activer, procédez comme suit

1. Appuyez sur [UTILITY].
UTILITY

i

2. Utilisez les touches PARAMETER [ < ][ B ] pour

déplacer le curseur sur «8YS» et appuyez sur [ENTER].

3., Utilisez les touches PARAMETER [ -t ] [ B ] pour
sélectonner 'option «Power Save» et tournez la
molette TIME/VALUE pour saisir la durée aprés

laquelle 'appareil passera automatiquement en veille ,
q PP p q

Les valeurs disponibles sont : OFF, Imin, 3min, 5min,
10min

SYSTEM
AFower Sawves OFE

4, Appuyez sur [EXIT] pour revenir i {"écran par défaut.

Sariie du meds veille

Appuyez sur n’importe quel bouton de la face avant pour
désactiver la veille.

* A la sortie du mode veille, I'écran par défaut réapparat.







Lecture en boucle (Repeat)

La fonction «Hepeab vous permet de lire en boucle une
section définie du morceau. Vous pouvez ainsi affiner le
mixage d"un passage délicat ou effectuer des enregistrements
en boucle a 'aide des fonctions de punch in/out (p. 48).

Le moment ou vous appuyez pour la premigre fois sur la
touche [REPEAT] devient automatiquement le point de
départ de la boucle (A), et le moment ol vous appuyez pour
la deuxiéme fois sur ce méme bouion devient
automatiquement la fin de la boucle (B). La portion située
entre les deux sera ensuite répétée indéfiniment 4 la lecture

Bouclage

i E Temps
| i -
Point de départ Point de fin

(A) {B)

Appuyez & nouveau sur [REPEAT] pour arréter la répétition
et annuler la mémorisation des points de bouclage.

Définition de la section & lire en boucle

1. Validez le point de départ du bouclage (A).

Avancez jusqu’au moment oit vous voulez définir le
début du bouclage et appuyez sur fREPEAT].

3 [ g A<prB

OO0

ZEROQ REW FF  REPEAT

Cette position est mémorisée comme point de départ (A).
Le témoin du bouton [REPEAT] se met 2 clignoter,
indiquant que Je premier point du bouclage est validé.
Pour annuler cette mémorisation, si vous vous trouvez
toujours au méme point dans le morceau il suffit
d’appuyer 3 nouveau sur [REPEAT]

Si vous avez avancé au-defa du peint de départ (A),
appuyez deux fois sur [REPEAT].

Le moin du bouton [REPEAT s'éteint et les points de
bouclage (A) et (B) sont supprimés

2. Aprés avoir validé le point de départ (A), vous devez
valider le point de fin (B).

Avancez jusqu’a la position ol vous voulez définir Ia fin
du bouclage et appuyez sur [REPEAT]L

It <4« g o A<>B

LJLIC) =]

ZERO REW FF  REPEAT

"

Cette position est mémorisée comme point de fin (B).

Le témoin du bouton [REPEAT] s"allume en fixe,
indiquant que le deuxidme point du bouclage est validé.

Pour recommencer la mémorisation, appuyez a nouveau
sur {REPEAT.

Le témoin du bouton [REPEAT] s’éteint et les points de
bouclage (A) et (B) sont supprimés.

Appuyez alors 2 nouveau sur [REPEAT] pour
mémaoriser le point de départ (A) et le point de fin (B).

* I doit y avoir au moins une seconde entre les points de début et
de fin : il n'est donc pas possible de régler le point de fin &
moins d'une seconde du point de départ.

*  Sivous appuyez sur [REPEAT] pour la denxitme fois & une
position antérieure & la position de départ (A), cetle nouvelle
position est alors considérée comme nouveau point de départ
(A,

NEMD

Pour mémoriser ces paramétres au sein du morceau en
cours, maintenez [STOP] enfoncé et appuyez sur [REC].




Lecture en boucle (Repeat)

Calage précis des limites de
la section

Normalement, les points de départ et de fin sont mémorisés A
Ia position exacte en cours au moment o1 le bouton
[REFEAT] est enfoncé. Il peut se révéler parfois difficile de
régler ainsi exactement Ia portion 2 lire en boucle de Ia
manigre dont vous le souhaitez.

Vous pouvez alors utiliser la fonction de quantification
(Quantize) pour faire en sorte que l'appui sur [REPEAT] soit
automatiquement calé sur ]a résolution du morceau.

Avec cette fonction de quantification, les points de départ et
de fin sont automatiquement placés sur le premier ou le
dernier temps d'une mesure.

Pour activer la quantification, procédez comme suit :
1. Appuyez sur [UTILITY]
2, uytilisez les touches PARAMETER [ - ] [ - ] pour

déplacer le curseur sur «SYS» et appuyez sur [ENTER]L

SYSTER
40E Guantize OFER

3. Utilisez les touches PARAMETER [ -« } [ = ] pour
sélectionner I'option «AB Quantize» et tournez la
moletteTIME/VALUE pour Vactiver {ON).

En position «OFF» Ja quantification est inactive.

4. Appuyez plusieurs fois sur [EXTT] pour revenir 3
I'écran par défaut.

Vous pouvez copier {p. 50), déplacer (p. 53), ou effacer
(p. 55} la portion définie pour le boudlage.

Avant d'utiliser ces fonctions, vous pouvez utiliser la
quantification pour effectuer des éditions précises.

* Changer le tempo aprés avoir utilisé lo guantification pour
caler les points de départ et de fin d"une boucle peut provoguer
des discordances temporelles entre les points de départ el de fin
de la boucle et le début ef In fin des mesures.
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Enregistrement de données supplémentaires en écoutant

un enregistrement existant (Overdubbing)

Les pistes pour lesquelles les boutons REC TRACK sont
allumés en vert (ou clignotent alternativement en vert et
orange) posseédent déja des données enregistrées.
L'enregistrement sur une nouvelle piste tout en écoutant un
enregistrement antérieurernent réalisé sur une autre
g‘appelle «overdubbing». En enregistrant la basse, la guitare
ou Je chant sur des pistes différentes, vous pourrez ensuite
régler leurs volumes respectifs, modifier leur position
panoramique, échanger des données ou procéder a diverses
opérations d’édition.
1. Appuyez sur une des touches REC TRACK [1] ta [4]

pour sélectionner la piste & enregistrer.

En sélectionnant une piste d'enregistrement différente

de celle que vous avez enregistrée précédemment, vous

pourrez réaliser votre enregistrement en suivant ce qui a

déja été fait,

Le statut de chaque piste est déterminé par la couleur du

témoin des boutons :

Eteint: La piste ne contient aucune donnée.

Vert:  La piste contient des données.

HAouge : La piste est sélectionnée pour envegistrement.

5i une piste contenant déja des données est sélectionnée
pour I'enregistrement, son témoin clignote
alternativement en vert et orange.

*  Siwous choisissez pour Uenregistrement une piste contenant
déjhs des données (dont le bowton REC TRACK est allumé en
verl), celui-ci se met & clignoter en vert et orange el les
nouvelles données remplaceront (effaceront) les données
antérieurement présenies.

«Sélection de la piste 3 enregistrer» (p. 33)

2. Réglez les faders de maniére 4 ce que les pistes en
lecture soient & un niveau confortable.

3. Appuyez sur {REC].
Le témoin du bouton [REC] clignote en rouge et le
BR-532 passe en attente d’enregistrement (pause).

4. Appuyez sur [PLAY]
Les témoins [REC] et REC TRACK s’allument en fixe et
{"enregistrernent démarre.
L témoin du bouton [PLAY] s'allume

Seules les nouvelles données arrivant sur l'entrée
sélectionnée sont enregistrées sur la nouvelle piste. La
musique mise en écoute sur les autres pistes n'est pas

enregistrée,

* 5ivous utilisez Ie boutonINPUT LEVEL pour réduire Ie
volume de la source pendant Uenregistrement, le son ne sera
enregistré qu'a faibie volume et le souffle sera pius présent
ensuite & ln lecture. Pour réduire le niveau de diffusion
(monitoring) de la source pendant Uenregistrement, utilisez le
fader MASTER.

Modification de la position
panoramique de la source

Quand vous enregistrez de nouvelles données par dessus un
enregistrement existant, vous pouvez avoir du mal a
entendre ce que vous faites et méme étre géné pour jouer
correctement,

Vous pouvez alors modifier la position panoramique de
Iinstrument que vous jouez et enregistrez (instrument
asourcen) afin de mienx identifier la musique qui est 2joutée,

Y. Appuyez sur [PAN]L
L'écran de réglage du panoramique apparait.

2. Utilisez les touches PARAMETER [ - 1| B ] pour
accéder au paraméfrage des entrées «[N».

PAM IH
CEEk

3. Toumnez la molette TIME/VALUE pour modifier {a
position panoramique,
Le panoramique que vous définissez ici s’applique
automatiquement & la piste sur laquelle vous enregistrez
de telle sorte quune fois "enregistrement terminé,
I'écoute puisse se faire dans les mémes conditions qu’au
moment de l"enregistrement.

4. Appuyez sur [EXIT] pour revenir 3 I'écran par défaut.

(En réglant le panoramique de la piste que vous )
enregistrez d’un c6té (droit ou gauche) et fe

panoramique de la musique précédemmente enregistrée
de V'autre c8té (gauche ou droit), I'écoute est facilitée.

=

«Position panoramique» (p. 42)
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Réduction de plusieurs pistes en une seule (Bouncing)

Bien que le BR-532 permette la lecture simultanée de quatre
pistes, vous pouvez arriver & en manquer et le BR-532 vous

permet alors de les reporter sur une seule V-Track Cette

opération est appelée «<bouncing» (ou enregistrement «ping-

pong»). En combinant ainsi plusieurs pistes en une seule,
vous allez pouvoir les libérer et poursuivre de nouveaux
enregistrements.

* Enmode «bounce», la lecture des quatre pistes s'enregistre sur

la V-Track telle qu'elle est «entendue» (avec le mixage et les
effets de votre choix).
L'exemple ci-dessous concerne le mixage de deux pistes
mono enregistrées en 1 et 2 et d'un enregistrement stéréo
réalisé sur les pistes 3 et 4, mixage dirigé pour
enregistrement vers les V-Tracks 2 des pistes 3 et 4.

1. Réglez les panoramiques des pistes 1 et 2 selon vos
besoins. Réglez le panoramique de la piste 3  fond

vers la gauche (L50), et celui de }a piste 4 & fond vers Ia

droite (R50).

=

«Position panoramique» (p. 42)

2. Mettez le morceau en lecture et réglez les volumes
respectifs des quatre pistes i I'aide des faders REC
TRACK.

Le volume général est réglé par le fader MASTER.
Montez alors le niveau aussi haut que possible sans
atteindre la distorsion.

Ramenez & zéro les faders des pistes que vous ne voulez

pas faire participer au mix,

* Vous avez la possibilité d"uiiliser les effets en boucle départ/

retour (p. 42) pendant Uenregistrement en réduction (bounce).

3. Appuyez sur [STOP]

4. Appuyez plusieurs fois sur BOUNCE [ON/OFF]
jusqu’a ce que les deux témoins TRACK L et R
clignotent.

* Des pressions successives sur le boulonBOUNCE [ON/OFF]
permettent de passer en revue ef de maniére circulaire les trois

options possibles : STEREQ = MONO = OFF

L’écran de sélection des pistes apparait dans son état
stéréo.

BOLHCE STERED]

Target:1-Ulo -0

| Sivous avez falt en sorte que seul le iémoin
TRACK L soit allumé, I'écran apparait en mono.

EOLMCE HDH%

Target: 1-Jio

5.

6.

7,

8.

9.

Le témoin [INPUT SELECT] s"éteint ot les entrées
sont automatiquement mutées. Cetle procédure
évite le mixage et enregistrement accidente! de
données non désirées pendant la réduction.

Si vous voulez toutefois powvoir ajouter le signal d'une entrée
aux pistes en cours de réduction, appuyez sur [INPUT
SELECT] pour sélectionner celte source. Vous pouvez alors
appliguer aussi des effets en boucle départfretour (p. 42) & cette
entrée.

Appuyez sur le bouton REC TRACK paour sélectionner
la piste et utilisez la molette TIME/VALUE pour
sélectionner la V-Track sur laguelle vous voulez
effectuer enregistrement.

Dans cet exemple, vous devrez sélectionner «3-V2» et
“4‘V2)>‘.

5i vous voulez enregistrer également le son du guide
rythmique, montez le fader RHYTHM GUIDE,

Dans le cas contraire, mettez-le au minimum.

Aprés étre revenu au début du morceau, appuyez sur
{REC] puis sur [PLAY] pour lancer la réduction
(bounce).

Les témoins [REC], [PLAY), [REC TRACK), et BOUNCE
[ON/OFFE] doivent étre allumés.

Quand Fenregistrement est terminé, appuyez sur
[STOPL
Vous sortez du mode Bounce.

Appuyez sur [PLAY] pour vérifier I'enregistrement
réalisé sur les pistes 3etd.

MEMD

1.2 panoramique des pistes 3 et 4 sur lesquelles Ia
musique a été reportée doit 8tre réglé & fond dans un
sens et dans I'autre (gauche-droite).

NEMD

Afin de préparer 'enregistrement suivant, aprés avoir
quitté le mode Bounce, les pistes (1 et 2) autres que celles
sur lesquelles s'est fait Ie report {3 et 4) sont
automatiquement basculées sur la V-Track vide de plus
faible valeur.

MEMD

Pour sauvegarder les réglages au sein du morceau en
cours (song), maintenez la touche [STOP] enfoncée et
appuyez sur [REC].
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Finalisation du morceau — Mixage

La combinaison de plusieurs pistes enregistrées en un signal
stéréo simple (destiné, par exemple, & réaliser une cassette
audio standard) s’appelle mixage. Pour pouvoir réaliser un
mixage, vous devez commencer par effectuer un certain
nombre de réglages et d’ajusternents finaux : timbre,
positionnement panoramique, balance des volumes.., avant
d’effectuer la finalisation définitive du morceau.

Position panoramique (Pan)

Ajout d’effets en boucles
depart/retour (Loop)

1. Appuyez sur [PAN]
L'écran de réglage du panoramique apparaft.

PARM: 1 2 3 4
4 [CAG 008 ChG CHn

2. Utilisez les touches PARAMETER [ < I { = 1 pour
sélectionner la piste dont vous voulez modifier le
panoramigue.

* L'appui sur un des boutons REC TRACK provogue
automaliguement le déplacement du curseur sur la piste
correspondante.

3. Toumez la molette TIME/VALUE pour modifier le
pancramique.

*  Appuyez sur [ENTER] pour sélectionner automatiquement
«C00».

4, Appuyez sur [EXIT] pour revenir i I'écran par défaut

La section de mixage du BR-532 propose les effets chorus,
doubling, et reverb en tant que boucle départ/retour. Iis
permetient d'ajouter une dimension spatiale au son.

*

Vous ne pouvez pas utiliser ces trois effets (chorus, doubling, el
reverb) simultanépent en boucle dépar tretour. Vous ne ponvez
en choisir qu‘un des trois.

( P )
& A propos des boucles d’effet

Les effets branché sur les départs (send) et retours
(return} d'une console sont dit «en boucler, Vous pouvez
modifier leur amplitude en réglant le niveau de départ
de chaque voie (équivalent des pistes du BR-532).

Ces niveaux de départ étant spécifiques 3 chaque piste,
vous pouvez ajuster I'effet pour chacune d'elles :
réverbération plus ample sur les voix et plus faible sur la
batterie par exemple.

A Yopposé (p. 31) des effets en insertion qui sont
appliqués a des sons particuliers, les effets en boucle
s'appliquent  la totalité de la piste.

J/

1. Appuyez sur [LOOP EFFECTS].
L’écran des départs pour les différentes pistes apparait :

LooF: 1 2 3 4
4 18 18 18 1dk

2. Utilisez les touches PARAMETER { - | { = ] pour
déplacer le curseur et la molette TIME/VALUE pour
régler le niveau de départ de chaque piste.

*  Llappui sur un des boutons REC TRACK proveque
aulomatiguement le déplacement du curseur sur la piste
correspondante.

3. Sibesoin, vous pouvez modifier les paramétres ou
choisir un autre effet.
Utilisez les touches PARAMETER [ «a ] [ B ] pour
déplacer le curseur et la molette TIME/VALUE pour
modifier les réglages.
Pour plus de détails, voir «Utilisation des effets en
boucle départ/retour (Loop)» (p. 82).

&. Appuyez plusieurs fois sur [EXTT] pour revenir a
Iécran par défaut.

WD

La sélection des pistes peut aussi se faire directernent &
l'aide des boutons REC TRACK.




Finalisation du morceau — Mixage

Mixage

Apres avoir effectué vos réglages, paramétré les effets et le

panoramique ou ajusté les niveaux sur Vensemble du

morceau, vous pouvez passer a I'étape finale et procéder au

mixage.

1. Branchez votre enregistreur final sur les sorties
OUTPUT et mettez-Ie en attente d’enregistrement
{pause).

2. Appuyez sur [PLAY] sur le BR-532 et lancez la lecture
des dennées mixées.

il ;
5i I'unité d’enregistrement externe dispose d'une entrée
numérigue au format oplique, vous pouvez la relier 2 la

sortie DIGITAL OUT du BR-532 pour rester uniquement

dans le domaine numérique (44,1 kHz).

Protection contre la copie
numeérique

Le BR-532 peut étre paramétré de telle sorte que quand le
mixage se fait vers un enregistreur numérique (DAT par
exemple), les copies numériques ultérieures dites «de
deuxidme génération» ne puissent pas étre possibles.

1. Appuyez sur [UTILITY].

2. Utilisez les touches PARAMETER [ - } [ 9 ] pour
déplacer le curseur sur «5YS» et appuyez sur [ENTER].

3. Utlisez les touches PARAMETER | - }{ b | pour
afficher 'option «D.CopyProtect» et tournez la molette
TIME/VALUE pour activer cette option (ON).

SYSTEN
40, Corw Protect: OHE

ON : Copie numérique interdite.
OFF : Copie numérique possible.

4. Appuyez plusieurs fois sur [EXIT] pour revenir &
Vécran par défaut.

*  Certains enregistreurs DAT ne sont pas compatibles avec le
protocole SCMS ou ne permettent pas la connexion numérique
avec unt lectesr CD. Dans un tel eas, il ne sera pas possible
d'effectuer un enregistrement numérique depuis le BR-532 si
Voption «D CopyProfect» est activée. Vous devrez alors
désnctiver cetie protection.

(Qu'est-ce que le SCMS ?

S5CMS est l'acronyme de Serial Copy Management
System. Il s'agit d'une fonction implantée sur les
appareils audionumériques grand public (DAT ou
minidisques) permettant de protéger le copyright du
producteur de l'ceuvre en interdisant des copies
numériques de deuxitme génération {ou plus). 5i une
connexion numérique est réalisée sur un enregistreur
possédant cette fonction, les en-tétes SCMS seront
acheminées et enregistrées avec les données audio et
interdiront toute copie numérique ultérieure.

\. /
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Sélection des V-Tracks

Le BR-532 est un enregistreur multipiste & quatre pistes dont,
en fait, chaque piste consiste en huit pistes virtuelles dites
«V-Tracks». Vous pouvez & tout moment sélectionner une de
ces V-Tracks pour l'enregistrement comme pour la lecture.
Vous pouvez dong, dans un certain nombre d‘applications,
utiliser en fait le BR-532 comme un enregistreur multipiste a
32 pistes.

Cette possibilité ouvre une large palette d'utilisations, et en
particulier permet des prises multiples d’un méme
instrument ou d’'un méme artiste sans avoir a effacer a prise
précédente Vous pouvez aussi ne sélectionner que le
meilleur de chaque prise et réunir ces différents éléments sur
une seule piste.

«Edition des données d'une piste» (p. 50)

1. Appuyez sur le bouton [V-TRACK],

I

L’écran de sélection des V-Tracks apparait. Il montre le
numéro de la V-Track sélectionnée pour chaque piste
(Track) et I'dtat des différentes V-Tracks:

L-TRACK 12345678
TRACK1-U] s0oooooo

B : V-Tracks comportant des données.
£3: V-Tracks vierges.

2. Appuyez sur un des boutons REC TRACK pour
sélectionner la piste 3 modifier.

3. Tournez la molette TIME/VALUE pour changer la
sélection de V-Track.

4. Quand vous avez terminé, appuyez sur [EXTT].

L’écran par défaut réapparait.




Réenregistrement d’un passage (Punch-in/out)

Il peut arriver qu’une erreur intervienne au sein d'un
enregistrement par ailleurs globalement réussi. Dans ce cas le
punch infout vous permet de ne réenregistrer que }a portion
contenant 'erreur.

Le passage en enregistrement alors que le morceau est en
lecture s’appelle punch-in, et la sortie de 'enregistrement (et
le retour en lecture simple) punch-out.

Il suffit donc de passer en punch-in au moment ofl vous
voulez reprendre V'enregistrement et d’effectuer un punch-
out quand il n'a plus besoin d’'étre modifié et peut étre laissé
dans son état antérieur,

Lecture Lecturs
) . ; , femps
i 1 I 1 ’
i i | I
Début Punch-In Punch-Out Fin
[PLAY] [REG] [REC] [STOR]

Sur le BR-532, vous pouvez effectuer le punch in/out soit
manuellement soit de manitre automatique.

* I est toujours possible d'utiliser Ia fonction Undo (p. 58) pour
revenir ensuite aux conditions andérienrs au réenregistrement.

*  Les données présentes antérieurement i Vopération de punch
infout restent présenies sur la carle mémoire et ne sont pas
effacées quand V'opération est terminée. 51 vous n’avez plus
bescin de les conserver, vous pouvez toutefois récupérer de
Vespace mémoire en utilisant Ia fonction d'eptimisation des
morceaux (p. 60) et en les effagant définitivement de la carte
mémoire..

L L T RS

Punch in/out manuel

Vous pouvez utiliser le bouton dédié sur le BR-532 ou une
pédale pour dédencher le punch in/out

En fait, si 'enregistrement concerne un instrument que vous
jouez vous-méme, utilisation du bouton de la face avant du
BR-532 peut ne pas 8tre brds facile. C'est pourquoi nous vous
suggérons d’utiliser plutdt un interrupteur au pied (BOSS FS-
5U, Roland DP-2, etc. vendus séparément).
* En punch infout manuel, vous devez prévoir un intervalle d'au
moins une seconde entre les points de punch-in et de punch-out.

Punching in/out manuel a I'aide
de la touche [REC]

Dans I'exemple ci-dessous, nous imaginons que vous devez
réenregistrer une partie de la piste 1 (déja enregistrée).

1. Appuyez sur REC TRACK [1].

Le témoin REC TRACK [1] clignote alternativement en
vert et orange.

2. Positionnez le fader de Ia piste 1 comme indiqué ci-dessous :

3. Lancez la lecture et réglez le volume de la source 3
Yaide du bouton de gain INFUT LEVEL.
Ecoutez simultanément la piste 2 réenregistrer et la source,
et réglez le nivean de celle-ci & V'aide du bouton INPUT
LEVEL de mani¥re 2 équilibrer les deux niveaux.

4. Avancer i une position légérement antérieure 3 la
pertion & réenvegistrer et appuyez sur [PLAY].

5. Appuyez sur [REC] pour passer en enregistrement 3
I"endroit a réenregistrer. Le BR-532 vous enregistre.

6. Pour sortir de l'enregistrement, appuyez 3 nouveau sur
[REC] (ou {[PLAY)).

Chaque pression sur [REC] provoque une action punch-
in ou punch-out 5i un autre fragment nécessite un
réenregistrement, vous pouvez donc recommencer plus
loin.

7. Appuyez sur [STOP] pour arréter I'enregistrement.

8. Fcoutez le résultat aprés réenregistrement.

Revenez & un point antérieur & la portion réenregistrée et
lancez la lecture.

Réglez e volume de la piste 1 2 V'aide du fader TRACK.
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Réenregistrement d‘un passage (Punch-in/out)

Punch in/out manuel déclenché
au pied

Paramétrages nécessaires a Vutilisation de la
pédale

Pour déclencher le punch in/out au pied & I'aide d'une
pédale (BOSS FS-5U, Roland DF-2, eic) branchez-la sur le
connecteur FOOT SW situé en face arriére du BR-532 et
modifiez la fonction attribuée 3 cette pédale comume suit :

1. Appuyez sur [UTILITY}L

2. Utilisez les touches PARAMETER [ - } [ B ] pour
déplacer le curseur sur «SYS» et appuyez sur [ENTERL

3. Utilisez les touches PARAMETER [ & ][ B ] pour
sélecionner 'option «Foot Sw».

CYETEM
Foob Swe PUMCH I-0F

4. Tournez la molette TIME/VALUE pour sélectionner
“PUNCH I/O"” (PFUNCH IN/OUT).

PLY/STP: Chaque pression sur la pédale fait alterner
entre lecture et arrét {Play /Stop).

FX ON/OFF : Chaque pression sur la pédale active/
désactive l'effet.

5. Appuyez plusieurs fois sur [EXTT] pour revenir a
Vécran par défaut.

NEMD

Une fois ce paramétrage effectué, I'appui sur la pédale
provoque Ia méme action que Fappui sur la touche
[REC],

Punch in/out automatique

Lo réenregistrement automatique d’un passage entre deux
repéres temporels prédéfinis s'appelle «punch infout
astomatique»

Cette autornatisation vous libére du souci d’avoir a surveiller
le déroulement du morceau pour effectuer les entrées et
sorties d"enregistrement, et vous permet de vous concentrer
entidfrement sur voire exécution

Limites de 'enregistrement

Vous devez préalablement fixer la position des reperes
temporels qui permettront 'automatisation du punch in/out.

1. Fixez d’abord la position du point de punch in.
Avancez jusqu’au point que vous voulez définir pour le
punch-in et appuyez sur AUTO PUNCH [IN] pour le
mémoriser.

Le témoin correspondant §'allume, confirmant cette
mémorisation

AUTQ P
ON/OFF 14 m OUTH LOCATOR

Crt ) &)

DELETE { n,‘]

Si le témoin AUTO PUNCH [IN] est allumé, vous
accéder immédiatement 4 la position mémorisée en
appuyant sur le bouton

2. Fixez ensuite la position du point de punch out.

Avancez jusqu’au point que vous voulez définir pour le
punch-out et appuyez sur AUTO PUNCH [OUT] pour le
mémoriser.

Le témoin correspondant s"allume, confirmant cette
mémorisation.

AUTO PUNCH .
ON/OFF N OYT® LOCATOR

CI =)t ()

SR

WD

Si le témoin AUTO PUNCH [OUT] est allumé, vous
accédez immédiatement 3 la position mémorisée en
appuyant sur le bouton




Réenregistrement d’un passage (Punch-in/out)

D

Pour effectuer un punch in/out sur une position de
locator, appuyez sur [LOCATOR] puis sur AUTO
PUNCH [IN] ou AUTQ PUNCH [OUT}

Effacement d’un repére de punch

in/out automatique

W Pour effacer un point de punch-in, maintenez AUTO
PUNCH [ON/OFF] enfoncé et appuyez sur [IN].

W Pour effacer un point de punch-out, maintenez AUTO
PUNCH [ON/OFF] enfoncé et appuyez sur [OUT].

Quand les points sont effacés, les témoins AUTO PUNCH
[ON/CFF], [IN], et [OUT] séteignent.

MEMb

Pour sauvegarder ces réglages dans le morceau en cours,
maintenez [STOP] enfoncé et appuyez sur [REC]L

Procédure d’enregistrement

Dans Fexemple ci-dessous, nous imaginons que vous devez
réenregistrer en punch in/out automatique une partie de la
piste 1 (déja enregistrée).

1. Appuyez sur REC TRACK [1].

Le témoin REC TRACK [1] clignote alternativement en
vert et orange.

2. Positionnez le fader de la piste 1 comme indiqué ci-dessous:

3. Vérifiez que le témoin AUTO PUNCH [ON/OFF] est
éteint,
51l est allumé, appuyez sur AUTO PUNCH [ON/QOFF]
pour I'éteindre,

4. lancez Ia lecture et réglez Ie volume de la source 3
Yaide du bouton de gain INFUT LEVEL.
Ecoutez simultanément la piste & réenregistrer et la source,
et réglez le niveau de celle-di & I'aide du bouton INPUT
LEVEL de maniére & équilibrer les deux niveaux.

5. Avancez & une position légérement antérieure i la
portion & réenregistrer et appuyez sur AUTO PUNCH
[ON/OFFL.

Le témoin s"allume, indiquant que les points de punch
in/out automatique ont été paramétrés.

6.

Appuyez sur [REC] pour mettre le BR-532 ¢n attente
d’enregistrement {(pause) et appuyez sur [PLAY].
L’enregistrement démarrera automatiquement dés que
le point de punch-in automatique sera atteint.
Commencez alors & jouer le fragment & réenregistrer.
Au point défini pour le punch-out, la piste retourne
automatiquement en lecture simple.

Appuyez sur [STOP] pour arréter 'enregistrement.

Ecoutez le résultat aprés réenregistrement.

Revenez & un point antérieur a la portion réenregistrée et
lancez Ia lecture.

Réglez le volume de la piste 1 & Vaide du fader TRACK.

e .
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Réenregistrement d’un passage (Punch-in/out)

Enregistrement en boucle (Loop  Procédure d’enregistrement

-
Recordlng) Dans l'exemple ci-dessous, nous imaginons que vous devez
réenregistrer en punch in/out automatique une partie de la
La fonction de bouclage (p. 38) permet de lire en continu une piste 1 {déja enregistrée).

portion d'enregistrement.
1. Appuyez sur REC TRACK [1].

Le témoin REC TRACK [1] clignote alternativement en
vert et orange.

En associant le punch in/out automatique au bouclage, vous
allez pouvoir ré-entendre immédiatement le résultat d'une
opération de correction par punch in/out.

Et si le résultat ne vous satisfait pas, il suffit d’appuyer 2 2. Positionnez le fader de la piste 1 comme indiqué ci-
nouveau sur [REC] pour réaliser un nouveau punch in/out dessous :
automatique sans avoir 2 relancer l'enregistrement. :

Cette association des deux fonctions est appelée

«Enregistrement en boucle (loop recording)».

*  Pour plus de détails sur le paramétrage des limites de
V'enregistrement en punch infout, voir «Punch infout
automatiques, ci-dessus.

3. Lancez le bouclage et réglez le volume de la source a

Limites de la boucle Vaide du bouton de gain INPUT LEVEL,
Avant de procéder 2 I'enregistrement, vous devez définir les Ecoutez simultanément la piste 3 réenregistrer et la source,
limites de la boucle {début de boucle et fin de boucle}. et réglez le niveau de celle-ci 2 'aide du bouton INFUT

* La portion mise en boucle doit naturellement inclure la totalité LEVEL de maniére a équilibrer les deux niveaux..

de In section définie pour le punch infout automatique). 4. Appuyez sur AUTO PUNCH [ON/OFF].
Le témoin s"allume, indiquant que les point de punch

Boucle . .
in/out automatique ont été paramétrés.

Lecture @ 5. Quand vous étes priét, maintenez le bouton [REC]
v | ; : enfoncé et appuyez sur [PLAY] pour lancer
i " : i Temps V'enregistrement.
—+ { ; B Aprés que vous ayez appuyé sur [REC], I'enregistrement
Dabut d;.- boucla Punch-in Punch-Oul Fin deaboucle se fera & partir du moment oit le point de punch-in sera
@ ® atteint et jusqu’au point de punch-out. Effectuez ce
Si la portion 2 réenregistrer n'était pas entitrement contenue réenregistrement
dans les limites de la boucdle, I'enregistrement pourrait ne pas Au bouclage suivant, vous pouvez écouter le résultat
commencer ou finir comme vous le désirez. immédiatement. 5'il ne vous satisfait pas, il suffit

d‘appuyer & nouveau sur [REC] pour le recommencer.
6. Appuyez sur [STOP] pour arréter 'enregistrement
7. Appuyez sur [REPEAT] (le témoin s'éteint).

8. Appuyez sur AUTO PUNCH [ON/OFF] (le témoin
5" éteint).




Points de localisation (Locator)

La fonction «Locator» vous permet de mémoriser une
position dans le morceau (repére temporel ou «locator») afin
de pouvoir y accéder instantanément d"une simple pression
sur un bouton.

Cette foncton est trés utile pendant les procédures d'édition.

Mémorisation d’un point de
localisation

1. A partir de I'écran par défaut, avancez jusqu’a la
position que vous voulez repérer avec un point de
localisation (Locator).

2. Appuyez sur [LOCATOR]
Quand le témoin [LOCATOR] est allumé, le point est
mémorisé.

oo AUTO PUNCH
ON/OFF =N QUT» LOCATOR

EAZT{=) L‘ﬁ;]j

DELETE [I

Avance au point repéré

Appuyez ensuite simplement sur [LOCATOR] pour avancer
au point mémorisé pour le morceau.

Suppression d’un point de
localisation

Maintenez le bouton AUTO PUNCH [{ON/OFF] enfoncé et
appuyez sur [LLOCATOR] : la mémorisation du point de
localisation est supprimée.
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Edition des données d’une piste (Track Editing)

Le BR-532 vous permet d’éditer vos morceaux & I'aide d'un COPie de don nées
certain nombre de fonctions d'édition du type copie ou N P
enregistrées (Track Copy)

déplacement de données entegistrées sur {ou entre} les
pistes.

La fonction Track Copy permet de copier une portion
d’enregistrement et de la placer ailleurs.

) De nombreuses options sont offertes, qu'il s'agisse de la
copie de la totalité d'une piste ou de copies multiples et
successives d'un méme fragment.

(Affichage des données en mesures
plutét qu’en durées

Pendant I'édition de piste, si vous appuyez plusieurs fois Si, par exemple, le morceau comporte une méme phrase

sur PARAMETER [ - ] dans des écrans affichant les répétée de nombreuses fois, cette fonction de copie vous
données en mesures /temps (“Start” “End” “To”), vous :

permetira de gagner du temps 4 I'enregistrement.
pouvez accéder & un €cran ol ces mémes paramétres . . .
Pour copier vos données, vous vous alignez sur la position

sont exprimés en durées. ol vous voulez que les données copiées solent insérées.
TE‘.H{:H CORY [&] *  5ides données sont déja présentes & cette position, elle seront
_q q+a[‘“t~= Ia;::t 1 ~ 1 effacées par la copie.
* La portion copiée doit durer plus de 1 seconde Si elle faisait
- PARAMETER B moins aucun son ne sera enttendu méme si vous aviez
T F'!:":.}‘ 0 I;;.n_l } [ 2 3 Vimpression d'avoir effectué réellement une copie. i
Start ! BB: B6: BG-60, Bk
\_ y. Les trois types de copie de piste (Track Copy) sont décrits ci- ’
apres
Quand vous revenez & I'écran par défaut, les données COP!e de la bortfion reperee pour
sont sauvegardées sous [a forme sous laquelle vous les le boudage (AB)
avez éditées.

Pour copier la portion comprise entre les repéres de boucle
(A) et (B), procédez comme suit :
Ex. 1 : Copie deux fols vers ia méme piste

—

Débutde Finde TO Temps
bouctke {A} boucle (B)

Ex. 2 : Copie deux fols vers une autre piste

Débutde Finde TO Tomps
boucie (A) boucle (8)




Edition des données d’une piste (Track Editing)

1. Appuyez sur [UTILITY].
2, Utilisez les touches PARAMETER [ -« 1 { B } pour

déplacer le curseur sur «TRK» et appuyez sur [ENTER]L

TEACE, EDIT COPY
[CFY] [MOVI [ERS] W

3. Utilisez les touches PARAMETER [ & ] [ b ] pour

déplacer le curseur sur «CPY» et appuyez sur [ENTER].

TERCK, COPY L]
Edit. Tupe: AE

4. Tournez Ia molette TIME/VALUE pour sélecHonner
«AB» et appuyez sur [ENTER]L

FERCH AE COPY [4”

Sroil-Ul # Trarz-l]

5. Utilisez les touches PARAMETER { ~af J [ b ] pour
déplacer le curseur, et tournez la molette TIME/VALUE
pour sélectionner la piste/V-Track servant de source
(Src) et 1a piste/V-Track de destination (Trg).

6. Appuyez sur [ENTERL

PRRCK RE COPY :y”

ATl BE1-81

7. Utlisez les touches PARAMETER [ - } [ - ] pour
déplacer le curseur, et tournez la molette TIME/VALUE
pour définir Ia position i laquelle vous voulez insérer
les dennées copiées (To).

8. Appuyez sur [ENTER]L

TRACK AE COPY
Rersat:

[e]
w Bl

9. Touwmez la molette TIME{VALUE pour choisir le
nombre des copies successives i effectuer.

10. Quand vous avez terminé vos paramétrages, appuyez
sur [ENTER].
Un message de confirmation «Are you sure?» apparait
sur I'écran.

11. Appuyez sur JENTER].
La copie est exécutée.

12. Appuyez plusieurs fois sur [EXIT] pour revenir 3
I’écran par défaut.

Copie par repérage temporel
(TIME)

Pour copier une portion comprise entre deux valeurs
temporelles, procédez comme suit :

Ex. 1: Cople deux fols vers la méme piste

2.

4-

5.

6.
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DEBUT FIN  TO

Appuyez sur [UTILITY]L

Utilisez les touches PARAMETER [ - 1 [ = ] pour
déplacer le curseur sur «<FRK» et appuyez sur [ENTER].

TRHCKE EDIT COFY
[CPY] [MOV] [CERS] ¥k

Utilisez les touches PARAMETER [ - ] | > I pour
déplacer le curseur sur «CPY» et appuyez sur [ENTER].

TEACE CoPY [«]
Edit Tuope: AR

Tournez la molette TIME/VALUE pour sélectionner
«TIME» et appuyez sur [ENTERL

TEACK Copy [«]
Sroii-U1 + Teg:2-U1

Utilisez les touches PARAMETER [ - 1[ - ] pour
déplacer le curseny, et tournez la molette TIME/
VALUE pour sélectionner la piste/V-Track servant de
source (Src) et Ja piste/V-Track de destination (Trg).

Appuyez sur [ENTER].

Temps
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Edition des données d’une piste (Track Editing)

PHHGK COFY [4i]
ACH zt 8 Arl~A1

7. Utiligez les touches PARAMETER { - 1| B> ] powr
déplacer le curseur et tournez la molette TIME/VALUE
pour définir fe début de la portion de données que
vous voulez copier.

8. Appuyez sur [ENTER]

TRACK COFY [+]
4End: [l -al

9, Utilisez les touches PARAMETER [ <% ][ B ] pour
déplacer le curseur et tournez la molette TIME/VALUE
pour définir la fin de Ia portion de données que vous
voulez copier.

10. Appuyez sur [ENTERL

TRACK COFY [#ﬂ

4Ta: @E1-al

1 1. Utilisez les touches PARAMETER | - | [ 2 ] pour
déplacer le cursenr et tournez la molette TIME/VALUE
pour définir la position i partir de laquelle vous voulez
que les données soient insérées.

12, Appuyez sur [ENTER}L

TRACK COPY L]
Rereatl.t ¥ Bl

13. Toumnez la molette TIME/VALUE pour choisir le
nombre des copies successives 3 effectuer.

14. Quand vous avez terminé vos paramétrages, appuyez
sur [ENTER].
Un message de confirmation «Are you sure?» apparaft
sur écran.

15. Appuyez sur [ENTER]
La copie est effectuée.

168. Appuyez plusieurs fois sur [EXIT] pour revenir i la
page par défaut.

* Aprds avoir défini le repérage temporel dans la procédure ci-
dessues, si vous basculez Vaffichage pour indiquer les mesures et
les temps (p. 50), un «+» peut apparaitre, indiguant un
décalage entre la position en cours et la position affichée. Si
vous définissez les positions en fermes de mesures, ulilisez pour
chaque écran la molette TIME/VALUE pour éliminer ce
décalage.

SR

Ry hiiet
AR

Vous pouvez aussi saisir vos valeurs temporelles 3 I'aide
des boutons [LOCATOR), [ZEROY, [STOP] + [REW],
[STOFP] + [FF}, et AUTO PUNCH {IN/OUT].

Copie de la totalité d'une piste
(ALL)

Pour copier la totalité des données d'une piste vers une
aulre, procédez comme suit :

1. Appuyez sur [UTILITY].
2. Utilisez les touches PARAMETER | i ) [ B> ] pour

déplacer le curseur sur «TRK» et appuyez sur [ENTER].

[CPYT [MOUT [ERS] k

3. Utilisez les touches PARAMETER [ =g 11 b= ] pour
déplacer le curseur sur «CFY» et appuyez sur (ENTER]

TREACK, CORPY L4l
Edit. Tupe: HE

4. Tournez la molette TIME/VALUE pour sélectionner
«ALL» et appuyez sur [ENTER]L

TRACK ALL COPY  [ed
Srcil-til o+ Tege2-Ui

5. Utilisez les touches PARAMETER [ < ] [ ¥ 1 pour
déplacer le curseur et toumez la molette TIME/VALUE
pour sélectionner la piste/V-Track servant de source
(Src) et la piste/V-Track de destination (Trg).

FRHCK ELIT Copy

6. Quand vous avez terminé vos paramétrages, appuyez
sur {ENTERL

Un message de confirmation «Are you sure?» apparait
sur I'écran.

7. Appuyez sur [ENTER]L
La copie est effectuée.

8. Appuyez plusieurs fois sur {EXIT] pour revenir a la
page par défaut.




Edition des données d’une piste (Track Editing)

Déplacement de données
enregistrées (Track Move)

La fonction Track Move permet de déplacer une portion
d’enregistrement vers un autre emplacement.

Aprés déplacement, la section de départ devient vide.
Les trois types de déplacements de pistes (Track Move) sont
décrits ci-aprds :

Déplacement de la portion
repérée pour le bouclage (AB)
Pour déplacer la portion comprise entre les reperes de boucle
{A) et (B), procédez comme suit :

Ex. 1 : Déplacement vers la méme plste

t
1
1
1
3
i
L}

R PR

Début de Fin de TO
boucle {(A) boucte (B)

Ex. 2 : Déplacement vers une autre piste

[ T TRRY P TUPU) S

Peébut de Fin de TO
boucle (A) boucie (B)

1. Appuyez sur [UTILITYL
2. Utilisez les touches PARAMETER [ - ][ p» ] pour

déplacer le curseur sur «TRK» et appuyez sur [ENTER].

TEACK EDIT COPY
[CPYT [MOU] [EES]

3. Utiliser les touches PARAMETER [ - ][ - ] pour
déplacer Te curseur sur «MOV» et appuyez sur
[ENTER].

TREHCK HOUE [4]
Edit Tupe:s HB

4. Toumnez la molette TIMEfVALUE pour sélectionner
«AB» et appuyez sur [ENTER].

TRACK AB MOUE: [#ﬂ

Srce]l-H o+ Trasz-U

5. Utilisez les touches PARAMETER [ -t 1 = ] pour
déplacer le curseur et utilisez la molette TIME/VALUE
pour sélectionner la piste/V-Track servant de source
(Sre) et la piste/V-Track de destination (Trg).

6. Appuyez sur [ENTER]

TRACE AE MOUE [#f

4To: HE1-61

7. Utilisez les touches PARAMETER | -t 1[ = ] pour
déplacer le curseur ef tournez la molette TIME/VALUE
pour définir la position & partir de laquelle vous voulez
que les données soient transférées,

B. Quand vous avez terminé, appuyez sur [ENTER}]
Un message de confirmation «Are you sure?» apparait..

9. Appuyez sur [ENTER].
Le déplacement est effectué.

10. Appuyez plusieurs fois sur [EXIT] pour revenir i la
page par défaut,

Déplacement par repérage
temporel (TIME)

Pour déplacer une portion comprise entre deux valeurs
temnporelles, procédez comme suit :

Ex. 1 : Déplacement vers la méme piste

H——

DESUT FiN TO
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Edition des données d’une piste (Track Editing)

1. Appuyez sur [UTILITY].

2. Utilisez les touches PARAMETER [ ~at ] { B> ] pour
déplacer le curseur sur «TRK» et appuyez sur [ENTER].

{TF..'F%!::H ECIT E:CIF"-H’

CCPYT] [HOVD CERS] E

3. Utitisez les touches PARAMETER [ - }{ b= ] pour
déplacer le curseur sur «MOV» et appuyez sur [ENTER].

TRACK MOLE Cad
Erdit. Twres HE

4, Tournez la molefte TIME/VALUE pour sélectionner
«TIME» et appuyez sur [ENTER]

TRACK MOUE [&]
Srcs 1-U1 ¢ Tras2-ii

5. Utilisez les touches PARAMETER [ - }H{ B ] pour
déplacer le curseur et utilisez la moletie TIME/VALUE
pour sélectionner la piste/V-Track servant de source
(Src) et la piste/V-Track de destination (Trg).

6. Appuyez sur [ENTERL

TRACK MOUE [#]
4=tart: BE1--A1

7. Utilisez les touches PARAMETER [ —af ][ e ] pour déplacer
le curseur et tournez Ia molette TIME/VALUE pour définir le
début de la portion de dennées que vous veulez déplacer.

8. Appuyez sur [ENTER]L

TRACK MOUE L]
4End: @ia1-a1

9. Utilisez les touches PARAMETER [ - ] [ B ] pour
déplacer le curseur et tournez la molette TIME/VALUE
pour définir Ia fin de la portion de données que vous
voulez déplacer.

10. Appuyez sur [ENTER].

TRACE. MOUE [e]
4Tk dial-81

11.Utilisez les touches PARAMETER | - 1{ = ] pour
déplacer le curseur et tournez la molette TIME/VALUE
pour définir la position & partir de laguelle vous voulez
que les données soient transférées.

12, Quand vous avez terminé, appuyez sur [ENTER]

Un message de confirmation «Are you sure?» apparagt
sur P'écran.

13. Appuyez sur [ENTER].
Le déplacement est effectué.

14. Appuyez plusieurs fois sur [EXIT] pour revenird la
page par défaut.

* Aprés avoir défind le repérage temporel dans la procédure ci-
dessus, si vous basculez Uaffichage pour indiquer les mesures et
les temps (p. 50), un «+» peut apparaitre, indiguant un
décalage entre la position en cours et la position affichée. Si
vous définissez les positions en termes de meswres, utilisez pour
chaque écran ln molette TIME/V ALUE pour éliminer ce
décalage.

Vous pouvez aussi saisir vos valeurs temporelles A l'aide
des boutons {LOCATORY], [ZERO], [STOP} + {[REW], [STOP| +
{FF}, et AUTO PUNCH [IN/OUT].

Déplacement de la totalité d’une
piste (ALL)

Pour déplacer la totalité des données d’une piste vers une
autre, procédez comme suit :

1. Appuyez sur [UTILITY].

2. Utlisez les touches PARAMETER [ - ] [ B> ] pour
déplacer le curseur sur «TRK» et appuyez sur [ENTER].

TEACE. EDIT COFY
[CFYT CMOV] [ERST K

3. Utilisez les touches PARAMETER [ < ] [ - ] pour
déplacer le curseur sur «MOV» et appuyez sur
[ENTER].

TRACK MOUE [&]
Fdit Tape:s AE

4. Toumez la molette TIME/VALUE pour sélectionner
«ALL» et appuyez sur [ENTER]L

TRACK ALL MOVE Lol
Srict -1+ Tras2-U1

5. Utilisez les touches PARAMETER [ - ] [ B ] pour
déplacer le curseur et utilisez la molette TIME/VALUE
pour sélectionner la piste/V-Track servant de source
{5rc) et 1a piste/V-Track de destination (Trg).




Edition des données d’une piste (Track Editing)

6. Appuyez sur [ENTER]L

TRACK ALL MOUE_ [ed
ATe BE1-6]

7. Utilisez les touches PARAMETER [ - ][ & ] pour
déplacer le curseur et fournez la molette TIMEfVALUE
pour définir la position A partir de laguelle vous voulez
que les données soient transférées.

8. Quand vous avez terminé vos paramétrages, appuyez
sur [ENTER}
Un message de confirmation «Are you sure?» apparaft
sur I'écran,

9. Appuyez sur [ENTER].
Le déplacement est effectué.

10. Appuyez plusieurs fois sur {EXIT] pour revenir i la
page par défaut.

e .

Effacement de données
enregistrées (Track Erase)

La fonction Track Erase permet d'effacer une partie des données
enregistrées. Méme si d’autres données sont présentes apres la
portion effacées, elles ne seront pas déplacées pour combler le
vide laissé par I'effacement. Cette fonction est équivalente A
Venregistrement de silence sur un magnétophone standard.

*  Ne lnissez pas persister une section de moins d'une seconde
aprés la zone effacée. Elle ne pourrait pas étre entendue.

Les trois types d'effacements de pistes sont décrits ci-apres :

Effacement de la portion repérée
pour le bouclage (AB)

Pour effacer la portion comprise entre les repéres de boucle
(A} et (B), procédez comme suit :

+
.
]
¥
v
1
'
1
]
v
¢
t
\
]
]
T

Début de Fin de
boucle (A}  boucle (B)

1. Appuyez sur [UTILITY].

2. Utilisez les touches PARAMETER [ ~f 1 [ = } pour
déplacer le curseur sur «TRK» et appuyez sur [ENTER].

TRACK, ELIT COFY
[CPY] [MOUI [ERS] B

3. Utilisez les touches PARAMETER [ -« 1 [ p= ] pour
déplacer le curseur sur «ERS» et appuyez sur [ENTER].

TRACK, ERASE L]
Edit Tupe: HE

4. Tournez la molette TIME/VALUE pour sélectionner
«AB» et appuyez sur [ENTER}.

TEACE BB ERASE  [«]
Target.: 11

5. Utilisez les touches PARAMETER [ - ][ B ] pour
déplacer le curseur et utilisez Ia molette TIME/VALUE
pour sélectionner la piste/V-Track concernée (Target).
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Edition des données d’une piste (Track Editing)

6. Quand vous avez terminé appuyez sur [ENTER]L

Un message de confirmation «Are you sure?» apparait.
7. Appuyez sur [ENTERL

L'effacement est effectué.

8. Appuyez plusieurs fois sur [EXIT] pour revenirala
page par défaut.

Effacement par repérage
temporel (TIME)

Pour effacer une section comprise entre deux valeuss
temporelles, procédez comme suit :

= !
¥

1 '
i t
3 I
bl l
1 ¥
3 [
1 +
] 3
3 1

I |

[ .

DEBUT FIN Temps

1. Appuyez sur [UTILITYL
2. Utlisez les touches PARAMETER [ < ][ > ] pour

déplacer le curseur sur «TRK» et appuyez sur [ENTER],

TRACK EDIT COFY
[CPYT IMOUT [ERS] P

3. Utilisez les touches PARAMETER [ - ] [ B> ] pour

déplacer le curseur sur «<ERS» et appuyez sur [ENTER].

TEACE ERAZE <]
Edit Turel HE

4, Tournez la molette TIME/VALUE pour sélectionner
«TIME» et appuyez sur [ENTER].

TRACK ERHSE [#]J

Tardett 1-i1

5. Utilisez les touches PARAMETER | g ]{ & ] pour
déplacer le curseur et utilisez la molette TIME/VALUE
pour sélectonner la piste/V-Track concernée (Target).

6. Appuyez sur [ENTER]

TRACK ERASE 4]
45tart: BE1-a1

7. Utilisez les touches PARAMETER [ g ][ i ] pour
déplacer le curseur et tournez la molette TIME/VALUE
pour définir le début de la portion a effacer.

8. Appuyez sur [ENTER]

TREACK. ERASE [<]
4Ercd: Hi31-a1

9. Utilisez les touches PARAMETER [ - 1 [ B> ] pour
déplacer le curseur et tournez la molette TEME/VALUE
pour définir la fin de la portion a effacer.

10. Quand vous avez terminé vos paramétages, appuyez
sur [ENTER].
Un message de confirmation «Are you sure?» apparait
sur I'écran.

11. Appuyez sur [ENTER].

L'effacement est effectud.

12. Appuyez plusieurs foig sur [EXIT] pour revenir i la
page par défaut.

*  Aprés auoir défini le repérage temporel dans la procédure ci-
dessus, si vous basculez Uaffichage pour indiquer les mesures et
les temps (p. 50), un «-+» peut apparaitre, indiguant un
décalage entre la position en cours et la position affichée. 5i
vous définissez les positions en termes de mesures, utilisez pour
chaque écran ln molette TIMEfVALUE pour éliminer ce
décalage.

Vous pouvez aussi saisir vos valeurs temporelles i I'aide
des boutons [LOCATOR], {ZERO], [STOP] + [REW],
[STOP] + [FF], et AUTO PUNCH [IN/OUT].

Effacement de la totalité d’une
piste (ALL)
1. Appuyez sur [UTILITY]

2. Utilisez les touches PARAMETER [ <a [ B~ ] pour
déplacer le curseur sur «TRK» et appuyez sur [ENTER].

TRACK EDIT COPY
CCPY] CHMOU] CERS] F

3. Utilisez les touches PARAMETER{ =@ 1 { = ] pour
déplacer le curseur sur «<ERS» et appuyez sur [ENTER].

TRACK ERHSE L]
Edit, Tupes: AR




Edition des données d’une piste (Track Editing)

4-

5.

6.

7.

Tournez la molette TIME/VALUE pour sélectionner
«ALL» et appuyez sur [ENTER].

TEE BLL ERMASE
Tardet:

L]
1-U1
Utilisez les touches PARAMETER | ~a ] [ b= ] pour

déplacer le curseur et utilisez lIa molette TIME/VALUE
pour sélectionner la piste/V-Track & effacer,

Quand vous avez terminé vos paramétages, appuyez
sur [ENTER]

Un message de confirmation «Are you sure?» apparait
sur I'écran.

Appuyez sur [ENTER].

L’effacement est effectué.

Appuyez plusieurs fois sur [EXIT] pour revenir & Ia
page par défaut.

Echange de pistes (Track
Exchange)

Pour échanger les données entre deux pistes, procédez
comme suit :

Exemple : échange des données entre ja piste 1 et la
piste 2.

Piste/Track 1

1. Appuyez sur [UTTLITY]

2. Utilisez les touches PARAMETER [ - } [ b ] pour
déplacer le curseur sur «TRK» et appuyez sur [ENTER]

TEACK EDIT COFY
[CFYY [MOUT [ERES] k

3. Utilisez les touches PARAMETER [ - 1 | b | pour
déplacer le curseur sur «<EXC» et appuyez sur [ENTER].

‘TRHCI{ EXCHANGE w:’

Trksl-U2 &+ Trkiz-N

A, Utilisez les touches PARAMETER | - } [ P ] pour
déplacer le curseur et utilisez la molette TIME/VALUE
pour sélectionner les deux pistes/V-Track que vous
voulez échanger.

5. Quand vous avez terminé vos paramétages, appuyez
sur [ENTER]L
L’échange est effectué.

6. Appuyez plusieurs fois sur [EXIT] pour revenir i la
page par défaut.
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Annulation d’une opération d’enregistrement ou d’édition (Undo/Redo)

5i I'enregistrement que vous avez fait ne donne pas les
résultats escomptés ou si les parametres que vous avez saisis
powr une epération d'édition sont incorrects et que vous
préfériez revenir  I'état antérieur, vous pouvez utiliser la
fonction d"annulation «Undo»

Cette fonction annule la dernitre opération effectuée et
rappelle I'état antérieur. Vous pouvez aussi «annuler
'annulation» et restituer 'opération avec la fonction «Hedo»

Supposons, par exemple, que vous effectuez un punch-in en
boucle pour enregistrer deux fois de suite le méme passage.
Pour annuler e dernier enregistrement et revenir au premier,
il suffit d’utiliser la fonction «Undow.

Pour annuler 'Undo et rappeler I'état de 'enregistrement tel
qu‘il était immédiatement aprs le second passage, vous
devez utiliser la fonction «Redon.

*  Aprds avoir effectué un «Undos, vous ne powvez faire qu’un
«Redo» (il n'est pas possible de faire un autre «LIndo»),

* Apres avoir effectué un «Undon, si vous faites un nouvel
cnregistrement, sélectionnez un autre morceau, on lancez toute
autre action sawvegardant des données en mémaire, il ne sera
plus possible d'effectuer de «Redox.

Annulation de la derniére
opération — Undo

1. Appuyez sur [UNDO/REDO]}.
Un message de confirmation apparait :

o

2. Pour confirmer 'annulation, appuyez sur [ENTER]
(YES).
Appuyez sur [ENTER] pour revenir & I'état antérieur 2 la
demigre opération d’enregistrement ou d’édition.

5i vous ne voulez pas exécuter cette annulation, appuyez
sur [EXIT} (NO).

3. Appuyez sur [EXIT] pour revenir a I'écran par défaut,

Annulation de I'annulation
— Redo

Pour annuler Yopération Undo que vous venez d’exécuter,
vous pouvez effectuer un Redo (une restitution).

1. Appuyez sur [UNDG/REDO]L
Un message de confirmation apparait :

Feda?

2. Pour confirmer la restitution, appuyez sur [ENTER]
(YES).
L'Undo est annulé,

Si vous ne voulez pas exécuter cette restitution, appuyez
sur [EXTT] (NO).

3. Appuyez sur [EXIT] pour revenir i I'écran par défaut.




Organisation des données enregisirées

Copie d'un morceau (Song
Copy)

Effacement de morceaux
(Song Erase)

Pour effectuer une copie de morceau au sein de la carte
mémoire, procédez comme suit :

1.
2.

5.
6.

Appuyez sur [UTILITY]L

Utilisez les touches PARAMETER | - ] [ o ] pour
déplacer le curseur sur «SEL» et appuyez sur JENTER]

L’écran de sélection des morceaux apparait :

S0MG SELECT [+]
Al:S0MG B6] CHT2)

Tournez la melette TIME/VALUE et sélectionnez le
morceau (song) a copier.

Aprés aveir sélectionné le morceau & copier, appuyez
sur [ENTER].

Appuyez sur [UTILITY).
Utilisez les touches PARAMETER [ - 1 [ - ] pour

déplacer le curseur sur «<EDT» et appuyez sur [ENTER].

Utilisez les touches PARAMETER [ - ] [ p» ] pour
déplacer le curseur sur «CPY» et appuyez sur [ENTER].

L’écran de copie de morceau apparait.

COFY TO NEW S0OHG
Are wou sure?

<Si le message «No more Memoryl»
apparait>

8.

L'apparition de ce message & cette étape signifie que
vous n'avez pas assez de mémoire libre sur la carte pour
permettre la copie. Supprimez éventuellement les
fichiers inutiles et recommencez.

Appuyez sur [ENTER].

La copie est effectuée. Quand elle est terminée, le
message «Completed!» s'affiche bribvement et I'écran
par défaut réapparait.

Pour effacer un morceau au sein de la carte mémoire,
procédez comme suit :

1.
2.

3.

4.

7.

Appuyez sur [UTILITY).

Utilisez les touches PARAMETER | -t 1[ - ] pour
déplacer le curseur sur «<ED'T» et appuyez sur [ENTER}

Utilisez les touches PARAMETER [ -a ][ B ] pour
déplacer le curseur sur «<ERS» et appuyez sur [ENTER]

L'écran d'effacement des morceaux apparait :

SOMGE ERHSE L]
81 SOMGEa] CMTZ22

Tournez la molette TIME/VALUE et sélectionnez le
morceau i effacer.

Aprés avoir sélectionné le morceau i effacer, appuyez
sur [ENTERL
Un message de confirmation “Are you sure?” apparait.

Pour confirmer l'effacement, appuyez sur [ENTER]
(YES),

Pour annuler I'opération, appuyez sur {EXIT] (NO}.
Si vous effacez un moreeau en cours d’utilisation, la sélection
se reportera automatiguement sur le morceau de ln carte
portant le plus faible numéro.

5i vous effacez un morceau qui n'est pas en cours
d'utilisation, appuyez plusieurs fois sur [EXIT] pour
revenir 3 'écran par défaut.
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Organisation des données enregistrées

Récupération d’espace
mémoire (Song Optimize)

Pendant les opérations d'overdubbing ou de punch-in/out,
les données que vous réécrivez (ou remplacez) restent
présentes dans la carte mémoire. Dans certains cas, cela peut
représenter une quantité de mémoire significative, et la
durée d'enregistrement disponible s’en trouve réduite
d’autant.

En effectuant une opération «Song Optimize», vous pouvez
demander au BR-532 d'effacer les données inutiles et de
récupérer 'espace mémoire correspondant.

1. Appuyez sur [UTILITY]

2, Utilisez les touches PARAMETER { -t [ [ I ] pour
déplacer le curseur sur «EDT» et appuyez sur [JENTER].

3. Utilisez les touches PARAMETER [ =g ] [ B= ] pour
déplacer le curseur sur «OPT» et appuyes sur [ENTER]L

Un message de confirmation «Are you sure?» apparait.

SOMGE OPTIMIZE
Hre gou sure?

4. Pour poursuivre I'optimisation, appuyez sur [ENTER]
(YES).
L’optimisation est effectuée. Quand elle est terminée, le
message «Completed!» s'affiche brievement et "écran
par défaut réapparait,
Pour annuler Vopération, appuyez sur {EXIT] (NO).

*  Selon I'état des données sur la carte, l'aptimisation peut
nécessiter un certain temps. Tenez-en compte avant de lancer
cette opération et ne mettez pas appareil hors tension avant
qu'elle ne soit lerminée.

* Aprés une optimisation, il n'est plus possible d'utiliser In
fonction UndoefRedo pour revenir & un quelconque état
antérienr & Uoptimisation.

Attribution de noms (Song
Name)

A leur création, les morceaux se voient attribuer
automatiquement un nom du type «SONGNAME#1».
Toutefois I'utilisation de noms non explicites peut rendre
difficile le fait de savoir de quoi il s'agit. Vous pouvez
utiliser la fonction «Song Name:» pour obtenir une
organisation plus conviviale.

1. Appuyez sur [UTILITY].

2. Utilisez les touches PARAMETER [ -2 ][ &= | pour
déplacer le curseur sur «<EDT» et appuyez sur [ENTER].

3. Utilisez les touches PARAMETER | -t ] [ B~ ] pour
déplacer le curseur sur «NAMD» et appuyez sur
[ENTER]L
L’écran d’attribution des noms (Song Name) apparait.

SOHGE HAME HRETU
[SOME 31 1

4. Utilisez les touches PARAMETER | - }{ = 1 pour
déplacer le curseur sous le caractére & modifier,

5. Tournez alors la molette TIME/VALUE pour modifier
ce caractére.

Vous pouvez alterner entre majuscules et minuscules en
appuyant sur [ENTER].

6. Quand le nom a été saisi, appuyez plusieurs fois sur
[EXIT] pour revenir a I'écran par défaut.

MEMD

51 vous voulez sauvegarder ces parametres avec le
morceau en cours de sélection, maintenez la touche
[STOP] enfoncée et appuyez sur [REC].




Formatage de la carte mémoire (Initialize)

Notez que le formatage efface définitivement toutes les
données antérieurement présentes sur la carte.

*  8i vous formatez la carle ménoire fournie avec le BR-532, les
morceanx de démonstration seront donc définitivement perdus.

O

Avant toute insertion ou retrait de la carte, veillez 3 bien
mettre le BR-532 hors-tension L'insertion d’une carte-
mémaoire dans un appareil sous tension peut détruire ses
données et méme la rendre inutilisable.

1. Appuyez sur [UTILITY].

2. Utilisez les touches PARAMETER [ - 1| I ] pour
déplacer le curseur sur «INI» et appuyez sur [ENTER]

IMITIALIZE SYSTEM
[EMST [FTHI [EFKT ¥

3. Utilisez les touches PARAMETER [ - [ = 1 pour
déplacer le curseur sur «CRD» et appuyez sur [ENTER].

Le message «Format?» apparaft.

IMITIRLIZE CARD ‘

Format?

4. Appuyez sur [ENTER].
Le message de confirmation «Are you suref» apparait.

PHITIHLIEE CARD ’

Fre gou syre?

*  Silesticker de prolection est présent sur la carte, le message
«Protected!» apparait et Uinitialisation sera impossible.

5. Pour poursuivre le formatage, appuyez sur [ENTER]
(YES).
Quand I'opération est terminée, le message
«Completed! apparait, un morceau (song) de format
L V1 est créé automatiquement et la page par défaut
réapparat..

*  Selon la capacité de la carle mémoire choisie, ce formatage peut
prendre jusqu’ dix minutes. Il ne s’agit pas d'un guelcongue
dysfoncHonnement. La progression de l'opération s'affiche par
ailleurs sur 'écran, Ne meltez pas le BR-532 hors tension fant
gue Vinitinlisation n'est pas terminée.

O

Ne retirez pas la carte-mémoire de son logement et
n'éteignez pas le BR-532 pendant Ia procédure
d'initialisation, sous peine de rendre cette carte
inutilisable.

Utilisation du sticker de protection

Un sticker de protection contre I'écriture est fourni avec
chaque carte-mémoire (SmartMedia).

Il peut servir a éviter tout effacement accidentel des données
présentes sur la carte ainsi que toute écriture de nouvelles
données.

Nous vous recommandons de le fixer sur toute carte
mémoire (SmartMedia) susceptible de contenir des données
que vous ne voudriez pas voir effacées par erreur.

g

T
O]\ coller icl

-~

Pour qu'une carte-mémoire puisse étre formatée ou
simplement recevoir de nouvelles données, elle ne doit pas
avoir de sticker collé & cet emplacement. Si un sticker de
protection contre I'écriture est collé sur la zone dédiée d'une
carte, celle-ci ne peut pas étre formatée et aucune donnée ne
peut étre écrite dessus.

5i vous tentez malgré tout d’écrire des données ou de
formater une telle carte, le message «Write Protected»
apparaft sur 'écran (écriture interdite).
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Utilisation du guide rythmique

Le BR-532 dispose d'un guide rythmique incorporé qui lui apporte un certain nombre de fonctionnalités spécifiques

particulitrement intéressantes :

@ Des motifs rythmiques (appelés «Patterrs sur le BR-532)
parfaitement adaptés au genre de musique que vous
créds, qu'il s'agisse de rock, de jazz ou de toute autre
style, facilement sélectionnables et utilisables.

® La possibilité d’utiliser les patterns pour modifier le
tempo ou le style de la musigue au cours du morceau ou
en fonction du public.

Pour créer ou sélectionner des Patterns, procédez comme suit :

Motifs (Patterns)

@ La possihilités de les inclure dans Ia réduction de pistes
{bouncing) (voir p. 41) pour les associer au mix.

® La possibilité de créer votre propre Pattern pour un
morceau en combinant les options «intron, «verse», et
«ending» (Pattern Arrange). Vous pouvez naturellement
affecter des tempos différents a chaque Partern.

Un motif (Pattern} est congu a partir d"unités élémentaires ou
«Forms» assemblée dans "ordre de votre choix et auxquels
vous affectez une indication de mesure et un tempo. Les
«Forms» sont regroupés par «Styles» pour faciliter votre
choix.

Styles

Genres musicaux permettant le classement : rock, jazz, etc.

Les styles permettent aux patterns d'avoir plus
d’authenticité.

Forms

Une «Form» est une unité rythmique de une ou plusieurs
mesures. Les différents types de «Forms» accessibles pour
chaque style sont répertoriés ci-dessous.

IN (Intro)
Destinés & 8tre placés au début d'un morceau.

V (Verse/couplet) 1 et 2

Destinés & accompagner le corps du morceau. Le type «1» est
le type de base et le type «2» une version plus élaborée.

F (Brealk/Fill-in) 1 et 2

Destinés A assurer la transition entre différentes secHons d'un
morceau. Selon le type de Form qui suit, le type 1 ou 2
conviendra plus ou moins.

END (Fin)
Destinés 2 étre placés A la fin du morceau.

Types de patterns
Patterns «Preset» (préenregistrés) (PO1-P50)

Ces Patterns, au nombre de 50 résident en permanence dans
le BR-532. Ils sont regroupés en styles («rocks ou «jazz» par
exemple), permettant un choix facile en fonction de la
musique que vous créez (p. 97). Ces Patterns ne peuvent pas
étre modifiés.

Patterns «User (utilisateurs) (U01~U04)

Ces Patterns sont programmables par 'utilisateur et vous
pouvez en mémoriser jusqu’a quatre dans le BR-532. 5i vous
voulez pouvoir utiliser un de vos Patterns dans plusieurs
morceaux différents, il est préférable de le mémoriser en tant
que Pattern utilisateur.

Patterns «Song» {(associés aux morceaux)
(SNG)

Ces Patterns sont associés spécifiqguement & un morceau,
Comme les Patterns utilisateurs, ils peuvent étre
programumés par vous, mais ils sont sauvegardés sur la carte
mémoire en méme temps que le morceau qu'ils
accompagnent. Cette solution a I'avantage qu'un morceau
pourra ainsi étre Ju sur n’importe quel BR-532 avec le bon
accompagnement rythmique.

Drum kit

Le Drrumn Kit est une combinajson de neuf instruments
rythmiques (p. 64). La musique produite par les patterns
dépend des sons d'instruments du Drum Kit sélectionné.




Utilisation du guide rythmique

Création de PaHterns

Les nouveaux Patterns sont créés simplement en modifiant
les paramétres de patterns existants. Ils peuvent représenter
au total jusqu’a 999 mesures. Aprés modification des
données, le nouveau Pattern peut étre sauvegardé dans un
emplacement utilisateur (User) ou &tre associé A un morceau
{Song).

t. Le BR-532 étant a 'arrét, appuyez sur [PATTERN
ARRANGE].
L’écran de saisie pas & pas apparait.

i Indication
Elape de mesure Style Form

[
Bi: 44 ROCKI- IN
1 138.8  GE1k
1 t

Tempo Masure de départ

2. Utilisez les touches PARAMETER [ - } [ ] pour
amener le curseur sur la sélection d’'étape et fournez la
maolette TIME/VALUE pour sélectionner I'étape &
éditer.

* Utilisez In touche {REW] pour revenir i U'étape précédente, et
{FF] pour passer & I'étape suivante.

3. Utilisez les touches PARAMETER [ - }[ = ]} pour
amener le curseur sur le paramétre a éditer et tournez la
molette TIME/VALUE pour le modifier.

* Appuyez sur AUTO[ON/OFF] de Ia section RHYTHM
GUIDE pour allumer son témoin et écouter I'étape en cours de
sélection

Indication de mesure

Vous pouvez choisir I'indication de mesure de la «Form»
sélectionnée pour cette étape.

*  Pour changer de stylefform, réglez Vindication de mesure sur
4/4. Pour les mutres valeurs, le Métronome est réglé pour
démarrer automatiquement.

1/1,2/1,3/1,4/1,5/1,6/1,7/1,8/1,

1/228/2,1/448/4,1/848/8

Valeurs:

Tempo
Permet le réglage du tempo de la «Form» sélectionnée
pour I'étape en cours.
* Le tempo indiqué dans V'écran sur défaut est arrondi i ln
décimale pras (bien que le véritable tempo reste inchangé).
Valeurs : 25.0-250.0

Mesure de départ
Détermine la mesure de départ de la «Fornw
sélectionnée pour I'étape en cours.
* Lamesure de départ de 'élape 1 est loujours «001» et celn n’est
pas modifiable.
*  Vous ne powvez pas choisir une mesure de départ égale ou
antérieure & In mesure de départ choisie pour 1'éiape précédente

* Vous ne pouvez pas choisir une mesure de départ postérieure &
la mesure de départ de I'étape suivanle.

Style
Permet la sélection d'un style adapté 4 la musique que
vous créez.

*  Pour les métrigues différentes de 4/4, le Métronome es! réglé
pour démarrer automatiquement.

Valeurs : ROCK 1-6 HdRck 1-5
HEAVY 1-5 POP 1-8
BALLAD let2 BLUES 14
R&B 1-5 JAZZ 1-3
FUSION 1et2 HipHop let2
FUNK HOUSE
Cntry iet2 OTHER 1-3

*  Pour insérer un silence d'une mesure, utilisez le BREAK. Vous
pouvez choisir la méme métrigue gue «Metros.

Form
Sélectionnez un type de «Form» adapté & la position que
vous voulez lui donner dans le Pattern.

Valeurs: IN, Vlet2, Fl et 2, et END

* Vous ne powvez choisir les «Forms» que guand la métrigue est
réglée sur 4/4.

4. Utlisez les touches PARAMETER [ - ]1{ p ] pour
amener le curseur sur «Step» et tournez 1a molette
TIMEfVALUE pour accéder a I'étape suivante.

* Quand vous passez & la mesure suivante, la valenr de la mesure
de départ correspondra i In somme des mesures des «Forms»
des précédentes élapes.

* 5i vous sélectionnez une éinpe qui n'est pas completement
éditée, I'écran indiguera «-» au niveau du numéro d'étape.
Déplacez le curseur sur une auire valeur, puis tournez la
molette TIMEfVALUE d'un cran pour I'afficher.

B3 4.4 ROCK1-F1
1368.8 Bk

5. Répétez les étapes 3 et 4 ci-dessus pour finaliser le
Pattern en foncton de vog besoins.

* Vous ponvez créer jusqu’h 50 élapes.
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Utilisation du guide rythmique

6. Choisissez «BREAK» pour V'étape finale.

* 5 vous ne prenez pas cette précaution, le Pattern continuera &
fouer aprés la fin du morcean

"\

rchqngement de la «Form» du Pattern au
milieu d’une «Form»

Supposons que vous vouliez insérez F1 (composé d'une
mesure) 2 la quatridme mesure de Ia Form V1 (composée
de 4 mesure):

1. Crééz V'étape qui définit V1.

gz 44 ROCK1-)1
130,84 Bhzp

2. Passez i I'étape suivante.

3. Définissez F1 et modifiez le réglage de la mesure
de départ i une mesure antérieure,

B%: d-4  ROCKL- Flb}

4 138.8 @85
\. J

&, Appuyez plusieurs fois sur PARAMETER [ - ]
jusqu’a affichage de «DRUM KIT».

PATTERM ARERHGE
Crum Kits O

5. Tournez la molette TIME/VALUE pour sélectionner le
Drum Kit.

Valeurs : STD1,2:  Ensemble standard
ROOM:  Ambiance modemne
HEAVY: Hard rock
JAZZ: Jazz
HIP-HOP: Dance music
HOUSE:  Dance music
REGGAE: Reggae
808: TR-808

Vous ne pouvez sélectionner qu'un Drum Kit par Pattern. It

n'est pas possible de choisir un Drum Kit différent pour chaque

«Forms.

Pour sauvegarder le Pattern que vous avez créé, voir
«Sauvegarde du Pattern», (p. 65).

Appuyez sur [PATTERN ARRANGE] ou sur [EXIT]
pour revenir & I'écran par défaut.

NEERD

Les Patterns que vous crééz ne sont que temporaires. Si
vous retournez & I'écran par défaut sans les avoir
sauvegardés, et que vous appuyez ensuite sur
[PATTERN SELECT) pour afficher 'écran de sélection
des Patterns, vous constaterez qu'il porte le nom «TMP»,
c'est-a-dire temporaire. Toute sélection d'un autre
pattern Veffacerait automatiquement.

Insertion d’une étape

Pour insérer une nouvelle étape a 'emplacement de I'étape
en cours, procédez comme suit :

{ tnserilon
Etope 1 | Etapo 2 | Etaped | Etaped | « « »
‘& N“”“m._ﬁ
Etape 1 Etaped | Etape d | Etapes | » + »

*  L'étape insérée prendra le paramétrage de V'étape qu’elle
remplace.

1. Appuyez plusicurs fois sur PARAMETER [ B~ ] pour
déplacer le curseur sur «INS»,

PATTERH ARRAMGE
4LIMS] [ERS] [DEL HE

2. Pour insérer une étape, appuyez sur [ENTER].

5i vous préférez annuler I'opération, appuyez sur
[EXITL

Effacement d’une étape

Cette procédure efface l'étape en cours de sélection. Apres
cet effacement le nombre de mesures reste le meme, et celles
qui ont été «effacées» prennent en fait le contenu et Jes
parametres de J'étape précédente.

Etape 1 Etape 2 flape 3 Fteped Etaps 5
INT V2 Vi V2 sa
1 k4 4 5] 7 g
Effacement %
Etapa 1  Etape 2 Elapa 3 Etape 4
INT Va2 Vi va voe

1 2 4 7 g




Utilisation du guide rythmique

1. Appuyez plusieurs fois sur PARAMETER [ p ] pour
amener le curseur sur «<ERS».

FHTTERN HRREANGE
ALIMZ] LERS] [DEL Ak

2. Pour effacer une étape, appuyez sur [ENTER].
Pour annuler 'opération, appuyez sur [EXIT].

Suppression de toutes les étapes

Cette procédure supprime l'étape 2 et toutes Jes étapes
ultérieures dans le Pattern en cours de création.

«Metro» (le métronome) est affecté & 'étape 1.

1. Appuyez plusieurs fois sur | p- ] pour amener le
curseur sur «<DEL ALL».

PHTTERN RARERAMHGE
4 [DEL ALL]T [WRITE]

2, Appuyez sur [ENTER]
Un message de confirmation «Are you sure?» apparait.

DELETE ALL
Are dou sure?

3. Pour effectuer la suppression, appuyez sur [ENTER].
Pour annuler |'opération, appuyez sur [EXIT].

Sauvegarde du Pattern

Pour sauvegarder le Pattern, 1'écran de saisie des étapes ou
Vécran de sélection du Drum Kit étant affichés, procédez
comme suit :

1. Appuyez plusieurs fois sur PARAMETER [ - | pour
amener le carseur sur «WRITE» et appuyez sur
[ENTER}

WRITE TO L]
Pz Lzer Brrande

2. Tournez la molette TIME/VALUE pour sélectionner la
mémeoire dans laquelle vous voulex effectuer la
sauvegarde.

U011 a UD4 ; Patterns utilisateur (User) 1 3 4.
SNG: Pattern lié au morceau (Song) en cours.

3. Aprés aveir choisi cet emplacement mémoire, appuyez
sur [ENTER].
Un message de confirmation «Are you suref» apparait.

WRITE TO ] 1
Are woy sure?

4. Pour effectuer la sauvegarde, appuyez sur [ENTER]
(YES).

Pour annuler "opération, appuyez sur [EXIT] (NO).
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Utilisation du guide rythmique

Sélection d’un Pattern

Pour sélectionner un Pattern, que ce soit pour Vaffecter au
guide rythmique ou pour en modifier les paramatres,
procédez comme suit :

¥. Appuyez sur PATTERN SELECT].
L’écran de sélection des Patterns apparait.

Tempo de la premidre étapa

FRTTERM SELECT J=138
Pial: ROCK] k

2. Tournez la molette TIME/VALUE pour sélectionner le
Pattern.

SNG : Le Pattern du song en cours de sélection
UG1-U04 : Les Patterns utilisateur de 124
P01--P50 : Les Patterns Preset de 1 4 50

3. Appuyez sur [PATTERN SELECT] eu sur [EXIT} pour
revenir & 1"écran par défaut.,

Copie de Patterns

Pour copier le Pattern en cours de sélection vers une
mémoire utilisateur ou vers la mémoire de Song.

1. Appuyez sur PATTERN SELECT].
L'écran de sélection des Patterns apparait.

2. Appuyez plusieurs fois sur PARAMETER | B~ ] pour
amener le curseur sur «WRITE» et appuyez sur

[ENTERL
L’écran de sélection de la destination de la copie
apparait.

WRITE TO L&l
el s MAMEDE]

3. Tournez la molette TIME/VALUE pour sélectionner
I'emplacement mémeire de destination de la copie.

U01-U04 : Les Patterns utilisateur de 1 2 4
SNG: Le Pattern du song en cours de sélection

4, Aprés avoir sélectionné cette destination, appuyez sur
[ENTER] Un écran de confirmation apparait.

WRITE TO 15
Are dou sure?

5. Pour effectuer la copie, appuyez sur [ENTER] (YES),
pour Uannuler appuyez sur [EXIT] (NO).

(haand la copie est terminée, I'écran de sélection de la
destination de la copie réapparait.

6. Appuyez sur [PATTERN ARRANGE] ou sur [EXIT]
pour revenir a I'écran par défaut.

Changement du nom d’un
Pattern

Pour modifier le nom du Pattern en cours de sélection
{(Pattern Name), procédez comme suit :

1. Appuyez plusieurs fois sur PARAMETER [ p= ] pour
amener le curgeur sur «NAME» et appuyez sur
FENTER]). L'écran de modification du nom du Pattem
apparait,

FATTERH HAME  FGHIT
[HoRckS 1 T

2. Udlsez les touches PARAMETER [ - 1{ i ] pour
déplacer Ie curseut, et tournez la molette TIME/VALUE
pour sélectionner les caractéres de votre choix.

* Les noms de Pattern peuvent comporter jusqu’a 12 caracteres.
3. Aprés avoir modifié le nom, pensez i effectuer une
nouvelle sauvegarde du Pattern (p. 65).
Pour annuler Vopération, appuyez sur [EXIT}.
&, Appuyez sur [PATTERN ARRANGE] ou sur [EXIT]
pour revenir 4 I'écran par défaut.

*  Vous pouvez passer des majuscules aux minuscules en
appuyant sur [ENTER].




Synchronisation avec d’autres unités MIDI

Ce chapitre vous décrit les principes du standard MID! et Ia maniére de synchroniser votre appareil avec un séquenceur MIDI,

A propos du MIDI

MID! est I'acronyme de «Musical Instrument Digital
Interface» . C’est un standard international de
communication entre instruments de musigue numériques
destiné i permettre I'échange d'informations musicales entre
instruments électroniques et ordinateurs. Les appareils
compatibles avec ce standard peuvent donc échanger des
informations en fonction de leurs possibilités, quelle que soit
leur marque et quelqu’en soit le modéle.

Prises MIDI

Les messages {données) MIDI sont en principe transmis entre
appareils par Vintermédiaire de trois types de connecteurs.

MIDI IN :

Permet Ia réception de messages MIDI depuis une unité
MIDI externe.

MIDI OUT :
Permet I'émission des messages MIDI & partir du BR-532.

MIDI THRU :

Réémiet sans les modifier les messages MIDI arrivant sur le
connecteur MIDI IN.

* Le BR-532 n'est équipé que d'une prise MIDI QUT.

Canaux MIDI

Le MIDI permet de contrdler indépendamment plusieurs
unités différentes & partir d'un méme cible, grice 3
I'existence de canaux qui permettent de différencier les
messages adressés aux uns et aux autres.

Vous pouvez comparer par analogie les canaux MIDI & des
chaines de télévision : bien que I'antenne sur votre toit
recoive simultanément les signaux de plusieurs chagnes, vous
n'en sélectionnez et regardez qu‘une seule 2 la fois sur votre
téléviseur.

De la méme manigre, dans le systeme MIDY, si le canal MIDI
d'émission est réglé sur «1», 'appareil récepteur ne pourra
interpréter ses signaux que s'il est «accordé» sur le méme
canal.

A propos des chartes
d’implémentation MID}

Le systéme MIDI permet la communication entre des
instruments électroniques trés divers, mais il n'exige pas que
tous ces instruments transmettent ou regoivent tous les types
de messages MID! existants. Chacun ne traitera en fait que
les messages susceptibles de lut servir, et ignorera
simplement les autres,

Le mode d'emploi de tout appareil midi comporte donc une
«Charte d'implémentation MIDI» qui permet de visualiser
rapidement quel type de message peut étre transmis ou regu
par lui. Pour relier et faire fonctionner deux appareils MIDI
ensemble, vous pouvez utiliser ces pages pour voir quels
messages peuvent étre utilisés par I'un et par l'autre.

" Pour plus de détails sur Uimplémentation MIDI du BR-532,
veir «Implémentation MIDI» (p. 111).
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Synchronisation avec d’autres unités MIDI

Utilisation d’une unité MIDI externe pour assurer le guide rythmique

Utilisez Ia procédure ci-dessous pour ntiliser un générateur de

son MIDI externe et choisir d'autres sons pour le guide

rythmique.

1. Utilisez un ¢able MID1 pour relier le BR-532 et votre
générateur de son externe {expandeur) comme indiqué
dans le schéma ci-dessous :

(i g e ]
o . Pt T

T " -
SEsSens

N crnt e bl
Générateur de son MID! MIDEIN

2. Appuyez sur [UTILITY].

3. Utilisez les touches PARAMETER [ < ] [ & ] pour
déplacer le curseur sur «<SYS» et appuyez sur [ENTERL

4, Utilisez les touches PARAMETER [ - 1 [ B ] pour
gélectionner «Rhythm MIDI chy.

SYSTEM
4Rhathm MHIDI ches 18F

5. Tournez la molette TIME/VALUE pour choisir un canal
MIDI d’émission (1 & 16).
Si vous sélectionnez «OFF» les messages de note du
guide rythmique ne seront pas transmis en MIDL.

6. Apres avoir terminé le paramétrage du guide
rythmique, appuyez plusieurs fois sur [EXIT] pour
revenir 3 I'écran par défaut.

MEMD

La correspondance entre les sons du guide rythmique et
les numéros de note est donnée dans le tableau ci-aprés :

Son du guide rythimique  Numéro de note
High ¢ 1 (27)
Metronome (click} a1l  (33)
Metronome (bell} la#tl (34)
Kick sil (35)
Kick do2 (36)
Clave do #2 (37)
Snare 62 (38)
Cowbell i #2 (39)
Snare mi2 (40)
Low tom fa2 (41)
Closed hi-hat fa#2 (42)
Mid tom la2  (45)
Open hi-hat la#2 (46)
Crash cymbal do #3 (49)
High tom 3 (50)
Ride cymbal ré #3 (51)

Cette répartition est basée sur le standard G5/GM. Au
cas oll votre générateur de son ne correspondrait pas a ce
standard, vous devrez le paramétrer de mani2re 2 le faire
correspondre & ces numéros de note. Pour plus de détails
sur ce paramétrage, reportez-vous au manuel de
I'appareil concerné.

Si vous ulilisez un générateur de son externe pour reprendre
les sons du guide rythmigue, vous devrez utiliser les contrfles
de cet appareil pour régler le volume des sons du rythme.




Synchronisation avec d’autres unités MIDI

Lecture synchronisée avec un séquenceur MIDI

Le BR-532 peut étre synchronisé avec un séquenceur MIDI 4, Utilisez les touches PARAMETER [ - ][ = ] pour
sélectionner «Sync Generator» el tournez la molette

*  Cette synchronisation avec un séquencenr MIDI n'est possible
TIME/VALUE pour paramétrer Ia synchronisation.

que si vous utilisez le BR-532 en «maitre». Il n'est pas possible
d'asservir le BR-532 au séguenceur (le BR-532 ne peut pas étre

«esclaven), Sl‘i"STEH
MEMD A3 Gererator: OFEE

Pour tous problémes concernant le fonctionnement de OFF:  Pas de signal de synchronisation émis.
votre séquenceur MID], reportez-vous 4 son mode MTC:  fimission de MIDI Time Code.
d’emploi spécifique

MCK:  FEmission d'un signal MIDI clock basé sur le
tempo défini par le Pattern (p. 62).

Pour plus d'information concernant le code MMC (MIDI *  Sivous avez sélectionné «OFF» ou «MCK», passez & I'étape 6

Machine Control), voir p. 70.
5. Utilisez les touches PARAMETER [ -t 1{ B ] pour

. . ’ . . sélectionner «<MTC type» et tournez la molette TIME/
synCh ronisation de l'unité VALUE pour paramétrer le type du MTC.

externe sur le BR-532
CVETEM

Pour synchroniser volre séquenceur MIDI externe sur le AMTC Tupe: EE B

BR-532, procédez comme suit &
1. Utilisez un céble M?DI‘P our relier le 313'532 ':;' votre Vérifiez les caractéristiques de votre séquenceur MID! et
séquenceur comme indigué dans le schéma ci-dessous : réglez en fonction Ie type de MTC émis par le BR-532.

306 : 30 frames par seconde «non-drop». Format utilisé
par les systémes audio de type magnétophones
analogiques, et en vidéo NTSC noir et blanc
{utilisé au Japon et aux Etats-Unis).
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20N : 29,97 frames par seconde «non-drop». Format
;3%&”%@ IR =I=] vidéo NTSC couleur (utilisé au Japon et aux Etats-
b J Unis).
;fgluenceur MIDIIN 29D : 29,97 frames par seconde «drop». Format vidéo
NTSC broadcast couleur (utilisé au Japon ef aux
MIDI OUT Etats-Unis).

E; 25: 25 frames par seconde. Format vidéo SECAM ou
&80 PAL, utilisé également en audio et en cinéma (en

Europe et dans le reste du monde).

Ol G

Y
¥

24 : 24 frames par seconde. Utilisé pour la vidéo,
Vaudio et le cinéma aux Etats-Unis.

bedil
{3

@Ej
Yt

njr

6. Aprés avoir terminé le paramétrage de la
synchronisation au niveau du BR-532, appuyez

2. Appuyez sur [UTILITY]. plusieurs fois sur [EXIT} pour revenir i I'écran par

défaut.

|

3. Utilisez les touches PARAMETER [ - ][ p» ] pour

déplacer le curseur sumSYS» et appuyez sur [ENTER]. 7. Tout comme vous synchronisez un séquenceur MIDI

par un MTC externe, si vous utilisez des variations de
tempo, vous pouvez synchroniser le séquenceur
externe par le signal MIDI clock externe.

8. Maettez volre morceau MIDI en attente de lecture.

Des que le BR-532 commence sa lecture, le séquenceur
MIDI démarre en synchronisation avec lui.
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Synchronisation avec d’autres unités MIDI

~

KA propos des formats drop ef non-drop

Il y a deux types de formats utilisés par les
magnétoscopes NTSC : non-drop et drop. Dans le format
non-drop les frames sont Jues en continu. Mais pour lire
le format NTSC couleur, le format «drop» saute les deux
premigres frames de chaque minute 4 'exclusion des
minutes 10, 20, 30, 40, et 50.

Dans la plupart des productions vidéo et audio, le
format en frames continues étant plus facile & manipuler,
il est privilégié. Mais dans des contextes «broadcasts
(télediffusion), ol le Hme code doit correspondre au
décompte de temps en cours, le format «drop» est utilisé.

\.

Utilisation du MMC

MMC est Pacronyme de «MIDT Machine Control». C'est un
protocole qui utilise les messages MIDI Systéme exclusif
pour permettre le contrdle & distance des principales
fonctions des unités d’enregistrement. Le BR-532 est
compatible avec le protocole MMC.,

Avec le MMC, le BR-532 peut émettre des commandes PLAY,
STOP, et FF vers les unités MIDI qui lui sont reliées, et les
commander ainsi completement 3 distance.

Certains appareils MIDI ne sont pas compatibles avec les
fonctionnalités MMC du BR-532. Dans ce cas, vous ne
pourrez pas utilisez la procédure ci-aprés. Pour plus de
détails sur la compatibilité MMC du BR-532, reportez-
vous 2 la page «Implémentation MIDI» (p. 111},

Pilotage d’unités compatibles
MMC a pariir du BR-532

Cette section explique comment effectuer les réglages
permettant de synchroniser la lecture avec un programme
d'ordinateur compatible MMC et MTC. Commencez par
effectuer les branchements comme indiqué dans le schéma
ci-dessous :

MIDH N

MIDI OUT

Le BR-532 sera I'unité maitre aussi bien en MMC qu’en MTC.

Suivez la procédure ¢i-aprds pour commander les opérations
de lecture, arrét, avance rapide et autres & partir du BR-532.




Synchronisation avec d’autres unités MIDI

1. Appuyez sur [UTILITY]

2. Utlisez les touches PARAMETER [ - } | p» ] pour

3.

4.

5.

6.

déplacer le curseur sur «5YS» et appuyez sur [ENTER]

Utilisez les touches PARAMETER | - ]| = ] pour
sélectionner «MMC Mode» et tournez la molette TIME/
VALUE pour cheisir un mode MMC,

SYSTEM
AMAC Mode: OFEk

OFF : MMC non transmis.
MASTER: MMC transmis. Le BR-532 pilote 'unité
MIDI externe.

Pour plus de détails sur les fonctions MMC compatibles avec le
BR-532, voir «Implémentation MIDI», (p. 111).

Utilisez les touches PARAMETER | -t 1 [ = 1 pour
sélectionner «Sync Generator» et tournez Iz molette
TIME/VALUE pour choisir «<MTC»,

Passez au paramétrage de votre logiciel de séquence.

Paramétrez votre logiciel de séquence comme suit (pour
plus de détails sur la maniére de procéder, reportez-vous
4 son mode d"emploi spécifique}

MTC : réception

Type MTC : méme type que le type MTC séleconné
sur le BR-532

MMC : réception

Appuyez plusieurs fois sur [EXIT] pour revenir 3
I"écran par défaut.
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La fonction Audio Sub Mix permet de mixer le signal entrant

insertion du son d’une unité MIDI externe dans le BR-532 (AUDIO
SUB MIX)

en LINE IN avec le signal sortant sur LINE OUT. §i vous
effectuez une lecture synchronisée entre le BR-532 et une

unité MIDI externe, vous pouvez utiliser cette fonction pour

mixer le son de 'unité externe avec les sons internes du
BR-532 sans avoir recours 2 une console de mixage externe,
Cela vous permet en outre de ne pas avoir a enregistrer

préalablement les données audio de cette unité externe dans

le BR-532 et d'optimiser ainsi, éventuellement, la gestion de

ses pistes.

AUDIO SUB MIX : QFF

Console de mixage

3

A

3

ouTPLT M,L?*J

E=EO
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8}

Nedf DI
r _jouT Jour
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Frmmem]
e o e
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Utilisation de la fonction Audio Sub Mix

1. Mettez le sélecteur AUDIO SUB MIX situé en face
arriére du BR-532 en position «ON»,

2. Réglez le gain d’entrée de 1'unité MIDI externe i l'aide
du bouton LINE SENS.

Meme si le sélecteur AUDIO SUB MIX est en position
activée (ON), quand vous appuyez sur INPUT SELECT
[LINE] pour activer la sélection de source & niveau ligne
{témoin allumeé), le signal entrant en LINE IN et passant
par la console incorporée au BR-532 aura priorité et la
fonction Audio Sub Mix ne marchera pas.




Affichage des informations concemant enregistrement

Affichage du temps
d’enregistrement restant

Affxchuge de I’espace
mémoire libre de la carte

Pour afficher le temps d'enzegistremnent écoulé ou le temps
d’enregistrement restant dans les écrans d'attente
d’enregistrement, procédez comme suit :

1. Appuyez sur [UTILITY].

2. Utilisez les touches PARAMETER [ - ] [ p ] pour
déplacer le curseur sur «5Y5» et appuyez sur [ENTER].

3. Utilisez les touches PARAMETER [ - } [ - ] pour
sélectionner «Remain Infor et tournez la molette
TIME{VALUE pour choisir «ON» ou «QFF»,

SYSTEM
4Remain Info:i

L

ON: Affichage du temps d'enregistrement restant,
exprimé en minutes,

OFF : Affichage du temps d'enregistrement écoulé.

4. Appuyez plusieurs fois sur [EXIT] pour revenir a I'écan
par défaut,

Pour afficher le niveau d'utilisation de la carte-mémoire en
service, procédez comme suit :

1. Appuyez sur [UTILITY}

2. Utilisez les touches PARAMETER [ -t 1 [ = } pour
déplacer le curseur sur «INF» et appuyez sur [ENTER].

3. Utilisez les touches PARAMETER { - } [ = I pour
sélectionner le paramétre  afficher.

» Nom du morceau (song) en cours de sélection

SOHEG IHWFO
Mame: SONG DEE b

* Format des données du morceau et mémoire ultilisée

Toret STAHDAREDCLLUL
Aoizes &, 4MB kK

* Mémoire restante

CARD INFQ
dFrost

8. SHE \

L'espace mémoire est exprimé en Mégaoctels (Mo} 1 1 Mo =
1 000 000 d’octets {byles). Cet affichage est une approximation.

4. Appuyez plugienrs fois sur [EXIT] pour revenir a I"écan
par défaut.
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Recherche des points de depart et d’anrét des morceaux (Scrub/Preview)

Fonction Scrub

Pendant "édition d'un son, vous pouvez avoir besoin de
savoir trés exacternent oft il commence, et vous pouvez aussi
avoir besoin de savoir ot commence un enregistrement
automatique en punch-in.

Pour retrouver ces points avec précision, le BR-532 dispose
de la fonction Scrub qui permet, en lecture, d’examiner en
boucle (scruter) la portion d’enregistrernent située juste
avant la position en cours de lecture (45 ms). En combinant
cette fonction avec la fonction Freview, vous pouvez
examiner une section légérement antérieure (1 s) pour
retrouver les ruptures entre phrases (p. 75).

Fonciion Preview

La fonction Preview permet de lire une zone allant de une
seconde avant 3 une seconde aprés la position en cours. En
'associant & la fonction Scrub et en déplagant lentement la
position de lecture au sein du morceau, il devient facile de
trouver le point exact de transition entre une phrase musicale
et la suivante Pour plus de détails sur I'utilisation combinée
des fonctions Scrub et Preview, voir «Utilisation des
fonctions Scrub et Preview pour rechercher la fin du
morceau» {p. 75).

Position de lacture

A\

Son enveqistré

Y

e~

i ;

E § Temps
: {_ SCRUB :

' N.TO :

: Bt

i PREVIEW PREVIEW :

) TO FROM

Recherche du point de
départ du morceau

1.

3.

4.

Quand le curseur se trouve sous le point de scrub, vous

" Vous pouvez appuyer sur le bouton [LOCATOR] pour
mémoriser cette position afin de pouvoir la retrouver

facilement.

Maintenez la touche [STOP] enfoncée et appuyez sur
[PLAYL

Le témoin du bouton [PLAY] clignote etla fonction de
recherche (Scrub) démarre.

Le niveau de la piste en cours apparait alors sur 'écran,
Les mentions “ #|” (SCRUB TQ) et “ |4 ” (SCRUB
FROM) affichées a la place du TEMPO sur I'écran
donnent la position des points de scrub par rapport d la
position en cours.

Reportez-vous au paragraphe suivant pour savoir
comment les déplacer.

SCRUB TO
B 9 Be-a8. 8 GTRPa]
IHF | @gl1-a1

SCRUB FROM

@ G AR-6R, @ GTRPA1
IHP [+ AE1-81

pouvez le modifier simplement & I'aide de la molette
TIME/VALUE.

Sélectionnez la piste sur laquelle vous voulez opérer la
recherche en appuyant sur son bouton REC TRACK.

Tournez doucement la molette TIME/VALUE pour
déplacer la position de lecture et trouver le point de
départ exact de la phrase musicale (par exemple quand
le premier son est émis),

Quand veous avez trouvé ce point, appuyez sur {STOP]
pour arréter la recherche «scrubn,




Recherche des points de départ et d’arrét des morceaux (Scrub/Preview)

Modification des points de
recherche (Scrub)

Vous pouvez régler le point de Scrub soit avant seit aprés la
position en cours.

Pour modifier la position du point de Scrub, procédez
comme sujt :

1. Appuyez sur [UTILITY].
2. Utilisez les touches PARAMETER [ - ] { p ] pour

déplacer le curseur sur «SCR» et appuyez sur [ENTER}

3. Utilisez les touches PARAMETER [ -« 1[ = ] pour
sélechionner «FROM/TO» et tournez la molette TIME/

VALUE pour modifier la position des points de Scrub.

SCRUB-PEEUTEN

From-Tas Tk

TO: Recherche avant la position en cours.
FROM : Recherche aprés la position en cours.

4, Aprds avoir terminé les réglages, appuyez plusieurs
fois sur [EXIT] pour revenir a I"écran par défaut.

00—

Utilisation des fonctions
Scrub et Preview pour
rechercher la fin du morceau

Activation de la fonction Preview

Vous devez commencer par activer 1a fonction Preview.
1. Appuyez sur [UTILITY]L

2. Utilisez les touches PARAMETER [ - 11 = ] pour
déplacer le curseur sur «<SCR» et appuyez sur [ENTER],

3. Utlisez les touches PARAMETER[ - ][ - ] pour
sélectionner «Preview SW» et tournez la molette TIME/
VALUE pour activer cette fonction {ON).

SCRUE-FPREVIEW
4Freview SW: N

Vous activez ainsi la fonction Preview.

4. Appuyez plusieurs fois sur [EXIT] pour revenir a
Véeran par défaut.

Recherche de la fin du morceau

1. Maintenez le bouton [STOP] enfoncé et appuyez sur
[PLAY]
Le témoin [PLAY] clignote et la recherche «scrub»
démarre.
Si Yoption «Preview SW» est activée (ON), I'appui sur la
touche [REW] pendant la recherche raméne 2 la position
antérieure d'une seconde par rapport 4 la position en
cours ; I'appui sur la touche [FF] (ou [PLAY]) de la méme
maniére provoque le lecture d"une seconde de musigue A
partir de la position en couss.

2, Utilisez la fonction Preview en mode Scrub pour
rechercher le point ot Ia musique s"arréte.
Tournez doucement Ia molette TIME/VALUE pour
déplacer la position de lecture et trouver Ia fin exacte de
la phrase.
Vous pouvez utiliser la touche [REW] pour vérifier que
la phrase n'est pas simplement coupée par l'arrét de la
lecture.

3. Quand vous avez trouvé la fin exacte du morceau,
appuyez sur [STOP] pour sortir du mode de recherche.

Vous pouvez appuyer sur le bouton [LOCATOR] pour
mémoriser cette position afin de pouvoir la retrouver
facilement.
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Accordage d’un instrument (Tuner)

Le BR-532 dispose d"un accordeur chromatique incorporé permettant d'accorder rapidement votre instrument sans le débrancher.
Cette fonction convient aussi bien aux guitares électriques qu’aux basses.

E’exemple ci-apriss concerne Faccordage d'une guitare.

Activation de "accordeur

Procédure d’accordage

* Lalecture et 'enregistrement ne sont pas possibles pendant
Paccordage.
Avant de commencer, vérifiez les points suivants :
O Votre guitare est bien branchée sur le connecteur
GUITAR/BASS INPUT.
73 Le témoin du bouton GUITAR/BASS est allumé.
3 Le gain GUITAR/BASS INPUT SENS est réglé

correctement (voir «Réglage du niveau d’entrée» {p. 30)).

5i le témoin [GUITAR /BASS] est éteint, appuyez sur le
bouton [GUITAR /BASS] de la section INPUT SELECT pour
Fallumer.

1. Appuyez sur [TUNER] pour basculer I'affichage sur
Véeran de 'accordeur.

Fred: 446Hz cr
PRI A A

2. Pour désactiver I'accordeur, appuyez a nouveau sur
[TUNER]. L'écran par défaut réapparait.

NERD

Si vous ne voulez pas écouter le son en cours d’accord
(mais procéder visuellement), réduisez soit le niveau de
INPUT LEVEL, soit celui du fader MASTER.

Affichage écran pendant Faccordage

Dans I'écran d'accordage du BR-532, le diapason de référence
apparait 3 la partie supérieure de I'écran et le nom de la note
4 sa partie droite. Les témoins servant & I'accordage sont
affichés sur [a ligne inférieure et indique le décalage entre la
hauteur réelle et Ia référence.

Diapason de référence

Frex: d46Hz .
EEFR DI I L CE A

— ?
Guide d'accordage Nem de
{a note

Si Ja différence entre les deux est inférieure & +/-50 centiémes
de demi-ton, le guide d’accordage affiche I'écart. Poursuivez
I'ajustage jusqu’a ce que le centre de l'affichage devienne
opaque «Mb».

1. Jouez i vide la corde que vous voulez accorder.

L’écran indique le nom de la note la plus proche du son
que vous venez d'émettre.

*  Jouez de maniére irés «propre» une seule note sur la corde 2
accorder.

2. Accordez I'instrument jusqu’a ce que la note
correspondant au nom de la corde apparaisse pur
Fécran {(en notations anglo-saxones : A = Ia, B = si etc.).
Accordage standard

Ge be 4e 3e 2e iere
corde | corde | corde | corde | corde | corde

Guitare B A D G B E
Basse E A D G

3. Continuez i accorder jusqu'a ce que la case située au
centre de la zone d’accord soit contrastée «&».

A partir du moment oi1 la hauteur de Ia corde est
comprise dans une zone de +/-50 centidmes de demi-ton
de la hauteur juste, I'écran indique graphiquement
Yécart

s Quand la corde est trop haute (#)

Frz=i 4d@Hz L
LRSI 1 E L T

e Quand la corde est accordée

Fre«: 448Hz
ER RSN S

» Quand la corde est trop basse (b)

Fre«y: 4d8H= (o
R I HCEE A

&, Répétez les étapes 1 3 3 pour accorder chaque corde,

*  Quand vous accordez une guitare équipée d'un vibraia,
Paccordage d'une corde peut provoquer le désaccordage des
autres. Dans ce cas vous devez procéder par approximations
sticcessives, reprenant plusieurs fois Paccordage de toutes les
cordes.




Accordage d’un instrument (Tuner)

Diapason de référence de
I‘accordeur

Le diapason de référence est défini par rapport au la 4 (le la
de la quatridme octave d'un piano, situé au centre du
clavier).

i.e BR-532 vous permet de choisir un diapason de référence
compris entre 435 et 445 Hz.

Vous pouvez modifier cette valeur en fonction de vos
besoins.

*  La valeur par défaut i la sortie d'usine est de 440 Hz.

1. Appuyez sur [TUNER] pour accéder a Fécran
d’accordage.

Fres 44bHz E”
e g o gem
prrerpiiied<{s< La
2. Utilisez la molette TIME/VALUE pour modifier le
diapason de référence.

3. Pour désactiver Vaccordeur, appuyez i nouveau sur
[TUNERL L’écran par défaut réapparait.
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Etude de morceaux difficiles (fonction «Phrase Trainer»)

Le BR-532 dispose d'une fonction «Phrase Tralher destinée
aVétude de fragments difficiles, Elle consiste 3 enregistrer un
fragment au niveau des entrées (issu de lecteurs CD ou MD)
et & le rejouer en boucle pour en permettre I'étude. Vous avez
la possibilité de ralentir le tempo ou de supprimer les
instruments solos situés au centre du champ stéréo afin de ne
travailler qu'avec I'accompagnement.

Opérations préalables & l'utilisation du Phrase Trainer

1. Enregistrez le morceau i copier sur les pistes 3 et 4.
voir «Enregistrement» (p. 33).

Il n'est pas possible d'enregistrer pendant V'utilisation du
Phrase Trainer (fonctions Time Stretch ou Center Cancel). Par

ailleurs le Phrase Trainer ne peut £tre ubilisé que sur les pistes
3etd

* 11 n'est pas possible d'utiliser d’effets en boucles départiretour
(p. 42) pendant Vutilisation du Phrase Trainer (Time Stretch
ou Center Caneel),

2. Créez une boucle sur la poriion du morceau a travailler.

Cela vous aidera & vous concentrer sur les parties
difficiles. Voir «Lecture en boucle» (p. 38).

L’appui sur la touche [PHRASE
TRAINER] active/désactive la fonction
(témoin allumé/éteint selon le cas).

*  Sivous désactivez & la fois les fonctionsTime Stretch et Center
Cancel, il ne s'allume pas.

Ralentissement du tempo
(fonction «Time Stretch»)

Annulation des sons
positionnés au centre
(Fonction «Center Cancel»)

Cette fonction permet de ralentir le fragment A travailler ala
moitié du tempo original sans changer sa hauteur,

1. Appuyez sur [PHRASE TRAINER]

2. Utilisez les touches PARAMETER { -t ] [ B ] pour
sélechonner «Time Stretch» et tournez la molette
TIME/VALUE pour activer la fonction {ON).

FPHEASE TRRIWER
Time Stretch: Qb

ON: Réduit de moitié la vitesse de lecture sans
changement de hauteur.

OFF: Pas de changement de hauteur ni de vitesse,

La fonction «Center Cancel» permet d’annuler dans une
certaine mesure le son des instruments positionnés au centre
du champ stéréo (voix ou guitares solo, par exemple). Vous
pouvez ainsi travailler uniquement avec I'accompagnement
ou Ja rythmique.
* Selon la maniére dont U'enregistrement initinl g été réalisé, cetle
annulation peut se révéler plus ou moins efficace.

1. Appuyez sur [PHRASE TRAINER] (le témoin s'allume).

FHREASE TRAIMER
4Center Cancel: OHE

2. Utlisez les touches PARAMETER { =3 ] { B~ ] pour
sélectionner «Center Cancel» et tournez la molette
TIME/VALUE pour activer la fonction (ON)

ON: Annulation du son positionné au centre.

OFF: Lecture normale.

Si I"'annulation ne donne pas les résultats escomptés ou si
voulez renforcer le son des basses, passez aux étapes
suivantes.

3. Pour renforcer le son des basses, utilisez les touches
PARAMETER [ - ][ B~ ] pour sélectionner «Low
Boost» et tournez la molette TIMEfVALUE pour choisir
une valeur permettant un meilleur rendu des basses.

CEMTER CAMCEL
40w Boost Ky

*  Selon la manitre dont Uenregistrement initial a été réalisé, ce
renforcement peut se révéler plus on moins efficace.

4. Utilisez les touches PARAMETER | - ] [ 3 ] pour
sélectionner «Center Cancel» et tournez la molette
TIME(VALUE pour régler la diminution de volume du
son positionné au centre.

CEMTER CRHCEL
4Center Hddiusi: LBL

5. Appuyez plusieurs feis sur [EXIT] pour revenir a
I"écran par défaut.

* Hest tout & fait possible d'utiliser simultanément le s fonctions
«Time Strelch» et «Center Cancel».




Utilisation des effets en insertion

Le BR-532 dispose de deux processeurs d’effets incorporés :
un effet en inserton, et un effet en boucle départ/retour. Les
deux types peuvent étre utilisés simultanément, et vous
pouvez paramétrer l'un et I'autre de mani2re détaillée en
fonction de vos besoins.

Ce chapitre est dédié a I'étude des différents paramétres des
effels en insertion et & la sauvegarde de leur état modifié.

IS

Voir aussi «Qu'est-ce qu'un effet en insertion ?» (p. 31) et
«A propos des boucles d'effets» (p. 42).

Patches et Banks d’effets

Les effets en inserton ne sont pas appliqués pendant
I'enregistrement, mais ultérieurement pendant le mixage
des différentes pistes. Voir «Modification de la position
de I'effet dans le trajet audio» (p. 81).

Les effets utilisés par les effets en insertion et leurs
paramétres sont regroupés sous 'appellation de «Patches».
Le BR-532 dispose d'un certain nombre d’effets
présélectionnés (Preset} destinés aux voix ou aux
instruments. lls sont regroupés par catégorie et par type de
source en ensembles appelés «banks»,

INPUT SELECT

GUITAR/BASS MIC | LINE SIMUL

Bank Bank Bank Bank

Guitar Mic Line Simul

Palches (V]i}] uot U Lot
User  wep H H : :
U30 Uio o uto

Palches S01 S01 s01 s01
Song — ' : : :
S30 S10 S16 S10

Patches PO PO1 Po1 PO1
Prase! g : : : :
P30 P10 P10 P10

Le BR-532 permet de changer automatiquement de Bank en
utilisant les boutons INPUT SELECT. L’appui sur le bouton
[GUITAR/BASS], par exemple appelle la Bank des effets
pour guitares, et I'appui sur le bouton [LINE] appelle Ia Bank
des effets dédiés aux entrées & niveau ligne.

Au sein de chague Bank, les effets sont ensuite regroupés
selon les catégories ci-apres :

Patches Preset (P)

Patches contenant des données préenregistrées. Ces données
peuvent étre modififes, mais vous ne pouvez pas créer de
nouveaux Patches Preset.

Patches User (U}

Ces Patches «utilisateur» peuvent dtre réécrits et sont
conservés en mémoire interne. Si vous avez créé un Patch et
que vous voulez pouvoir l'utiliser dans un autre Song que
celui dans lequel vous Vavez créé, la meilleure solution est de
'enregistrer en mémoire utilisateur (User).

Patches Song (S)

Comme pour les Patches «User», les Patches «Song» peuvent
8tre réécrits : leurs données sont, par contre, associées a un
Song et sont sauvegardées sur la carte mémoire et non en
mémoire interne. Cette solution est pratique si vous avez créé
un patch pour une utilisation spécifique dans un morceau,
permettant alors de I'avoir & disposition quand vous
rechargez ce morceau.

*  Lasélection des Patches «Song» (5) est impossible si une carte
mémoire n'est pas insérée dans Vappareil.

D

Par défaut, le BR-532 est livré avec des programmes de
mémoires utilisateur (U) identiques & ceux des mémoires
preset (P).

MEMD

Quand vous créez un nouveau morceau {Song), des
copies des patches utilisateur (U) sont effectuées dans les
patches Song (5) pour chaque Bank
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Utilisation des effets en insertion

Edition des paramétres d’effets en insertion

Pour créer un nouveau programme d’effet, vous devez
d'abord sélectionner un Patch existant aussi proche que
possible de P'effet désiré, puis modifier ses paramatres. Pour
conserver ensuite ces réglages, vous devrez le sauvegarder
en tant que Patch User ou Seng.

1. Appuyez sur [EFFECTS].
L'écran des réglages d'effets apparait

JC Clean GTRPGEL
CELITI [CWRITE]

2. Utilisez les touches FARAMETER [ g }{ b= ] pour
déplacer le curseur dans la partie supérieure droite de
Vécran et utilisez la molette TIME/VALUE pour
sélectionner la Bank et le numéro du Patch.

3. Utilisez les touches PARAMETER [ ~g ][ b= ] pour
déplacer le curgeur sur «<EDIT» et appuyez sur
[ENTERL
L'écran d'édition des effets apparait avec I'algorithme
actuel {ordre d’enchainement des effets).

CosM GTR AMP
Corel-Lrrel-L=r]l-[k

B Sivous sélectionnez des Patches de ia Bank SIMUL,
les écrans «GTR» et «MiC» apparalssent a fa place
de «EDIT.

Déplacez le curseur sur «GTR» pour modifier un effet
guitare ou sur «MIC» pour modifier un effet micro et
appuyez sur {ENTER].

VO+ET. AFF SIMPEL
[GTRI-CMICI-LCOFY]

En appuyant sur [ENTER] quand le curseur est sur le
numéro de Bank ou de Patch, vous pouvez accéder
directement a I'écran d’édition.

4. Utilisez les touches PARAMETER | «% 11 > | pour
déplacer le curseur sur chaque effet et tournez la
molette TIME/VALUE pour Vactiver ou le désactiver.

Les noms des effets activés sont affichés en majuscules,
et les noms des effets désactivés en minuscules.

Activez les effets que vous voulez utiliser.

COSM GTR AMP
A0ns1-Crocd1=[0LYT [k

t t

[Modulation} [Delay}
désactivé (OFF) activé {ON)

5. Utilisez les touches PARAMETER | =2 }{ & | pour
déplacer le curseur sur I'effet dont vous voulez
modifier les paramétres et appuyez sur [ENTER].
L'écran d'édition des parametres individuels des effets
apparait.

Dzl aw
4Tapat SINGLE R

6, Utilisez les touches PARAMETER [ - H B ] pour
sélectionner un paramétre et tournez la molette TIME/
VALUE pour en modifier 1a valeur,

7. Pour éditer un autre effet, appuyez sur [EXIT] pour
revenir  "écran précédent et répétez les étapes 5 et 6.

MEMD

Pour sauvegarder ces modifications, voir «Sauvegarde
des paramétres d’effets (Write)», ci-aprés,

L'édition des paramétres d'effels n'est que temporaire. 5i vous
quittez I'écran d'édition sans avoir sauvegardé vos réglages, la
mention « TMP» apparaitra & c6té du numéro de Bank. Vous
pouvez alors appuyer sur [ENTER] pour revenir & 'écran
d’édition des effets. Pour procéder it la sauvegarde, voir
wSauvegarde des parametres d'effets (Write)s, ci-aprés.
Attention : sl vous sélectionnez un nouveau Patch
d'effet alors que la mention «TMP» est affichée, les
modifications que vous aurez effectuées seront
effacées et I'effet reviendra a ses régiages originaux.




Utilisation des effets en insertion

Sauvegarde des parameétres
d’effets (Write)

Modification de la position
de l'effet dans le trajet audio

Pour cheisir un nouveau nom (Patch name) et sauvegarder

Par défaut, I'effet est inséré immédiatement aprés la source,

votre effet modifié dans un nouveau Patch, procédez comme
suit
* Il n'est pas possible d'effectuer de sauvegarde pendant que
Vappareil est en lecture ou ent enregistrement,

1. Choisissez un nom pour le Patch,
*  Si vous ne voulez pas changer le nom du palch, passez &
Pétape 4.
Au sein de Yécran d'édition des effets, utilisez les

touches PARAMETER [ - }| »» ] pour déplacer le
curseur sur «<NAME» et appuyez sur {ENTER].

L’écran de saisie des noms (FX Name) apparait

Fi HAME HI.JKL
[JET FLAMGER 1 T

2. Utilisez les touches PARAMETER | -t ][ I ] pour
déplacer le curseur en face de chaque caractére et
utilisez la molette TIME/VALUE pour faire défiler les
caractéres.

3. Quand le nom a éi¢ saisi, appuyez sur [EXIT] pour
revenir deux écrans en arriére & Ia page d'édition des
effets (Effect Edit).

4. Utilisez les touches PARAMETER [ - } [ I } pour
déplacer le curseur sur «WRITE» et appuyez sur
[ENTER].

L’écran de sauvegarde (Write) apparait.

WRITE TOs [&]
GTEWS1:JC Clean

5. Utlisez les touches PARAMETER [ -t ] [ - ] pour
déplacer le curseur et utilisez la molette TIME/VALUE
pour sélectionner le Bank et le numéro de Patch dans
lequel vous voulez sauvegarder le nouvel effet.

6. Aprés avoir sélectionné la destination, appuyez sur
[ENTER]L
Quand la sauvegarde est terminée, I'écran par défaut
réapparait.

ce qui permet d’enregistrer et de monitorer directement le
son traité. Vous pouvez toutefois choisir de modifier cette
position de l'effet dans le trajet audio. Pour cela, procédez
comme suit :

1. Appuyez sur [UTILITYL
2. Utilisez les touches PARAMETER [ -t 1 [ b ] pour

déplacer le curseur sur «<EFX» et appuyez sur [ENTER].

Inzert Mode:s
ITHFUT<HORMAL 2

3. Tournez la molette TIME/VALUE pour sélectionner
Foption «Insert Mode» :
INPUT {NORMAL) :
Le son est monitoré et enregisiré aprés étre passé par
I'effet en insertion. C'est le mode par défaut que vous
utiliserez généralement,

INPUT (REC DRY):
Le son est monitoré aprés étre passé par l'effet, mais
Fenregistrement est réalisé sans effet (son non traité).

MASTER :

Permet d’appliquer I'effet & tous les sons pendant le
mixage, obtenir un effet spécial & partir d'un effet ou
effectuer des opérations en parallele.

3
E

TRACK 4t}
{PLAY)

28|18
33|38

Rhythm

4, Appuyez plusieurs fois sur [EXTT] pour revenir &
Vécran par défaut.
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Utilisation des effets en boucle départ/retour (Loop)

Ce chapitre est consacré 3 I'édition d gtres des effets
p ition des param @

en boucle départ/retour (chorus/doubling /reverb).
Les effets en boucle départ/ retour n’ont pas de

«Patches», leurs paramétres sont sauvegardés avec les
Pour plus de détails sur les effets en boucle départ/ données des morceaux (Songs).
retour, voir «A propos des boucles d'effets» (p. 42) @
EM

Pour sauvegarder ces paramétres dans le morceau en
caurs, maintenez [STOP) enfoncé et appuyez sur [REC].

Choix de Veffet en boucle départ/retour

* Vous ne pouvez utiliser qu‘un seul effet (chorus, doubling, ou

reverb)  Ia fois. Voir «Parametres des effets en boucle départ/ retour
1. Appuyez sur [LOOP EFFECTS]. (Loop)» (p. 85).
2. Utilisez les touches PARAMETER [ - ][ B>} pouy 5. Quand les réglages sont terminés, appuyez plusieurs
afficher «Fx Typen, fois sur [EXTT] pour revenir i Fécran par défaut,
LO0F (Doublin )
AFx Tope! RELERER 9
Pour donner une meilleure répartition spatiale & un son
3. Tournez la molette TIME/VALUE pour sélectionner de guitare, vous pouvez I'enregistrer simultanément sur
«CHORUS», «DOUBL'N», ou «REVERB». deux pistes différentes, puis utilisez le panoramique
pour écarter le son. Cette opération porte le nom de
4. Vous pouvez sélectionner les paramétres avec les «doubling».
ts:l:ches PAI:AMliTERT[T;:E] L : 1eten modifierla L'effet «DOUBL'N» permet d’obtenir cet effet aprés coup
valeur avec ia molette /VALUE. méme sur des enregistrements mono, et économisant
L D UP ” ainsi vos pistes d’enregistrement.
A

\. J

ATupe: EGDHF’

Paramétrage de I'effet en boucle départ/retour

Pour modifier le niveau du signal envoyé par chaque piste & @
Yeffet en boucle départ/ retour (send level), et par

conséquent I'importance de l'effet qui lui est appliqusé,
procédez comme suit :

En appuyant sur PARAMETER [ - ], vous pouvez
aussi accéder 4 Vécran de sélection des niveaux de

départ de la source et du guide rythmique.
1. Appuyez sur [LOOP EFFECTS].

2. Utilisez les touches PARAMETER [ - ][ B> ] pour LO0P: IH  EHYTHHM
accéder A I'écran des niveaux de départ. ) E 2
LOOP: 1 2 = 4 Four régler le niveau de départ de la source, déplacez le
4 i a 18 186 14k curseur sur «»IN», Pour le guide rythmique, déplacez-le
sur «RHYTHMD». La valeur peut étre modifiée a l'aide de
3. Utilisez les touches PARAMETER [ - ][ P ] pour la motette TIME/VALUE.
amener le curseur sur le niveau 3 modifier, et tournez la 4. Quand vous avez terminé le réglage des niveaux
molette TIME/VALUE pour changer cet envoi pour d’envoi, appuyez plusieurs fois sur [EXIT] pour revenir

chaque piste. a I'écran par défaut.




Réinitialisation générale du BR-532

Reéinitialisation des parameétres du BR-532

1.
2,

3.

Appuyez sur [UTILITY].

Utilisez les touches PARAMETER [ - 1{ - ] pour
déplacer le curseur sur «INI» et appuyez sur [ENTER]

IMITIALIZE SYSTEM
[SY2]1 [FTH1 [EFKI ¥

Utilisexz les touches PARAMETER [ - }{ p» ] pour
déplacer le curseur sur «1ALL» et appuyez sur
FENTER].

Un message de confirmation apparait :

IHITIALIZE ALL
Hre waou sure?

Pour poursuivre la réinitialisation, appuyez sur
[ENTER] (YES).

Pour Fannuley, appuyez sur [EXTT] (NO}.

5i vous avez appuyé sur [ENTER], la réinitialisation
commence.

Quand elle est terminée, "écran par défaut réapparaft.

N

Vous pouvez aussi réinitialiser tous les réglages en
maintenant les boutons INPUT SELECT {GUITAR/
BASS), IMIC], et [LINE] enfoncés & la mise sous
tension, puis en appuyant sur [ENTER].

Réinitialisation des
parameétres systémes

/

Pour réinitialiser les parametres systémes, procédez comme
suit:

Les valeurs initiales pour chaque paramatre sont
données dans la «Liste des paramatres» (p. 107}.

1. Appuyez sur [UTILITY]

2. Utilisex les touches [ - ][ = ] pour déplacer le
curseur sur «<INI» et appuyez sur [ENTER},

IMITIALIZE =SYSTEM
[5Y2] [FTH] [EFR] B

3. Utilisez les touches PARAMETER [ <& 1 [ - ] pour
déplacer le curseur sur «5YS» et appuyez sur [ENTER].

Un message de confirmation apparait :

IMITIALIZE SNMSTEM }

Fre woy sure?

4, Pour poursuivre la réinitialisation, appuyez sur
[ENTER] (YES).
Pour Vannuler, appuyez sur [EXTT} (NO).
Si vous avez appuyé sur [ENTER], la réinitialisation
commence,
Quand elle est terminée, I'écran par défaut réapparaft
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Réinitialisation des paramétres duv BR-532

Réinitialisation des
parameétres d’effets

Pour réinitialiser les paramtres d'effets, procédez comme
suit !

=

Les valeurs initiales pour chaque paramatre sont
données dans la «Liste des paramétres» (p. 107).

1. Appuyez sur [UTILITY]

2. utilisez les touches [ < ] [ B> ] pour déplacer le
curseur sur «INI» et appuyez sur [ENTER],

IMITIALIZE SNETEM
[=%52] [FTHI [EFX] F

3. Utilise: les touches PARAMETER | <2 ][ = ] pour

déplacer le curseur sur «<EFX» et appuyez sur [ENTER]L

Un message de confirmation apparait :

IMITIALIZE EFFECT
Fre gou supre?

4. Pour poursuivre la réinitialisation, appuyez sur
[ENTER] (YES).
Pour 'annuler, appuyez sur {EXTT] (NO).
Si vous avez appuyé sur [ENTER], la réinitialisation
commence.

Quand elle est terminée, I'écran par défaut réapparait.

Réinitialisation des motifs
utilisateur du guide
rythmique

Pour réinitialiser les Patterns «User» 12 4 du guide
rythmique, procédez comme suit (aprés initialisation, le
métronome sera sélectionné) :

1. Appuyez sur [UTILITY]

2. Utilisez les touches PARAMETER { - }{ B> ] pour
déplacer le curseur sur «INI» et appuyez sur [ENTERL

IMITIALIZE SYSTEM
[5Y5] [FTHMI [EFRT k

3. Utilisez les touches PARAMETER [ - ][ B ] pour
déplacer le curseur sur «PTN» et appuyez sur [ENTER]L

Un message de confirmation apparait :

[IHITIHLIZE PHTTEREH

Hire gou sure?

4. Pour poursuivre la réinitialisation, appuyez sur
{ENTER] (YES).
Pour Vannuler, appuyez sur [EXTT] (NO).
Si vous avez appuyé sur [ENTER], la réinitialisation
commence.
Quand elle est terminée, I'écran par défaut réapparait.




Parametres des effets en boucle départ/retour (Loop)

CHORUS/DOUBL’'N/REVERB

Vous avez le choix entre chorus, doubling, et reverb.

Effect Type
Détermine le type de Veffet :

CHORUS :

Un son légdrement décalé en hauteur avec le son direct
est ajouté pour lui donner plus d’épaisseur et de
dispersion.

DOUBL'N :

Un son légérement décalé dans le temps avec le son
direct permet d’obtenir une impression de sources
multiples jouant ensemble (effet de «doublage»). Le son
retardé est dirigé vers Fautre c6té du champ stéréo.

REVERB :
La réverbération (ou «réverb») est un effet naturel

résultant des réflexion du son sur les parois d'une pidce
et qui 8’atténuent dans le temps plus ou moins
rapidement en fonction de la distance et de la nature des
matériaux ou du mobilier. Elle peut étre simulée de
manigére numérique et donner Vimpression d'une
diffusion dans une piéce de grandes dimensions.

<Sélection «CHORUS»>
Rate (0-100)

Vitesse ou fréquence de V'effet de chorus.

Depth (0-100)

Profondeur ou amplitude de I'effet de chorus.

Pre Delay (0.5-50.0 ms)

Retard entre le son direct et 'apparition du son traité.

Separation (0-100)
Réglage de la diffusion.

Effect Level (0-100)

Volume du son traité.

<Sélection «DOUBL/N»>

Delay Time (0.5~50.0 mS)
Réglage du temps de retard.

Effect Level (0-100)

Volume du son retardé.

<Sélection «REVERB»>

Reverb Type
Type de la réverbération :

ROOM:

Simulation de la réverbération d'une petite pidce.

HALL:

Simulation de la réverbération d"une salle de concert.

Reverb Time (0.1-10.0)

Temps de réverbération.

Reverb Tone (-12-+12)

Tonalité de la réverbération.

Effect Level (0-100)

Volume du son réverbéré.
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Liste des algorithmes d’effets en insertion

Cette section décrit les algorithmes des effets pouvant éire ulilisés en insertion.

i.es algorithmes qui peuvent étre sélectionnés different pour chague Bank.

Pour sélectivnner un algorithme, commencez par sélectionner le Bank d'effet qui le contient, puis reportez-vous a la «Liste des
Patches d'effets» située 2 la fin du manuel et sélectionnez un Patch qui utilise cet algorithme.

Pour plus de détails sur la sélection des Banks et des Patches, voir «Edition des paramatres d'effets en insertion» (p. 80).

Pour en savoir plus sur chaque effet, voir «Fonctions des paramétres d'effets en insertion» (p. 89).

-1 Mono
=2 Stéréo

BANK: GUITAR/BASS

1. COSM GUITAR AMP

Multi-effet destiné aux guitares électriques. Fournit un son
d’'ampli 3 partir de deux simulateurs de préampli et
d’enceintes.
* L'utilisation éventuelle du «Phasers rendra la sortie
monophoniqie.

[COMP]-{PRE]-[SP]-[NS}-[MOD]=[DLY]

Compressor
PreAmp
Speaker Simulator
Noise Suppressor
Modulation

~ Flanger

- Chorus

- Phaser

- Pitch Shifter

- Doubling

« Tremolo/Pan
Delay

2. ACOUSTIC SImM

Multi-effet destiné & obtenir le son d'une guitare acoustique
a partir d'une guitare électrique.

[ASIM]-[CcOMPI-[EQI-[NSI-[MOD]=[DLY]

Acoustic Guitar Simulator
Compressor
3Band Equalizer
Noise Suppressor
Moduiation

- Flanger

- Chorus

- Phaser

- Pitch Shifter

- Doubling

- Tremola/Pan
Delay

3. BASS Sim

Simnulation d"un son de guitare basse & partir d"une guitare
électrique. Non compatible avec le jeu en accords.

[BSIM]-[COMP]-[NS]

Bass Simulater

Compressor
Nolse Suppressor




Liste des algorithmes d’effets en insertion

4. ACOUSTIC GUITAR

Multi-effet dédié aux guitares acoustiques. Sert également
sur les guitares électro-acoustique branchées 2 niveau ligne,
auxquelles il donne un son chaud, similaire  celui capté par
un micro externe.

[ACPI-[COMP]-INSI=[DLY]

Acoustic Processor
Compressor

Noise Suppressor
Delay

5. BASS MULTI

Multi-effet dédi€ aux basses électriques. Adapté 4 la création
des sons de basse standards.

[CMP/DEF]-[ENHI-EQ]-INS]-IMODI={DLY]

Compressor/Defretter
- Compressor
= Defretter

Enhancer

4Band Equalizer

Noise Suppressor

Moduiation
- Flanger
- Chorus
» Phaser
- Pitch Shifier
~ Doubling
- tremolo/Pan

Delay

6. COSM BASS AMP

Multi-effet destiné aux guitares basses. Simule un son
d’ampli basse & partir d"un simulateur de préampli et d’un
simulateur d’enceintes.

[COMP]I-[PRE]-[SP]-INS]=[DLY]

Compressor
PreAmp

Speaker Simulator
Nolse Suppressor
Delay

BANK: MIC

7. VOCAL MULTI

Multi-effet dédié aux voix. Propose la plupart des effets de
base pour le traitement de la voix.

[COMPI-IDES/ENHI-[EQ]-INSI-IMODI=[DLY]

Compressor
De-ssser/Enhancer

- De-esser

- Enhancer
4Band Equalizer
Noise Suppressor
Modulation

- Flanger

- Chorus

- Phaser

- Pitch Shifter

- Doubling

- Tremolo/Pan
Delay

8. VOICE TRANSFORMER

Effet dédié aux transformations de voix : contrdle les
formants et permet la création de imbres originaux.

vT]

Voice Transformer

sasipuaddy

87



Liste des algorithmes d’effets en insertion

BANK: LINE
©. STEREO PAULTI

Algorithme contenant sept bypes d'effets totalement stéréo.

[COMPI=[EQ]=INS]=[MOD]=[DLY}

Compressor
4Band Equallzer
Nolse Suppressor
Maoduiation

« Flanger

- Chorus

- Pitch Shifter

- Doubling

- Tremoio/Pan
tieiay

10. LO-Fl BOX

Permet de dégrader le son de diverses manidres, simulant le
son d'un récepteur radio & modulation d’amplitude, ou de
disques vinyls voire de gramophones, et allant jusqu’a des
déformations extrémes produites par le processeur Lo-Fi
Digital.

[LOFI]=INS]

Lo-Fi
Nelse Suppressor

BANK: SIMUL

11. GT.AMP

Algorithme destiné 3 un enregistremnent simultané d'une
voix et d"une guitare électrique Pour la partie guitare, il
permet la modélisation d'un ampli & partir d'un simulateur
de préampli et d'un simulateur d’enceintes.

@ GTR
[COMPI-[PRE]-[SP}-[NS]

e MiC
[COMP]-[NS]

@ GTR
Comprassor
PreAmp
Speaker Simulator
MNoise Suppressor

& MiC

Comprassor
Nolse Suppressor

12. VO+AC.SIM

Algorithme destiné a I'enregistrement simultané d‘une voix
et d'une guitare €lectrique. Pour la partie guitare, il permet
d’obtenir un son de guitare acoustique 2 partir d'une guitare
électrique.

® GTH
[ASIM]-[COMP]-INS]-[DLY]

e MIC
[comP]-INS]-IDLY]

& GTR
Acoustic Guitar Simulator
Compressor
Noise Suppressor
Delay
© MIC
Compressor

Noise Suppressor
Delay




Fonctions des parametres d’effets en insertion

Acoustic Guitar Simulator (simulateur
de guitare acoustique)

Effet permettant d"utiliser une guitare électrique pour
produire des sons similaires & ceux d'une guitare acoustique.
L'effet sera plus facile & maitriser si vous mettez le sélecteur
de micros de votre guitare vers l'avant

Effect On/Off (OFF, ON)

Activation/désactivation de I'effet de simulation de guitare
acoustique

Pick Up Type (SINGLE, HUMBUCK)

Sélection du type de micro captant le son {simple ou double
bobinage).

Character
Choix du timbre simulé:
STD (STANDARD):

Guitare acoustique standard.

JUMBO:

Guitare acoustique & grosse caisse. Son puissant dans les
graves,

ENHANCE:
Guitare acoustique & attaque plus franche, assurant une
meilleure présence dans la plupart des situations.

PIEZO:

Simulation du son du micro piezo installé sur une
guitare électroacoustique. Présente un certain niveau de
compression pendant I'attaque.

Top-Hi (-100~+100)
Regle le niveau du son direct des cordes. Agit sur le contenu
des harmoniques.

Top-Mid {-100-+100)
Regle le niveau d’interférence avec les cordes créé par la
table d’harmonie. Agit sur la sensation d'attaque.

Body (-100-+100)

Régle le niveau de la résonance créée par la caisse. Agit sur la
douceur et I'épaisseur du son caractéristiques des guitares
acoustiques.

Level (0-100)

Niveau de sortie du simulateur de guitare acoustique,

5i Tap-Hi, Top-Mid, et Body sont tous 2 «-100», il n'y a pas
de son en sortie.

Acoustic Processor {processeur acoustique)

Simulation permettant de transformer le son du micto d’une
guitare électrique en un son riche et similaire 2 celui d’un
micro placé en face de la puitare. Le résultat est meilleur en
stéréo,

Effect On/Off (OFF, ON)

Activation/désactivation du processeur acoustique.

Body (0-100)

Reégle le niveau de la résonance créée par la caisse. Agit sur la
douceur et I'épaisseur du son caractéristiques des guitares
acoustiques.

Mic Distance (0~100)

Simule I'éloignement du micro capturant le son par rapport &
la gujtare.

Levei (0-100)

Niveau de sortie du processeur acoustique.

Bass Simulator (simulateur de basse)

Simulation d'un son de guitare basse. Permet de jouer des
sons de basse & partir d'une guitare électrique standard. Peu
compatible avec un jeu en accords.

Effect On/Off (OFF, ON)

Activation/ désactivation du simulateur de basse.

Character (LOOSE, TIGHT)

Timbre du son de basse. L'option «LOOSE» correspondrait 2
un diamétre de cordes plus important.

Level (0-100)

Niveau de sortie du simulateur de basse.

Chorus

Un son légérement décalé en hauteur est ajouté au son direct
pour renforcer I'épaisseur et la dispersion du son. Les
résultats sont meilleurrs en stéréo.

Cet effet peut étre utilisé quand le paramétre «Effect Type»
de la modulation est réglé sur «CHORUS».

—Effect On/Off (OFF, ON)

Activation/désactivation de V'effet de chorus.

Rate (0~100)

Vitesse ou fréquence de la modulation de leffet Chorus.
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Fonctions des paramétres d’effets en insertion

Depth (0-100)

Profondeur ou amplitude de Veffet Chorus.

Pre Delay (0.5~50.0 mS)

Retard initial du son traité par rapport au son direct.

Effect Level (0-100)

Niveau de sortie du son traité par l'effet.

Compressor (compresseur)

Effet atténuant les forts niveaux d’entrée et renforgant a
Vinverse ceux qui sont trop faibles. Il en résulte un
nivellement qui permet d"obtenir des notres soutenues
(sustain) sans distorsion

Effect On/Off (OFF, ON)

Active/désactive le compresseur.

Sustain {0~160)

Réglage de la plage de durée pendant laquelle le signal est
maintenu, Les valeurs élevées correspondent 2 un maintien
plus long.

Attack (0-100)

Réglage de la dureté de 'attaque. Les valeurs élevées
correspondent A une attague plus franche.

Level (C-100)

Niveau de sorte.

De-esser

Utile pour réduire les sibillances ou les sifflements des «S»
produits par la voix humaine.

Effect On/Off (OFF, ON)

Active/désactive le dé-esseur.

Sens (0-100)

Réglage de la maniére dont le dé-esseur s'applique au signal
en entrée.

Frequency (1.0k-10k)

Réglage de la fréquence & partir de laquelle le dé-esseur
commence & s'appliquer. L'effet n'est actif que pour les
fréquences supérieures 2 cette valeur.

Defretter

Simulation d’une basse fretless

Effect On/Of (OFF, ON)

Activation/désactivation du defretter.

Sens (0-100)

Sensibilité d’entrée du defretter. Doit étre réglé en fonction
de votre basse jusqu'a ce que les modifications du son
semblent naturelles.

Amtack (0-100)
Contrdle V'attaque du defretter. Des valeurs élevées provoquent

des transitions plus lentes des harmoniques, et une relative
absence d'attaque, similaire A celle d'une basse fretless.

Depth (0-100)

Contrdle de I'importance du contenu des harmoniques. Des
valeurs élevées les augmentent, cxéant un son plus
inhabituel.

Level (0-100)

Niveau de sortie du defretter

Delay

Création d'un son plus «épais» en ajoutant un signal retardé
au son direct.

Effect On/Off (OFF, ON)

Activation/désactivation du Delay.

Type
Permet le choix du type de delay :

* Leparametre TYPE ne peut pas étre sélectionné si vous utilisez
un patch d'effet de type LINE.

SINGLE:
Delay simple.

—

PANNING:

Un second delay, dont le retard est la moitié du delay
normal, est ajouté et positionné de I'autre c8té du champ
stéréo. Ne fonctionne correctement qu’en stéréo.

e

Delay Time (SINGLE: 2-1000 ms)

Réglage du temps de retard (du son traité par rapport a la
source).




Fonctions des paramétres d’effets en insertion

Feedback (0-100)

Réglage de I'importance de la rétroaction. Agit sur le nombre
de «rebonds» et sur la durée globale de Veffet.

Effect Level (0-120)

Niveau de sortie du son retardé.

Doubling (doublage)

En ajoutant un son trés légerement retardé au son direct, cet

effet donne une sensation de sources multiples {doublage). Il
est plus efficace en stéréo.

Cet effet peut étre utilisé quand le parametre de modulation

«Effect Type» est réglé sur «DOUBL/N».

Effect On/Off (OFF, ON)

Activation/désactivation de 'effet de doublage.

Delay Time (0.5-50 mS)
Réglage du temps de retard (intervalle entre le son direct et
le son retardé).

Separation (-100-+100)

Réglage de la diffusion. L'écartement entre le son direct et du
son traité peut étre étendu vers la gauche et l1a droite. Ne
fonctionne qu'en stéréo.

Effect Level (0~120)

Niveau de sortie du son retardé.

Enhancer

En gjoutant un signal hors-phase au son direct, cet effet
renforce Ia définition du son et le met en avant-plan.

Effect On/Off (OFF, ON)

Activation/désactivation de I'effet Enhancer.

Sens (0-100)
Détermine Ja maniére dont le renforcement s"applique par
rapport aux signaux d’entrée.

Frequency (1.0k-10k)

Regle la fréquence a partir de laquelle I'effet commence 2
s'appliquer. L'effet ne sera apparent que pour les fréquence
supérieures a cette valeur.

Mix Level (0-100)

Détermine le niveau de son hors-phase, dans la plage définje
par le paramgtre «Frequency», devant élre mélangé au son
direct.

0 R

Low Mix Level (0-100)

Dé¢termine le niveau du son hors-phase de la plage inférieure
devant étre mixé avec le son direct

Level (0-100)

Niveau de sortie du son traité par I'Enhancer.

Equalizer (égaliseur)

Egaliseur 4 bandes.
* Avec lalgorithme «2. ACOUSTIC SIM,», il se transforme en
égaliseur 3 bandes, dont les parametres «Low-Mid» et «High-
Mid» sur I'écran correspondent simplement & « Mid».

Effect On/Off (OFF, ON)

Activation/désactivation de l'égaliseur.

Low Gain (-20-+20 dB)

Réglage du gain (renforcement ou coupure) de I'égalisation
des basses.

Low-Mid Gain (-20-+20 dB)

Réglage du gain {renforcement ou coupure) de I'égalisation
des bas medium.

Low-Mid Freq {100-10.0 kHz)

Réglage de la fréquence centrale de 1'égalisation des bas
medium.

Low-Mid Q (0.5-16)

Réglage du facteur Q : largeur de la bande de fréquences
concernée autour de la fréquence réglée dans «Low-Mid
Freq». Les valeurs élevées correspondent & une bande plus
étroite.

High-Mid Gain (-20-+20 dB)
Réglage du gain (renforcement ou coupure) de I'égalisation
des haut medium.

High-Mid Freq (100-10.0 kHz)
Réglage de la fréquence centrale de I'égalisation des haut
medium.

High-Mid Q (0.5-16)
Réglage du facteur Q : largeur de la bande de fréquences
concernée autour de la fréquence réglée dans «High-Mid
Fregn. Les valeurs élevées correspondent & une bande plus
étroite.

High Gain (-20-+20 dB)
Réglage du gain (renforcement ou coupure) de I'égalisation
des aigus.
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Fonctions des paramétres d’effets en insertion

Level (-20-+20 dB)

Rééquilibrage du niveau aprés égalisation

Flanger

1.’effet Flanger ajoute un son évolutif de type «turbine
d’avion» au son

Il peut étre utilisé si Je parametre «Effect Type» de la
modulation est réglé sur «<FLANGER».

Effect On/Off (OFF, ON)

Activation/ désactivation de V'effet de Flanger.

Rate (0-100)

Vitesse ou fréquence de modulation de V'effet Flanger.

Depth (0-100)

Profondeur ou amplitude de I'effet Flanger.

Manual (0-100)

Réglage de la fréquence centrale 2 laquelle s’applique "effet.

Resonance (0-100)

Détermine I'imporiance de la résonance (rétroaction). Des
valeurs élevées augmentent 'impact de I'effet et donnent
plus d’étrangeté au son.

Separation (0-100)

Augmente la diffusion. Plus les valeurs sont élevées et plusla
diffusion est large. Actif uniquement en stéréo.

Lo-Fi Box

Produit un son dégradé, de fype «lo-fin,

Effect On/Off (OFF, ON)

AcHvation/désactivation de l'effet Lo-fi box.

Type

Détermine le mode d’acton de la Lo-fi box :

RADIO:

Son simulant celui d'une radio & modulation
d’amplitude. En jouant sur le paramétre «Tuning», vous
pouvez imiter les sons de transition intervenant quand
vous effectuez une recherche de station.

PLAYER:

Son simulant celui d'un gramophone, incluant tous les
bruits provoqués par la présence de rayures ou de
poussires sur un disque vinyl.

Tuning (0-100)
Paramétre spécifique au mode «RADIO», Crée les sons
de transition intervenant pendant la recherche de station
sur un poste radio & modulation d’amplitude (AM).

Wow Flutter (0-100)

Paramatre spécifique au mode «<PLAYER», Simule le
pleurage résultant, sur une platine disque, des variations
dans la vitesse de rotation ou dans le centrage du disque.

Noise (0-100)

Ajoute un bruit pur,

Filter (0~100)

Réglage du filtre.

D:E Balance (100:0-0:100)

Détermine la balance entre le son direct et le son traité.

Noise Suppressor (suppresseur de bruif)

Cet effet traite les probléme de souffle et de ronflements
parasites, Comune il agit en suivant l'enveloppe du signal
(V'évolution du volume dans le temps), il crée peu de
perturbation et ne modifie pas le caractére naturel du son.

Effect On/Off (OFF, ON)

Activation/ désactivation du suppresseur de bruit.

Threshold (0~-100)

Réglez finement ce paramétre de «seuil» en fonction du
niveau de bruit que vous avez A traiter : s'il est élevé, une
valeur élevée est plus appropriée ; s'il est faible, choisissez
plutdt une valeur faible. L'amortissement du son doit rester
aussi naturel que possible.

*  Des valeurs de sewil élevées penvent arriver & couper
completement le son de votre instrument si vous en réduisez le
volume

Release (0-100)

Regle le temps entre le début d’action du suppresseur de
bruit et le retour du volume & «0».

Phaser

En ajoutant des portions décalées en phase au son direct,
l'effet de Phaser donne un caractére chuintant et évolutif au
son.

Il peut &tre utilisé si le parameire «Effect Type» de la
modulation est réglé sur «PHASER».




Fonctions des paramétres d’effets en insertion

Effect On/Off (OFF, ON)

Activation/ désactivation de I'effet de Phaser.

Rate (0-100)

Vitesse ou fréquence de modulation de Peffet Phaser.

Depth (0-100)

Profondeur ou amplitude de 'effet Phaser.

Manual (0-100)
Réglage de la fréquence centrale & laquelle s’applique V'effet.

Resonance (0-100)

Détermine I'importance de la résonance (rétroaction). Des
valeurs élevées augmentent I'impact de l'effet et donnent

plus d'étrangeté au son. Les valeurs négatives créent une

résonance dont Ja phase est inversée.

Pitch Shifter (transpositeur)

Cet effet modifie la hauteur du son original dans une plage
de deux pctaves vers Ie haut comme vers le bas.

11 peut étre utilisé si le paramatre «Effect Type» de la
modulation est réglé sur «P.SHIF».

Effect On/Off (OFF, ON)

Activation/désactivation de ['effet Pitch shifter.

Pitch (-24-DETUNE-+24)

Regle Vimportance du décalage de hauteur par pas d'un
demi-ton. i vous sélectionnez «DETUNE>», vous pouvez
ajouter un son légeérement désaccordé au son original.

Cet effet peut étre utilisé si le paramatre «P.Shift Type» est
réglé sur MANUAL»,

D:E Balance {100:0-0:100)

Détermine la balance entre le son direct et le son traité.

Preamp

Regle la distorsion et le timbre du son de guitare.

*  Siles parambtres Bass, Middle et Treble sont tous it «O», il peut
1’y avoir aucun son pour cerinines valeurs de «Amp Types.

Effect On/Off (OFF, ON)

Activation/désactivation de I'effet Preamp.

Amp Type
Prétermine le type de préampli simulé. La distorsion et les
caractéristiques timbrales de chacun sont décrites ci-aprds

M Si 'algorithme sélectionné est «COSM
GUITAR AMP» ou «<VO+GT.AMP»

JC-120:
Simulabion du «}(C-120» Roland {Jazz Chorus 120), bien
connu des musiciens professionnels dans le monde entier.

CLEAN :
Ampli combo a lampes traditionnel.

CRUNCH :

Permet d’cbtenir V'effet de «crunch» d'une distorsion
naturelle.

MATCH :

Simulation d'un ampli & lampes récent, largement utilisé
dans le blues et dans le rock.

VO DRV :

Permet d’obtenir le son «Liverpool» des années 60.

BLUES :

Son de solo avec des médiums riches, idéal pour le blues.

BG LEAD :

Ampli 2 lampes bien connu dans la fin des années 70 et
dans les années 80, 3 medium caractéristique.

MS {1, 2, 1+2):
Gros ampli & lampes double corps indispensable au hard
rock britannique des années 70 et encore utilisé
aujourd'hui par de nombreux guitaristes hard rock.
1:  Utilisation de 'entrée I de cet ampli (son aigu).
2:  Utilisation de 'entrée I de cet ampli {son plus
doux).
1+2: Utilisation en paralléle des entrées I et II, créant un
son avec plus de graves que I'option I.
SLDN:
Ampli 4 lampes avec distorsion trés polyvalente et
adaptée 4 de trés nombreux styles musicaux.

METAL:
Gros ampli 2 lampes, bien adapté au heavy metal.

METAL D:

Son «metal» puissant et & gain élevé.

m SiValgorithme sélectionné est «COSM BASS
AMP»

AC:

Produit le son traditionnel d’un des premiers amplis &
transistors.

AMG:
Son d'un gros ampli & Iampes double corps fournissant

des infra-graves généreux et une réponse nerveuse.

Volume (0-100)

Regle le volume et la distorsion de Fampli
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Bass
(GUITAR AMP: 0~100, BASS AMP: -100-+100)

Réglage du timbre des basses fréquences.

Middle
(GUITAR AMP: 0-100, BASS AMP: -100~+100)
Réglage du timbre des mediums.
* 5ile type sélectionné est «MATCH>, le contréle des medium
est inactif.

Treble
(GUITAR AMP: 0-100, BASS AMP: -100-+100}

Réglage du timbre des hautes fréquences.

Presence (0~100)
Ce paramétre peut étre utilisé dans les algorithmes «COSM
GUITAR AMP» et « VO+GT. AMP»,
Il régle le imbre des ultra-hautes fréquences.
* Sile type sélectionné est <MATCH» ou «VO DRV,
Vaugmentation de cette valenr coupera les aigus (Ia valewr
varigra entre «0» et «-100»).

Master (0-100)

Réglage du volume de I'ensemble du préampli.

Bright
Active [ désactive le paramtre «Bright».
*  Selon le choix de « Amp Type», ce parametre peut ne pas
apparattre.

OFF:
L’effet «Bright» n’est pas utilisé.

Oh:
L’effet «Bright» est activé et donne un son plus clair et
plus incisif.

Gain (LOW, MIDDLE, HIGH)
Regle la distorsion de I'ampli. Elle sera de plus en plus forte
dans I'ordre suivant : «LOW», «MIDDLE» et « HIGH».

* Le son de chaque «Types a ét€ réglé en partant d'un réglage de
gain sur «MIDDLE». La valeur standard de ce paramétre est
donc « MIDDLE»,

Speaker Simulator (simulateur
d’enceintes)

Simuie les caractéristiques de différents types d'enceintes et
de haut-parleurs. Quand les sories du BR-532 sont branchées
directement sur une console, cet effet peut permettre de
recréer le son de votre systdme de diffusion favori

Effect On/Off (OFF, ON)

Activation/désactivation du simulateur d’enceintes,

Speaker Type

Détermine le type d’enceinte simulée,

*  «On Mics simule la capture du son par un micro dynamique,
et «Off Mics simule Uuiitisation d'un micro & condensateur.

Si Falgorithme sélectionné est «COSM
GUITAR AMP»

sp g;?’?ﬂl?ﬂk)f Enceinta p';flgtur kﬁiﬁ?ﬁg:e Commentaire
Srnatl Polite enelne e 10 Inch Mic = On
Piddle  [Encelnta auvirte 12 inch Mie = 0n
JOC-120  |Enceinta suverdn 0em(x2) Mic = On  {Simulation Roland JC-120
TWIN Encelnta owvarla A0om (x2) Mic = On  Jadaptd & Tepton Cléan
twin Encainla owvsrls a0om {x2) Mic = Ol {adaptd A Feplion Claan
MATCH  |Eaceinla ouverte Aon {2 Mic = On  Jadapid & Foption Match
match  {Encainlo cuvarte A0em {x2) Mle = O iadapld A loption Match
VO DRV |Enceinto cwvarte em {x2} Mic = On iadapld & option Ve
vo dry  FEnceinto cuverle Aonxy) Mle=0ff iadapid 4 Yoptlon Vo
B0 ST jEnceints close 30em x2) Mic=Cn  [adapid A loption B3 Lead
bg stk [Enceinla chosg Won{xd) Mio = Gl fadapls i Togtion B0 Land
MS STK [Encelnta closa om (x4} Mic=0n [adsptéd & Toptlen MS
mo stk |Encalntaciess Wem x4 Mic=0H |adeptd 4 foption MS
METAL |Double comps e x4 Mit = On

La correspondance la plus appropriée entre péamplis et
simulations d’enceintes se fait comme suit :

Type [PREAMP] Type [SP Simulator]
JC-120 JC-120
Clean TWIN, twin, Middle
Crunch TWIN, twin, Middle
Match MATCH, match
Vo drv VO DRV, wvodrv
Blues Middle, MATCH, malch
BG Lead BG STK, bgstk, Middle
MS (1) MS STK, msstk, METAL
S (2) MS 8TK, ms sik, METAL
MS (1+2) MS STK, ms stk, METAL
Sldn MS STK, ms stk, METAL.
Motal MS 8TK, ms stk, METAL
Metal D M8 STK, msstk, METAL




Fonctions des paramétres d’effets en insertion

B Si l'algorithme sélectionné est «<COSM BASS
AMP»

Type . Haut- Réglage préampli
SP Simulalor] EPCeinte parleur M?cro le plus ndaplé

AC Grandaencelnlecioss | MBemixd} Mig = On  |adspté & foption AG
BE Grando encelnta clase | 8emz2) Mie = Qff  |adaplé & fopllon AG
AMG Crands anceine close | 25cm{x§) Mic = Cn  jndaplé it foplion AMG
amg Gsanda eaceinto cose | 25em{xB) Mic = Off  [adaptd 4 Foption AMG

Mic Setting (CENTER, 1-10cm)

Simule Ia position du micro qui capte le son de 'ampli.
«CENTER» correspond & une position au centre de la
membrane du haut-parleur. «1-10 cm» correspond A un
éloignement par rapport & cette position.

Mic Level (0-100)

Regle le volume du micro.

Direct Level (0-100)

Regle le volume du son direct.

Tremolo/Pan

Le trémolo est un effet qui crée une variation cyclique du
volume. L'effet «Pan», quand & lui, fajt passer régulitrement
le son entre Ia gauche et la droite {ne fonctionne qu'en
diffusion stéréo).

1l peut étre utilisé si le paramatre «Effect Type» de la
modulation est réglé sur «TRM/PANs,

Effect On/Off (OFF, ON)

Activation/désactivation de I'effet Tremolo/pan.

Mode

Sélection du mode utilisé pour cet effet

TRM-SAW:
Medification cyclique du volume. Changements
progressifs.

TRM-5QR:
Modification cyclique du volume. Changements
brutaux.

PAN-SAW:
Pagsage cyclique du son entre la gauche et Ja droite.
Changements progressifs,

PAN-SQR:
Passage cyclique du son entre la gauche et la droite.
Changements brutaux,

Rate (0-100)

Vitesse ou fréquence de la modulation,

Depth (0-100)

Profondeur ou amplitude de l'effet.

Voice Transformer

Contrdle les formants du son et permet ainsi la création
d'une grande variété de «voix» humaines ou synthétiques.
Cet effet permet la gestion de deux timbres ajoutés au son
direct.

Effect On/Off (OFF, ON)

Activation/ désactivation de Veffet Voice transformer.

Formant] (-100-+100)

Regle le formant dutimbre vocal 1.

Formant2 (-100-+100)

Rzgle le formant dutimbre vocal 2.

Effect Levell (0~100)

Régle le niveau dutimbre vocal 1.

Effect Level2 (0~100)

Regle le niveau dutimbre vocal 2.

Direct Level (0-100)

Regle le volume du son direct.

>
)
©
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Liste des motifs et styles du guide rythmique

Styles
Nom du Tempo | métrique Nombre de mesures

siyie initial IN Vi F1 V2 F2 | END
ROCK1 130 4/4 ] 2 2 2 2 4
ROCKz2 130 4/4 2 2 2 2 2 4
ROCK3 118 4/4 2 2 1 2 1 2
ROCK4 118 4/4 4 2 1 2 1 4
ROCKS 104 4/4 4 2 1 2 1 2
ROCKS 86 4/4 1 4 1 4 1 2
HdRck 130 4/4 4 2 1 2 1 3
HdRck2 a8 4/4 2 4 1 4 1 2
HdRck3 126 4/4 4 2 1 2 1 5
HdRck4 120 4/4 3 2 1 2 1 3
HdRckS 118 4/4 1 1 1 1 1 1
HEAVY1 210 414 4 4 2 4 2 4
HEAVY?2 120 474 2 2 2 2 2 2
HEAVY3 120 4/4 2 2 2 2 2 3
HEAVY4 162 4/4 2 2 2 2 2 3
HEAVYS 109 4/4 4 2 1 2 1 1
POP1 118 4/4 2 2 1 2 1 4
rPOP2 118 4/4 2 2 1 2 1 2
POP3 118 4/4 2 2 1 2 1 2
POP4 118 4/4 2 1 1 1 1 4
POPS 140 4/4 2 1 1 1 1 2
POPB 96 4/4 2 2 1 2 1 2
POR? 66 4/4 3 2 1 2 1 2
POP8 151 4/4 4 2 1 4 1 3
BALLADA 70 4/4 4 2 1 2 1 3
BALLAD2 89 4/4 1 2 1 2 1 2
BLUESH 124 414 1 4 1 4 1 3
BLUES2 192 4/4 4 4 1 4 1 4
BLUES3 124 4/4 2 2 1 2 1 3
BLUES4 148 4/4 4 2 1 2 1 2
R&B1 154 4/4 4 2 1 2 1 3
R&B2 154 4/4 2 2 1 2 1 5
R&B3 108 4/4 4 2 1 2 1 3
R&B4 96 4/4 4 4 1 4 1 1
R&BS 94 414 4 2 1 2 1 4
JAZZA 140 4/4 2 2 2 2 2 3
JAZZ2 140 4/4 4 2 2 2 2 3
JAZZ3 140 4/4 4 4 1 4 1 5
FUSION1 120 4/4 4 4 1 4 1 4
FUSION2 118 4/4 1 2 1 2 1 3
HipHop1 93 4/4 1 4 1 4 1 ]
HipHop2 102 Al4 2 4 1 4 1 2
FUUNK 110 4/4 1 2 2 2 2 1
HOUSE 114 4/4 2 2 1 2 1 2
Cntryl 118 4/4 2 1 1 1 1 1
Cntry2 118 4/4 1 2 1 2 1 2
OTHER1 96 4/4 1 4 1 2 1 2
QTHER2 118 4/4 4 2 2 2 2 4
OTHER3 125 4/4 1 2 1 2 1 2
Metro - | seep. 63 - - - - - -
BREAK - | seep. 63 - - - - -




Liste des motifs et styles du guide rythmique

Motifs Preset (Patterns)

No. Nomdu | Tempo | métrigue Mesure de départ Drum
style initial IN Vil Fi V2 F2 v2 | END Kit

PO1 | ROCK1 130 | 4/4 1 2 4 6 8 10 12 | ROOM
PO2 | ROCK2 130 | 4/4 1 3 5 7 9 11 13 | ROOM
P03 | ROCK3 118 | 4/ 1 3 6 7 10 11 15 | ROOM
P04 | ROCK4 118 | 4/4 1 5 8 9 12 13 15 | ROOM
P05 | ROCK5 104 | 4/4 1 5 B 9 12 13 15 | ROOM
P05 | ROCKS B6 | 4/4 1 2 9 10 17 18 22 | STD2
P07 | HdRekd 130 | 474 1 5 8 9 12 13 15 | ROOM
P08 | HdRck2 98 | 4/4 1 3 10 11 18 19 23 | HEAVY
P09 | HdRck3 126 | 4 1 5 8 g 12 13 15 | ROOM
P10 | HdRck4 C 120 44 1 4 7 8 11 12 15 | ROOM
P11 | HdRckS 118 | 4/4 1 2 5 B 9 10 12 | ROOM
P12 | HEAVY1 210 4/4 1 5 11 13 19 21 25 | HEAVY
P13 | HEAVY2 120 | 4/4 1 3 9 11 17 19 21 | HEAVY
P14 | HEAVY3 120 | 4/4 1 3 9 11 17 19 21 | HEAVY
P15 | HEAVY4 162 | 4/4 1 3 9 11 17 19 21 | ROOM
P16 | HEAVYS 109 | 44 1 5 8 g 12 13 15 | ROOM
P17 | POP1 118 | 4/4 1 3 6 7 10 11 15 | ROOM
P18 | POP2 118 | 4/4 1 3 6 7 10 11 13 | STD1
P18 | POP3 18 | 4/4 1 3 & 7 10 11 13 | ROOM
P20 | POP4 118 |  4/4 1 3 6 7 10 11 13 | ROOM
P21 | POP5 140 | 4/4 1 3 B 7 10 11 13 | ROOM
P22 | POPB 96 | 4/ 1 3 6 7 10 1 13 | STDH
P23 | POP7 661 4/4 1 4 7 8 11 12 14 | STD2
P24 | POPB 151 | 4/4 1 5 8 9 16 17 21 | STDY
P25 | BALLAD? 70 44 1 5 8 9 12 13 15 | ROOM
P26 | BALLAD2 80| 4/4 1 2 5 6 ] 10 12 | 8TD2
P27 | BLUES? 124 | 4/4 1 2 5 6 9 10 13 | STD2
P28 | BLUES2 1921 4/4 1 5 12 13 20 21 25 | STD1
P29 | BLUES3 124 | 44 1 3 10 11 18 19 23 | STD2
P30 | BLUES4 148 | 4/ 1 5 8 9 12 13 15 | STDY
P31 | R&B1 110 | 4/4 1 5 8 9 12 13 15 | STD1
P32 | R&B2 154 | 4/4 1 3 6 7 10 11 13 | STD1
P33 | R&B3 108 |  4/4 1 5 8 9 12 13 15 | 8TD2
P34 | R&B4 96 | 4/4 1 5 12 13 20 21 25 | STD1
P35 | R&B5 84 | 4/4 1 5 8 9 12 13 15 | STDt
P36 | JAZZ? 140 | 4/4 1 3 5 7 S 11 13 | JAZZ 5
P37 | JAZZ2 140 | 474 1 5 7 9 11 13 15 | JAZZ B
P38 | JAZZ3 140 | 4/4 1 5 12 ] 18 | 20 | 21 | 25 | JAZZ -
P39 | FUSION1 120 | 414 1 5 12 | 18 | 20 | 21 | 25 |StD2 8
P40 | FUSION2 18 | 4/4 1 2 5 6 9 10 12 | ROOM i
P41 | HipHop1 93 | 4/4 1 2 g 10 17 18 22 | HIP-HOP
P42 | HipHop2 102 |  4/4 1 3 10 11 18 19 23 | 808
P43 | FUNK 110 | 4/4 1 2 4 6 8 10 12 | HIP-HOP
P44 | HOUSE 114 | 44 1 3 6 7 10 11 13 | HOUSE
P45 | Cntry1 118 | 4/4 1 3 6 7 10 11 13 | JAZZ
Pas | Cntry2 18 | 4/4 1 2 5 6 9 10 12 | JAZZ
P47 | OTHER1 96 | 4/4 1 2 9 10 17 18 22 | REGGAE
P48 | OTHER2 118 | 4/4 1 5 7 9 11 13 15 | STD2
P49 | OTHER3 125 | 4/4 1 2 5 6 9 10 12 | ROOM
P50 Metro 120 4/4 1 . - - . . -
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Applications pratiques

Réduction de l'utilisation mémoire lors de la création de morceaux

Quand une méme phrase est répéiée
(Exemple 1) Création d’un «Song» utilisant le Preset No. 11 : HdRck5

Ending

intro Versell] Versell} Versel] Versell| Versell| Verselll Versell] Fillll | Verselll VerseDd
1 1 1 1 2 2 2 2 2 2

|

Punch Punchid
In Out

Repeal A Repeat B

Quand une phrase identique {rythme, guitare, basse, etc.) est répétée dans les parties «Verse», vous pouvez réduire |utilisation de
la mémoire de la carte en copiant la phrase répétée comme suit :

2-
3.

4,

Effectuez un Punch infout au début et i la fin de la partie du «Verse 1» qui doit 8tre répété, puis positionnez les points de
bouclage {Repeat) A et B, de part ef d'autre de ces points {p. 45).

Effectuez un enregistrement en boucle par punch infout jusqu’ ce que vous ayez obtenu une prise satisfaisante (p. 48).

Repositionnez les points de bouclage (Repeat) AB au niveau des points de punch infout (p. 48),

Versell| Versel)| Versell] Fillll | Versell| Verselll Verselll Filldl | Versell] VerseD .
intro i 1 1 1 P P ) P) P o Ending
Guitar
I I
Repeat A Hepea! B
Utilisez Ia fonction Copy AB (veoir remarque}, et effectuez deux fois la copie de A 3 B (p. 50).
Verselll Versell| VerseO| Versell| Verse[l Versell] Versell] Filld | Varsel| Versell ;
ntra | 4 1 1 1 2 2 2 2 2 2| Ending

Gultar | Guitar | Guitar

(Remarque) 5i vous avez utilisé la fonction «TIME Copy a I'étape 3 pour effectuer la copie entre $02-1 et 003-1, I'étape 4 n'est pas nécessaire.

5i la méme phrase est également utilisée dans le Verse 2, définissez Verse 2 comme destination de la copie & {'étape 4, et
répétez la copie de la méme maniére (p. 50).

Versell] Verselll Versell] Filld | Versell] Verseli Versel| Filld | Verse| VarseD Endi
1 1 1 1 2 2 2 2 2 2 neing

intro

Guitar | Guitar | Guitar Guitar | Guitar | Guitar | Guitar

Cette solution vous permet d’obtenir une parfaite identité de la rythmique tout au long du morceau et utilise beaucoup moins
de mémoire que si vous aviez d( enzegistrer I'accompagnement en continu.

Sauvegarde des Patterns

Vous pouvez sauvegarder les patterns modifiés avec vos morceaux {songs) : voir p. 65.

En principe, il n'y a pas besoin d’effectuer d'enregistrement avant le mastering final,

Optimisation

Aprés avoir utilisé les fonctions Track Edit ou effectué de nombreux punch in/out, vous pouvez utiliser la fonction
d’optimisation pour récupérer la mémoire libre non alouée sur la carte mémoire,

* Apres optimisation, il n'est plus possible d'effechuer de «Undo» et de revenir & un état antérieur & cette optimisation.

U




Applications pratiques

Utilisation des V-Tracks

Réduction des quatre pistes d’un
morceau sur une seule

(Exemple 2)

Vous sovhaitex ajouter des cheeurs et
un solo de guitare aprés avoir terminé
Venregistrement des pistes 1-1, 2-1, 3-
1, et 4-1

Piste 1-1: Guitare rythmique
Piste 2-1: Basse
Piste 3-1: Chant

Piste 4-1: Piano

1. Effectuez une réduction (Bounce) des pistes 2-1 et 4-1
vers une piste V-Track vierge (par exemple la 4-2), puis
enregistrez le solo de guitare sur Ia piste 2-2,

Piste1-1:  Guitare rythmique
Piste 2-2: Guitare solo

Piste 3-1: Chant

Piste 4-2: Piano & Basse

2. Effectuez une réduction (Bounce) des pistes 1-1 et 2-2 vers
Ia piste 1-2, puis enregistrez les cheeurs sur Ia piste 2-3.

Piste 1-2:  Guitare rythmique/solo
Piste 2-3:  Cheeurs
Piste 3-1:  Chant
Piste 4-2: Piano & Basse
3. FEffectuez une réduction des pistes 2-3 et 3-1 vers Ia 3-2.
Piste 1-2:  Guitare rythmique/solo
Piste 2-3:  Cheeurs
Piste 3-2:  Chant & Cheeurs
Piste 42:  Piano & Basse

4. FEn mettant en lecture les pistes 1-2, 3-2, et 4-2 avec le
guide rythmique, réglez la balance générale.

5. Quand le mix est correct, effectuez une réduction finale
(bounce) des pistes 1-2, 3-2, 4-2 et du guide rythmique
vers la piste 1-3.

Etat des V-Tracks aprds édition :

Piste 1 2 3 4 Guide
rythm.
V-Track{Guitare |Basse [Chant {Piano
1  [rythm.
V-Track |Guitare [Guitare [Chant [Piano &
2 |ythei- solo & Basse
que/solo Cheeurs
V-Track {Bounce |Cheeurs
3 ifinal
V-Track
4

De cette maniére vous pouvez utiliser les V-Tracks pour
vérifier les sons des différentes parties et, tout en laissant
les données initiales intactes (voir remarque), les
regrouper sur une seule piste.

(Remarque) Quand il ne reste que peut de place sur la carte
mémoire, vous pouvez supprimer les données
des pistes sources de Ja réduction pour récupérer
de la place. Vous pouvez également sauvegarder
le morceau en externe sur ordinateur avant de
commencer I'édition (p. 102)

Correction d’une erreur en un
point précis de I’enregistrement

(Exemple 3)
Réenregistrement d’une partie de la piste 1

1. Editez la piste 1.
Effacez la partie contenant 'erreur (p. 55).

Fista 1-1

o — Y e, WD

2. Aprés avoir réglé le niveau d’enregistrement par
comparaison avec celui de la piste 1, utilisez le punch
infout (p. 45) pour réenregistrer la partie qui pose
probléme sur la piste 2-1.

Punch Punch
In Out

Piste 2-1

l
Repeat A

Repeat B
3. Kditez si besoin cette piste 2.

Piste 2-1

t T

Par exemple, en utilisant 1a fonction «scrub», vous
pouvez trouver la position d’un bruit de médiator située
juste aprés I'enregistzement, et le retirer.

4. Réduisez (bounce) les pistes 1-1 et 2-1 sur la piste 1-2.

Piste 1-2

Editez les données résultant de 'opération précédente afin
de faire disparaitre toute sensation de transition entre les
fragments.

0 S
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Applications pratiques

Allongement d’une portion apreés
enregistrement

(Exemple 4)

Augmentation du nombre de

répétitions d'un refrain (Verse)

1. Repérez les limites du refrain i I"'aide des points de
bouclage (repeat) A et B et placez le focator & Ia méme
position que le point de bouclage B.

Locator

1 | verse | |- piste 1-1

! |
Repeat Hepeat
A B

2. Transférez les données (move) situées aprés ce locator a
Ia position du locator, mais sur la piste 1-2.

| Tvense] Piste 1-1
S — YT

3. Définissez le point de bouclage B de la piste 1-1 comume
destination de la copie AB et répétez la copie.
Définissez également la fin des données copiées comme
nouvelle position du locator.

1 [Verse [ Verse | Varsa - Piste 1-1

tere 2o
cople copie

4. Utilisez la fonction «Moven pour rapatrier les données
placées provisoirement sur la piste 1-2 vers la position
marquée par le locator sur la piste 1-1.

4 [ Verse | Verse | Verse | }- Piste 1-1

* Le paramétrage «AB QUANTIZE: ON» (p. 39) permet une
édition plus facile, en fermes de mesures,

Utilisation du guide rythmique

Modificatien de la structure d'un
morceau

(Les schémas ci-dessous ne sont qu'un exempie.}

(Exemple 5)

Vous voulez passer le nombre de
répétitions d'un passage (Verse 1) de
deux & trois fois, puis ajouter un
break/fill-in & la troisiéme répétition

Intro}  Versell| VerseD | Fill] Verse(
1 1 1 2

1 2 4 6 7 g
\{

Intro| Versell| Versel |VersellFiHI} VerseDd
1 1 i i 2

-

1 2 4 6 7 8 10

1. Allongez de la durée du morceau.

1-1. Accédez & I'écran de I'étape (step) utilisée pour le
paramétrage de la secon «verse I»,

g2 4.4 BALLADZ- L
1 29.8 DEgkE

1-2. Appuyez plusieurs fois sur PARAMETER [ & | pour
accéder & I'écran «Pattern Arrange» et insérez une
nouvelle étape (p. 64).

G3: 4-4 BALLEDZ- U1
. 89.0  BAGk
M

PATTERM HRREHGE
4LIMG] [ERST CDELH F

intro] Versell| Versell{ Versell F1iH£ Vearseﬂ
1 1 1

1 2 4 6 8 9 1




Applications pratiques

2. Insérez un fill-in pendant Ia durée du passage «Versen,

Définissez la mesure initiale et la mesure finale du
passage «Verse I».

@Ad: 4.4 BALLAD- F1
4 Y8 DEEE

t

Définissez la mesure initiale comme étant la mesure
finale de Verse1(

*} mesure finale de Verse 1
= mesure initiale + nombre de mesures -1
de l'étape précéd.  dans Verse 1

3 6 + 2 -1
= 7

Finalement le guide rythmigue correspond au schéma ci-
dessous :

Intro] Versel | Versell |Ver2OFIID  Versell
1 1 1 1 2

2 4 6 7 8 10

Insertion d’un décompte d’une
mesure pour synchroniser le
départ du morceau avec une
unité externe

En utilisant la fonction «Pattern Arrange» crééz une étape
(step) virtuelle.

1. Lers de la création du guide rythmique, faites en sorte
que I'étape 1 ne soit que virtuelle, et choissez pour cela
un style et un form appropriés (réglage Métro, par
exemple).

2. Réglez la mesure de départ de étape 2 sur 2 {voir
[Example 51).

" Sile guide rythmigue a défk €1€ réduit sur une autre piste,
utilisez la fonction «Track Erase» (p. 55) pour supprimer la
mesure du début,

Enregistrement a partir
d’une source sonore externe

t'

3.

Géndrateur de son MIDY
B O -
R s S SN
gl o e e e i o ]
LINE QUT MIDIIN
MIDI QUT
Séguenceur
MIDEIN
LINE IN MIDI OUT

- e’

Utilisez un séquenceur MIDI externe pour créer un
motif rythmique (reportez-vous pour cela au mode
d’emploi de ce séguenceur).

Synchronisez le BR-532 en maitre {(p. 69), avec le
séquenceur externe et ramenez le son des sorties du
générateur de son sur les entrées LINE IN du BR-532,

Mettez le sélecteur AUDIO SUB MIX (p. 72) situé en
face arriére en position ON (activé) puis procédez i
Venregistrement et i la lecture.

Si vous disposez de beaucoup d'espace libre sur la carte, vous
pouvez poursuivre et effectuer un enregistrement de ln source
alignes. Vous n'aurez alors plus besoin de rester relié au
séquenceur.
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Sauvegarde d’un morceau

Quand vous insérez une carte-mémoire {SmartMedia) dans le BR-532 et mettez ce dernier sous tension, la structure hiérarchique
ci-dessous est créée sur la carte, au sein de laquelle viendront s'insérer ensuite les fichiers sauvegardés. Si vous copiez les données
de votre carte mémoire dans un ordinateur personnel aux fins d’archivage, veillez & observer les précautions suivantes

Dossiers et fichiers créés

Dossier SmartMedia (racine du répertoire)

+=~ ROLAND Dossier didentification du constructeur
+~ BRO Dossler didentification du produit
] +- DISKINFO.BRO Fichier dinformation disque
+- SONGO001.BRO Dossier des morceaux {Song}
{ vos morceaux sont sauvegardés en tant que

fichiers dans ¢e dossler}

L.es dossiers ci-dessous sont créds si plus d'un
morgeau (Song) a été créé

- SONG0002.BRO Dossier du Song 2

B A e al s e ————_—— ——

4+« SONG0010.BRO Dossier du Song 10

Précautions @ prendre concernant Fichiers chargés par I'appareil a la mise
I'archivage des morceaux sur un sous tension

i nel . .y i
ordinateur person Si un fichier DISKINFO.BRO est présent
@ Prenez soin de bien copier le dossier du morceau (Song)

. o Le morceau (song} qui a été sélectionné en dernier est
que vous voulez sauvegarder, ainsi que tous les fichiers

rechargé. Si ce morceau a été supprimé depuis, un autre

quil contient morcean est chargé.
@ Nemodifiez pas les noms des fichiers ou dossiers.
Si un fichier DISKINFO.BRO n’est pas présent
Précautions a prendre lors de la copie Un autre morceau est sélectionné,
en retour des données vers la carte
SmartMedia

® Veillez & ce que tous les dossiers des morceaux soient
bien situés dans le dossier BRO.




Dysfonctionnements

5i le BR-532 ne semble pas fonctionner comme il le devrait, comencez par vérifier les points suivants avant de conclure 3 une

panne de l'appareil

Si cela ne résoud pas le probleme, adressez-vous  votre revendeur ou au centre de maintenance agréé Roland le plus proche.

Problemes de son

Pas de son

O  Vérifiez que le BR-532 et les autres appareils sont bien
sous tension.

O Les cibles audio sont-ils bien branchés ?

Q

I.e cablage est-il en bon état ?

O Le volume de Fampli ou de la console de mixage reliés
au BR-532 n’est-il pas au minimum ?

Q) Le fader MASTER ou le volume casque du BR-532
n'est-il pas au minimum ?

O  Une carte-mémoire est-elle présente dans Fappareil ?

O Cette carte est-elle du bon modéle ?
Le BR-532 utilise des cartes SmartMedia 3.3 V standard,
d’une capacité de 16 2 128 Mo.

O Ne tentez-vous pas de lire une phrase de moins d'une
seconde 7 (de telles durées ne peuvent pas étre lues).

Le volume de I'instrument branché sur
Fentrée GUITAR/BASS ou sur 'entrée
LINE IN est trop faible.

O Nutilisez-vous pas un cible contenant une résistance ?
Nutilisez que des cibles dépourvus de résistance.

Une piste spécifique est inaudible

O  Son volume n’est-il pas au minimum ?
O  Lasélection V-Track concerne-t-elle la bonne piste ?

La source est inaudible

O  Avez-vous essayé de tourner le bouton SENS (gain) ?

O  Lesélecteur INFUT SELECT n’est-il pas muté ? {son
témotin serait éteint)

O  Le bouton INPUT LEVEL n’est-il pas sur «MIN» ?

Q  5i vous utilisez le micro incorporé, le paramétre «On
Board Mic» de la section UTILITY est il sur ON 7

Enregistrement impossible

@]
O
O

O

e

Une carte-mémoire est-elle bien présente ?

Cette carte n'est-elle pas saturée ?

Le mode d’enregistrement est-il correctement
sélectionné ?

Les fonction Phrase Trainer ou Scrub Playback ne sont-
elles pas activées ?

Les données ne sont-elles pas protégées en écriture ?

Enregistrement numérique impossible
vers une unité externe

O

La fréquence d’échantillonnage du BR-532 correspond-
elle bien i celle de 'unité externe ?

Réglez cette unité sur une fréquence d’échantillonnage
de 44,1 kHz.

Les formats numériques correspondent-ils ?

Votre unité externe utilise peut-petre un format
numérique non standard. Ne reliez le BR-532 qu'a un
enregistreur numérique acceptant les formats CP-1201
ou 5/P DIF.

Le son enregistré comporte du souffle
ou de la distorsion

O

La sensibilité d'entrée est-elle correctement réglée ?

5i la sensibilité d’enirée est trop élevée, I'enregistrement
sera distordu. Si elle est trop basse, le signal se
retrouvera noyé dans le bruit de fond. Ajustez le bouton
SENS de manigre a ce que les bargraphes aillent aussi
loin que possible sans allumer les témoins de créte.

Faites en sorte que «3» ne s'affiche pas sur le bargraphe.

Les niveaux de sortie des pistes sont-ils bien réglés 7
5i du souifle ou de la distorsion apparajssent aprés une
réduction de piste, ces niveaux étaient trop élevés.

sanpuaddy

Un micre haute impédance est-il pas branché
directement sur le BR-532 7

Le BR-532 dispose d"une grande réserve dynamique,
mais comme les connecteurs MIC {TRS/XLR)
correspondent & des entrées & faible impédance (2,2 kQ
point chaud - point froid), le nivean d’enregistrement
peut se retrouver trop faible pour la réponse de certaing
micros. Dans de tels cas, vous pouvez utiliser
unpréampli avant Je BR-532 pour amener le signal &
niveau ligne avant de l'enregistrer.

]
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Dysfonctionnements

Problémes liés a la carte-
mémoire

Carte-mémoire non reconnue

O N'utilisez-vous pas une carte SmartMedia 3 V ?
Le BR-532 ne peut utiliser que des cartes SmartMedia de
type 3.3 V.

Message «Unsupporied Medial»

)  Une carte SmartMedia compatible est-elle insérée dans
Ie connecteur adéquat du BR-532 7

O Cette carte (SmartMedia) est-elle insérée 3 fond dans
son connecteur ?

Problémes de synchronisation

Quand vous utilisez le MTC pour synchroniser le BR-532
avec un séquenceur MiD], le BR-532 ne peut étre que maitre.

Le cdble MIDI est-il correctement branché ?
Est-i! en bon état 7
Le numéro d’ID de I'appareil est-il compatible ?

Q00

Le générateur de synchronisation est-il réglé sur la

bonne procédure de synchrenisation (MTC ou MIDI

Clock) ? (p. 69}

5i vous étes synchronisé en MTC, I"autre unité MIDI

est-elle réglée sur le méme type de MTC? (p. 69)

O  Si vous utilisez {a piste de synchronisation, le signal
MIDH clock est-il bien enregistré sur cette piste 7

O Le séquenceur MIDI est-il correctement mis en ceuvre ?

O

O Le séquenceur est-il en attente de lecture ou
d’enregistrement ?

O L‘unité externe est-elle compatible avec les commandes
MMC du BR-532 7

Avutres problémes

Carie-mémoire endomimauagée

Le dysfonctionnement d’une carte-mémoire peut avoir

plusieurs causes dont les principales sont décrites ci-dessous.

Dans tous les cas, tentez avant toute chose de la réinitialiser.

(p.61)

O L'appareil a-t-il été mis hors-tension accidentellement
pendant qu'un enregistrement était en cours ?

O La carte a-t-elle subi un choc ou une contrainte
physique importante ?

O L'alimentation a-t-elie été interrompue pendant qu'un
accés & la carte était en cours ?

0 Cette carte a-t-elle été initialisés sur un ordinateur
personnel ou sur un appareil photo numérique ?
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Messages d’erreur

51 vous faites une fausse manceuvre ou si une opération ne peut pas étre exécutée, I'écran affiche un message d'erreur.

Reportez-vous 2 Ia liste ci-aprés et effectuez les actions appropriées & la situation,

Battery Low!
Cause: Les piles sont déchargées (6 piles LR6 (AA)).
Solution:  Remplacez les piles dés que possible (voir p. 20)

Cannot Erasel This is at the Top!

Cause: Vous tentez d'effacer Fétape 1 dans Vécran de
réglage des étapes de Patterns.
Solution:  L'étape/Step 1 ne peut pas éire effacée.

Card READ/WRITE speed is slow.

Il peut arriver, du fait de différence dans les
conditions de fabrication des cartes
mémaires par leurs constructeurs, qu'un
traitement ne puisse pas se faire, entrainant
des restrictions 4 Futilisation d'une carte.
Appuyez sur [ENTER] pour revenir 2 I'écran par
défaut. Prévoyez ensuite d'utiliser cette carte :

- En réduisant le nombre des pistes utilisées .
- En évitant d’enregistrer de trop nombreuses
prises de faible durée.

Cause:

Solution :

Lack of Event!

Cause : La fonction undo/redo ne fonctionne pas s'il
reste moins de 200 cevents»,

Sohation : Utilisez la fonction d’optimisation {p. 60)

Neo Card!

Cause ! Vous avez voulu utiliser I'enregistrement on
faire un accés mémoire en I'absence de carte
insérée correctement dans Vappareil.

Caupge : La carte a été retirée aprés que des données
aient été sélectionnées sur cette carte.

Solution : Eteignez le BR-532, réinsérez correctement la

carte et remettez le BR-532 sous tension.

Power Down!

Cause : La tension d'alimentation interne est
inférieure a la zone de tolérance.
Solution : En utilisation via I'adaptateur secleur ;

Le céble ou I'adaptateur peuvent étre
défectueux. Adressez-vous i votre revendeur
ou & un centre de maintenance agréé.

En utilisation sur piles :

Remplacez les piles.

e —
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Set the Repeat!

Cause : Les points de bouclage Repeat A {début) et B
{fin) ne sont pas mémorisés.
Solution: ~ Mémorisez les points Repeat A et B,

Stop P.Trainer!

Cause: L'opération que vous tentez d'effectuer est
impossible tant que la fonction Phrase
Trainer (p. 78) est active,

Solution:  Appuyez sur le bouton [PFIRASE TRAINER]

pour désactiver cette fonction.

Stop Recorder!

Causge: L’opération que vous tentez d’effectuer est
impossible tant que Venregistrement ou la
lecture sont en cours,

Solution:  Appuyez sur [STOP] pour arréter I'appareil.

Unformatted!

Causge: Lz carte-mémaoire n'est pas formatée sous
DOS,

Solution:  Eteignez le BR-532, réinsérez correctement la
carte ef remettez le BR-532 sous tension.

Solution:  Initialisez Ja carte {p. 61).

Unsupported Card

Cause: La carte-mémoire insérée dans Vappareil
n'est pas compatible avec le BR-532,

Solution:  Utilisez une carte-mémoire compatible avec le

BR-532 (carte SmartMedia 3,3 V de 16 4 128
Mo).

Unsupported Format!

Cause: Le BR-532 ne reconnait pas le format de la
carte-mémoire insérée dans Vappareil.
Soluton : Procurez-vous une carte-mémoire initialisée

pour étre utilisée sur Je BR-532 {p. 61).
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Messages d’erreur

ERROR! Cannot Change! This is at the Top!

Cause: Vous tentez de modifier la mesure de départ
de I'étape 1 dans I"écran de réglage des étapes
de Patterns.

Solution:  Lamesure de départ de I'étape/Step 1 ne peut
pas étre modifiée.

ERROR! Card Busy

Cause : Ce message apparaissant aprés que vous ayez
utilisé la carte-mémoire du BR-532 indique
que les données ont €té fragmentées et qu'un
retard i la lecture ou & l'écriture peut en
résulter.

Solution1: Réduisez le nombre de pistes lues
simultanément. Utilisez les fonctions de
réduction etc. pour combiner des pistes ou
effacer les données inutiles, puis essayez de
relancer la lecture.

Solution2: Réduisez le nombre de pistes enregistrées
simultanément.

Solution3: Recommencez un nouvel enregistrement du
morceau en tentant de rester dans les limites
du nembre de pistes utilisées simultanément &
I'enregistrernent comme en lecture,

* En cas de mauvaise conditions d'accds & In mémoire (édition de
pistes, ou enregistrement en punch-in, etc.) ce message est
utilisé pour permetire de relier des phrases (donndes musicales)
de plusieurs secondes.

ERROR! Card Full

Cause : L’enregistrement ou la copie sont

impossibles faute d’espace mémaire.
Solution:  Supprimez les données inutiles.
Utilisez une autre carte-mémoire disposant de

plus d'espace libre.

Solution :

ERROR! CARD Read

Cause: Les données de la carte-mémoire ne peuvent
pas étre chargées correctement.

Solution:  Eteignez le BR-532, réinsérez correctement la
carte et remettez le BR-532 sous tension.
Solution : Initalisez la carte (p. 61).

*  Si le méme message apparait aprés avoir effectué les opérations
ci-dessus, il est possible que la carte-mémoire ne fonctionne
plus correclement.

ERROR! Card Write

Cause : Une erreur est intervenue pendant I’écriture
de données sur la carte-mémoire,

Cette carte doit étre initialisée (p. 61). Les
données que vous tentiez de sauvegarder
doivent étre considérées comme perdues.

Solution ;

ERRORI Event Full
Cauge: Le BR-532 a utilisé tous les «events» pouvant
étre gérés au sein d’un seul morceau (Song).

Solution : Procédez A l'optimisation du morceau. {p. 60)

[ ™\
? Qu’est-ce qu'un vevent» ?

Cet Ja plus petite unité de mémoire pouvant &tre utilisée
par le BR-532 pour enregistrer des données. Un morceau
nouvellement créé peut comporter environ 1 300 events.
Pour chaque piste, une action d’enregistrement utilise
deux «events», Des opérations comme le punch-in/out
ou Ja copie de piste consomment également des events.
Le nombre d’events utilisé varie de mani2re complexe.
Mérme s'il reste de la mémoire disponible sur la carte,
I'enregistrement ou I'édition peuvent étre rendus
impossibles si tous les Events ont été utilisés. Dans ce cas
le message d’erreur «Event Fuli» apparait.

\_ .,

ERROR! Protected!

Cause: Vous tentez d'écrire des données sur une
carte mémuoire sur laguelle le sticker de
protection a 6té fixé.

5i vous confirmez vouloir écrire des données
sur cette carte, vous devrez préalablement
enlever le sticker de protection (p. 61).

Solution :




Liste des parameétres

{*1) Pour sauvegarder ces paramétres avec le morceau en cours, maintenez la touche [STOP] enfoncée et appuyez sur [REC].
{*2) Mémorisés dans le BR-532.

B Paramétres de la console (1)

Nom du paramétre Affichage Valeur initiale Valeurs

Input Select - GUITAR/BASS GUITAR/BASS, MIC,
LINE, SIMUL

Recording Mode - INPUT INPUT, BOUNCE

Pan PAN Cop L50~C00-R50

Loop Effect Send Level LOOP IN,TR1-4:20, RHYTHM:16 0-100

Chorus/Doubling/Reverb

Nom du paramétre Affichage Valeur initiale Valaurs
Effect Type Effect Type REVERB CHORUS, DOUBL'N,
REVERB
Chorus
Rate Rate 10 0-100
Depth Depth 10 0-100
Fre Delay Pre Delay 10.0 mS 0.5-50.0 m5
Effect Level Effect Level 100 0-100
Doubling
Delay Time Delay Time 25.0 mb 0.5-50.0 mS
Separation Separation 50 0--100
Effect Level Effect Level 100 0~100
Reverb
Reverb Type Reverb Type HALL ROOM, HALL
Reverb Time Reverb Time 20 0.1-10.0
Tone Tone 0 -12-0-12
Effect Level Effect Level 50 0-100
M Recorder Parameter 1) .
Nom du paramétre Affichage Valeur Initiale Valeurs %
Recording Track Status - Track 1: REC PLAY, REC E_
Track 2-4: PLAY é'
V-Track V-TRACK 1 1-8 t
Auto Punch On/Off - OFF OFF, ON
Auto Punch In/Out - 00:00:00-00.00 00:00:00-00.00-
23:59:59.%* ** (*}
Locator - 00:00:00-00.00 00:00:00-00.00-2
3:59:59-+ * ()
Repeat - - 00:00:00-00.00--
23:50:50. ** (*)
Bounce Track i-4 1 14
Bounce V-Track -8 1 1-8

" Laplage de réglages possibles pour les opérations Auto Punch InfOut, Locator et Repeat peut varier en fonction du type de MTC
sélectionné (paramétre asynce).
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Liste des parameétres

E Parameétres du guide rythmique ()

Nom du paramétre Affichage Valeur initiale Valeurs
Rhythm Guide Auto/On/Off - OFF QFF, AUTO, ON
Pattern Pattern P01 P01-50, SNG, U01-04

= Paramétres de morceaux (songs) ¢1)

Nom du paramétre Affichage Valeur Initiale Valeurs

Song Name Song Name SONG 0001 12 letters

Data Type Data Type STANDARD(LV1) HiFi (MT2),
STANDARD (LV1),
LONG (LV2)

B Parameétres systéeme (2

Nom du paramétre Affichage Valeur initiale Valeurs

LCD Contrast LCD Contrast 8 1-15

MTC Type MTC Type ao 30, 29N, 29D, 25, 24

Sync Generator Gen. OFF OFF, MTC, MIDI CLOCK

MMC Mode MMC Mode OFF OFF, MASTER

Digital Copy Protect D.CpyProtect OFF OFF, ON

Foot Switch Assign Foot Switch PLY/STOP PLY/STOP, PUNCHI/Q,
FX ON/OFF

On Board Mic On/Off Switch On Board Mic ON ON, OFF

Rhythm Guide MIDI Channel Rhythm MIDI Ch 10 1-16, OFF

Remain Switch Remain Info OFF ON, OFF

Power Save Mode Power Save OFF QFF, 1, 3, 5, 10 (min)

Tuner Standard Pitch Freq 440 435-445 (Hz}

Time Stretch Time Stretch OFF ON, OFF

Center Cancel Center Cancel OFF ON, OFF

Center Cancel Low Boost Low Boost 0 012

Center Cancel Adjust C.Cancel Adj 0 L10-C00-R10

Scrub From/To Mode FROM/TO FROM FROM, TO

Preview Switch Preview SW OFF OFF, ON

AB Quantize AB Quantaiz OFF ON, OFF




Liste des paramétres

MEMD

Le maintien de la touche [STOP] enfoncé et I'appui sur [REC] ne permet pas la sauvegarde des paramgtres «Pattern Arrange» ni
des paramdtres «Insert Effect» (p.86).

M Paramétres d’organisation des Patterns «Pattern Arrange»

Nom du paramétre Affichage Valeur initiale Valeurs

Step current setting 1 1~50

Beat - current setting 4/4 1/1-8/1,1/2-8/2,1/4-8/
4,1/8-8/8

Tempo current setting - 25.0-250.0
Start Measure current setting 001 001-999

Style current setting - ROCKi-6/
HdRck1-5/
HEAVY1-5/
POP1-8/
BALLAD1, 2/
BLUES1-4/
R&B1-5/
JAZZ1-3/
FUSIONI, 2/
HipHopl, 2/
FUNK/
HOUSE/
Cniry1, 2/
OTHER], 2, 3/
Metro/
BREAK

Form current setting - IN/V1,2/F1,2/END

Drum Kit Drum Kit - STD1, STD2, ROOM,
HEAVY, JAZZ, HIP-HOP,
HOUBSE, REGGAF, 808

* Siune métrique différente de 4/4 est utilisée, le style est basculé sur Metronome.

M Paramétres d’effets 1)

Nom du paramétre Affichage Valeur inlticle Valeurs

Insert Mode Insert Mode INPUT (NORMAL) INPUT (NORMAL),
INPUT (REC DRY),
MASTER
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Liste des Patches d’effets

® GTR (GUITAR/BASS)

N*® Nom du Patch Algorithme

o1 JC Clean COSM GTH AMP
02 Rock Lead COSM GTR AMP
03 TW Clean COSM GTR AMP
04 TEXAS COSM GTR AMP
05 Driven Lead COSM GTR AMP
06 Metal Lead COSM GTR AMP
o7 SWEET LEAD COSM GTR AMP
08 Delayed lL.ead COSM GTR AMP
09 80's Hard COSM GTR AMP
10 90's Metal COSM GTR AMP

11 7TH STRINGS? COSM GTH AMP
12 JAZZ GT COSM GTR AMP
13 PH CRUNCH COSM GTR AMP
14 JET FLANGER COSM GTR AMP

15 AC SimCuttin ACOUSTIC SiIM

16 ACOUSTY ACOUSTIC 8IM

17 AC Sim Lead ACOUSTIC SIM

18 Brite Acuste ACOUSTIC SIM

19 Tight Bass BASS SIM

20 Loose Bass BASS SIM

214 A.GTR Fat ACOUSTIC GUITAR
22 A.GTRLEAD ACOQUSTIC GLHTAR
23 MIC'D ACUSTC ACOUSTIC GUITAR
24 WIDE ACUSTC ACOUSTIC GUITAR
25 SLAP'n POP BASS MULTI

26 FRETLESS B. BASS MULTI

27 PHASE BASS BASS MULTI

28 FLANG BASS BASS MULTI

29 STD BASS COSM BASS AMP
a0 DRIVIN' BASS COSM BASS AMP
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B MIC

N° Nom du Patch Algorithme

01 COMPRESSOR VOCAL MULTI

02 DE-ESSER VOCAL MULTI

03  VOCALEQ VOCAL MULTI

04  KARAOKE VOX VOCAL MULTI

05  NARRATION VOCAL MULTI

06  VOX DETUNE VOCAL MULTI

07  M&F Duet VOICE TRANSFORMER
08  CHIPS & MUNK VOICE TRANSFORMER
02 DEEP VOICE VOICE TRANSFORMER
10 UNISON VOX VOICE TRANSFORMER
LIN (LINE)

N°® Nom du Patch Algorithme

01 CMP+FAT EQ STEREO MULTI

02 LO&SLOW FLNG  STEREO MULTT

03 ST CHORUS STEREQC MULT!

04  PS:DETUNE STEREO MULT}

05 ST DOUBLER STEREQ MULT!

06  CHORUS+DELAY STEREQ MULTI

07 1920's RADIO LO-FI BOX

08 1960's RADIO LO-FI BOX

08  VINTAGE 45's LO-FI BOX

10 CLASSICLP LO-F1 BOX

N SIM (SIMUL)

N° Nom du Patch Algorithme

o1 COMP+ JC-120 VO+GT.AMP

02 COMP+CLNTW  VO+GT.AMP

03  COMP+ CRUNCH VO+GT.AMP

04 COMP+ BLUES VO+GT.AMP

05 HVY CM + VO VO+GT.AMP

06 DIRECT + SIM VO+AC.SIM

07 DL EFX+8-PZO VO+AC.SIM

08 50msDL + SIM VO+AC.SIM

09 HVY CM + SIM VO+AC.SIM

10 LNG DL+H-ENH VO+AC.SIM




1. DONNEES TRANSMISES

MMessages canal
@Note On

de voix

51 le paramiire MiD} wRhythm MIDI Chos est réglé sur «I-16», les numéros de note/
vélocités correspondant au Paitern seront transmis sur le canal MIDI défind pour le guide

rythmique.
Status Zeodel Jeocint
H mmii il

n =n° de canal MIDE
mm = n°® de note :
i = Vélocs :

®Note O

0 - FH (chd - du16}
00 - 7FH (8- 127)
O1H - 7FH (1-12)

§i fe parambtre MIDI «Rhythm MID! Cho» est réglé sur «1-16», les numéres de note/
vélocités correspendant au Pattern seronl transmis sur le canal MIDS défini pour le guide

rythmigue.
Blatut prdvalis 22 fedet
BnH{ mmH 11H

n =n°de canat MIBY ;
mm =n® de note :
1 = Vélocité :

OH - FH (eh I - e 16}
0H - 7FH (0 -127)
40H {64)

Oles notes émises par le guide rythmigue correspondent sux sons

sulvants :

Sen v guide rythmigue Numéro de note
Metronome (Click: son grave) A 1(33)
Metronome (Click: son algu) AL (M)
Grasse caisse C2(36)
Baguettes Cr2{37)
Calsse claire D2(38}
Claps D#2 (39)
Charieston fermée Faz (42)
Charleston demi-ouverte Gz {49)
Charleston ouverte A2 {46)

WMessages systéme communs

OMIDI Time Code Quarter Frame Messages

5ile p itre de syncl lon «Genos est péplé sur «MICs, les messages cquarter
frame» du time code spécifié par «MTC Types seront transinis sf e BR-532 est en fecture ou
en ernegist it Les durées transmises seront iblées dans un «SMPTE {MTC) Offset
Time~ b In position «00:06:00:00» du morceau {song).

Satul e odfet ]
FiH mmit {= Onnndddd}

nan = type de message:

@ = Frames LS nibble

1 = Frames M5 nibble
2 w Secondes 15 nibble
3 = Secondes MS nibble
4 = Minutes LS nibble
5w Miruies MS nibbie
6 = Heures 15 nibble

7 = Heures M5 nibble

dddd = 4 bits de données nibble: ¢h-FH (0 - 15)

Ees donndes pond affectdes commare sult ¢

Frames XOYYYYY
00K Réservé (000}
YY¥YY Frame No. (0-29)
Secondes YYYYYY
xx Réserve (00)
YYVYYY Secondes (0-59)
Minutes XYYYYYY
xx Réservit {00)
YYYYYY Minutes {(-59)

ate -25|um 2001

Version : 1.00

Heures Xyyizzzz
x Réservé (0}
Yy Time Code type

" Les types de time code définis par les spécifications MIDI correspondent au parambtres
«MTC Types du BR-532 cotnme suit :

i2étinition selon spécifications MIDI Earamétoe «MTC Typon
G = 24 Frames/Sec 4

1 = 25 Frames/Sec 25

2 = 30 Frames/Sec {Drop Frame} %D

3 = 30 Frames/5¢c (Non Drop Frame} 29N on 30

zzzzz Hours (8-23)

@Song Position Pointer

5ile parambtre «Genr de b synchronisation SYNC est réglé sur «MED Clocks, un message
=Bong Position Polnler Messages transmettra la position en cours dans les cas sujvants ;
arrdt du BR-532 ou opération de localisation (Locate).

Statut 2eoctet Bendet
F2H mmH nnk

mm, nn = Song Position Point : 00H 005 - 7FH 7FH

EMessages systéme temps réel
Tramsis ¢i le parametre «Gen = de la synchronlsation SYNC est réglé sur <MID] Clocks

®Timing Clock

Statng
FoH

®Active Sensing

Statut
FEH

Y transmis  intervailes d'environ 200 ms

®Start

Statut
EAH

@Continue

Statu
FBH

®Stop

Btatut
FCH

mMessages systéme exclusif

Statuf Ronnées Siatut

FOH fiH,ddH, .. eeH F7H

Qeled Desipton

FOH Statut message systéme exclusif

HH Nusiéro ID
7EH Universal Non Realtime Message
7FH Universal Reallime Message

ddH Data: 00H - 7FH {0-127)

cel Data

F7H EOX {fin de message SysEx)

Le BR-532 peut transmettre ¢! recevoir les messages Universal System Exclusive

OA propos du numéro 19

Les messages systtme exclusil n'ont pas de numéro de canal particulier. Mais is ont 3 la
place un mode d'identification appelé numéro M {device 1D} Roland wtilise cette
Edentification pour distinguer ses différents appareils Le BR-532 utillse le device [ : 7FHL

e ——
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implémentation MIDI

eMessages systéme exclusif universel
OCommandes MIDI Time Code

OFull Messags
Le traitement des messages quarier frame de base est pris en compte

Gtatut Données Statut
FOH, 7FH Dev,01H, D1H, hrH, mnH, scl, frH 374
Ocics Rescripdion
FOM. 7FH En-t8te "Universal System Exclusive Message realtime”
Dev Device 1D {7FH)
0IH sub-ID #1 {MID{ Time Code)
01H sub-1D #2 (MID] Full Message)}
heH Heures ot Type 0 yy 22z2r
type yy

00 = 24 Frames/sec

01 = 25 Frames/sec

10 = 30 Frames /sec {Drop)

11 = 30 Frames [sec (Nons Diop)
zzzzz heures (00-23)

mnH Minutes (90-59}

mnH Secondes {00-59}

irH Framnes {0029}

FTH EOX {fin de message SysEx)

Quand vous modifiez la position dans le marceau, le =device JDw est transmis en tant que
7FH.

OCommandeas MiDI Machine Control

Stabuat Donndes Statat

FOH 7FH, Dev, 06H, aakl, ... bbH F7H

Qctat Reserption

FoH Statut message systeme exclusif

7FH En-tite “Universal System Exclusive Message realtime”
Dev Device ID {7FH)

064 Message de commande MMC

anH Command

bbH Command

FH EOX {fin de message Sysfx}

*  voir paragraphe *2. MIDI Machine Control’

2. MIDI Machine Control

BCommandes MIDI Machine Control

@STOP (MCS}

Statut Ponnées Hatut

FOxt 7FH, Dev, 06H, OIH F7H

Qetet Description

FOH Statut messapge systbme exclusif

7FH En-tfte "Universal System Exclusive Message realtime™
Dev Device ID (7FH)

a6H Message de commande MMC

014 STOP {MC5)

FiH EOX (fin de message SyaEx}

1f the transport switch [STOP] was pressed, the BR-532 transmils as the device 10 7FH.

©DEFERRED PLAY (MCS)

Statat Données Sasut

HH FFH, Dev, D6H, 0H H

Qstet Description

FOH Statut message systéme exclusif

7FH En-téte “Universal Systemn Exclusive Massage realtime”
Dev Device ID (7FH)

OsH Message de eammande MMC

m“H DEFERRED FLAY (MCS})

F7H £0X {fin de measage SysEx)

1f the transport switch {FLAY] was pressed, the BR-532 transmits as the devicn ID YFH.

@RECORD STROBE

Statul Ponndes Batut

FiH 7FH, Dev, B6H, 06M F7H

Octet Reacription

FoH Statut message systbme exclusif

7FH En-tate "Unlversal System Exclusive Message reajtime”
Dev Device ID {7FH}

06H Message de commande MMC

05H RECORD 5TROBE

FH EQX (fin de message SysEx)

If the transport switch [REC] wus pressed out of the recording condition, the BR-532
fransits ag the device ID 7FH

ORECORD EXIT

Statut Donnfes Statut

FOH 7FH, Dev, 06H, 07H F7H

Octet Bescription

FOH Statut message systéme exclusif

7FH En-téte "Urdversal Sy Exclusive Message realtime”
Dev Device ID {7FH}

O6H Message de commande MMC

o7H RECORD EXIT

FH EOX {fin de measage Syskx)

if the transport switch [REC] was pressed while tecording. the BR-532 transmits as the
device ID 7FH

®MMC RESET

Statut Renndes Stafut

FH YFH, Dev, 068, 0DH FH

Qcipt Descripton

FOH Statut message systime exclusil

TEH En-tote "Liniveraal System Exciusive Message tenitime”
Dev Deviee ID (7FH)

061 Message de commande MMC

oDH MMC RESET

F7TH EOX (fin de message SysEx)

When powered on the BR-532 transmits as the device ID 7FH




Implémentation MIDI

®1LOCATE (MCP)
OFommat 2 - LOCATE [TARGET)
Samt Donndes Slabat
Fak TFH, Dev, 083, 4H, 06H, D1H, hed, mnth, sc, (M, 8 F7H
COclet Descxiption
FOH Statut message systime exclasif
7FH En-tite "Universa] System Exclizsive Message realtime”
Dev Devioe (D {7FH)
1351 Message de commande MMC
4H LOCATE{MCF})
G6H Nombre d'octets
nH sub command “TARGET"
hri, mnid scH, fE, BH
Standard Time avec Sub Frame
F7H EQX {fin de message SysEx)

5] Je bouton locate est enfonaé ou 5i vous vous déplacez dans le moreeau, le BR-532 transmet
ce message en ant quiD 7FH

®Efficient Information Field
Lrinformation «Efficient Information Field» du BR-532 se présente comme snit ¢

Mo du dsamp &'infermation de destination :
01H SELECTED TIME CODE
08H GPO / LOCATE POINT
05H GFP1
DAH GP2
OBH GF3
BCEHE GP4
6DH GF5
OEH GP6
OFH GP7
4FH TRACK RECORD READY

3. Données supplémentaires

®Tableau de conversion Décimal/Hexadécimal

{les valeurs hexadddmales sont suivies d'un «Hw}

Le systtme MIDI utilise des valeurs hexadécimales codées sur 7 bits pour définir les
valeurs, les adresses et la tallle des messages systeme exclusif Le tableau d-apris donne ba
carrespondance entre les valeurs décimales et hexadédimales

+ + " e i Ao + 4+

| » | It = fa ] » {8 |[{p |n
* A i H i A A
¢ ooH 32 0B &4 401 96 60m
1 0la 33 F31:4 65 41a 97 6l
2 028 34 2 56 425 98 [Fi:]
3 038 35 Pkl 67 LX) 95 [X]:]
L3 048 k1 240 66 440 100 [21:]
L] 05H i1 28H &5 458 181 658
& 06H kL 26H bt 468 102 §6H
K o718 39 278 T 478 103 Lxi: |
3 QBR 40 288 2 488 104 6BH
9 54 41 290 13 438 105 634
10 OAR 42 2AH kL 4AR its SAH
13 OBl 42 2BH 15 488 1y &80
12 [elwi:d 44 2CH 76 440 o8 5CH
i3 tpE 45 2bH 77 40H 169 §LH
14 fi3.4: 46 2EH ki:] L).4: 110 [341]
15 oPH 47 irg 79 4FE i1 6FH
16 108 18 308 §9 508 112 708
17 11 45 3ig 1 51H 113 718
1B 128 50 328 az 528 1la 728
15 138 5l 338 83 538 11% 738
ki 14H 52 un &4 548 116 T4B
21 158 53 sy 85 558 17 T5R
i 168 54 3eH BE 560 118 T6E
13 118 55 378 87 578 119 vin
24 i8g 56 kL] as L3:1:4 120 788
5 1%8 57 398 89 598 121 i9m
6 iag L1:] 3AH 80 SAN 122 kL]
27 IBH L 3BH 91 5n1 123 ki:li]
28 o [1:] ice 52 5C 124 7cH
29 Ipd 61 ipE 53 SDH 125 TbH
a0 1k 62 ] 4:] 34 S5ER 126 TEH
31 1¥i 53 3FH 95 5rH 127 TEH
E: décimal
14 hexadédma}

" Les expressions décimales wilisées pour les canaux MIDL Ia sélection de Bank et e
changement de programme seront supérisares d'une unité i 1a valeur du tableas c-dessus.

* Le MIDI possédant 7 bits de données significatives, chaque octet peut comporter un
maximun de 128 valeurs différentes Quand une rdspiution sapérieure es! nécessalre. g
données sont coddes sur deux octets ou plus. Par exemple. une valeur indiqué par un
double octet comme aa BH par exemple, aura une valeur décimale de s aa x 128 + bb.

*  Pour les valeurs alg@briques (£} : 00H = 64, 40H = 30, et 7FH = +63, L'équivalent décimal
sera done inférieur de 64 2 {a valeur décdmale du tablesu ci-dessus. Pour une valeur
aigébrique codée sur deux octets 1 00 00H = -BI92. 40 OGH w 20, ot 7F 7FH = +B191.
L'expression décimale de : aa bbH par exemple. sern r aa bbH - 40 D0H = (an x 128 + bb -
64 x 128}.

*  Unenotation hexadécimnle A deux mots de 4 bits {demi-octet ou «nibbles) peut aussi ire
utilisée. La valeur décimale de deux demi-octets Ga ObH sernit: a x 16 + b,

<Exemple 1>
Quel st 'dquivaient décimal de 5AH?

Sulvant je tableau ci-dessus, SAH = 50,

<Exemple 2> 'B>
Quael o5t 'équivalent décimal des valeurs hexadécimales & 7 bits : 12 34H? g
=
Sujvant In tableau ci-dessus, 12H = 18, 34H = 52 g,
Bong 18 x 128+ 52~ 2356 8
tn
<Exemple 3>

Quel est F'équiivalent décimaj de I'expression b demi-netet (nibbled) 0A 83 09 ODH?

Stfvan! le tableau ci-dessus, comnme 0AH = 16, 83H = 3, 05H = 9, 0DH = 13
(10 x 1643) x 1649) x 16+13 = 41885

<Exemple 4>
Quel et M'équivaient & detni-octet hexadédmal de Ia valeur dédmale 13587

16} 1258

15} 78 .16

15} 4 14
o .4

Sutvant Ie tableau ci-dessus s 0 = O0H, 4 = 04H, 14 = BEH, 10 = DAH.
o vésuliat est done: 0084 DE 0AH

0 AT S
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Implémentation MIDI

BCommandes MIDI Machine Control (MMC),
Information Fleld / Response Reference

@Commandes Transmises

Commapife Aclion

GTH STOP sTOP

B3H DEFERRED PLAY PLAY

06H RECORD STROBE REC { PLINCH IN
G7H RECORD EXiT FUNCH CUT
GDH MMC RESET RESET

44H G1H LOCATE TARGET LOCATE

@Champs «Valid information» / Réponse

1nformation Figld Interpretation Lommandes valigdes
61H SELECTED TIME CODE Temps en cours MOVE (FROM)
4FH TRACK RECORD READY Statizt de piste MASKED WRITE, WHITE
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DIGITAL STUDIO Date : 25 juin 2001
Modéle BR-532 Implémentation MIDI Version : 1.00
Fonctiot.. Transmis Reconnu Remargues
Canal Par défaut 1-16 1 X
de base Modifié 1-16 b 2 Mookl
Par défaut Mode 3 X
Mode Messages X X
Modifié kA k kA Ak Aok X
Numéros . BuBTBBL2ME "1 | X
de no:e : n° ]‘éels ]OUéS RN IN AW Rk
Valocits Note ON O 9% V=1-127 *1 | X
elocite Note OFF O 8n V=64 1] X
After- polyphonique | X X
Touch Canal X X
Pitch-bend X X
X X
Controles
(Control
Change)
Changement X X
de programme nd rée}s Eras s st e s il s ok d otk WA
Systame exclusif 0 X
: Quarter Frame | O 21 X
Systéme :Song Pos 0 *3| X
commun : Song Sel X X
: Tune X X
Systéme  :Horloge o *a | X E
Temps réel  : Commande O *3f X ‘3
: All sound off X X g_
: Reset all controliers| X X =
: otes I
Mes.ga.ges : Active Sense o] X
auxiliaires . Gystem Reset X X
"1 Guide rythmigue seulement.
Remaraues * 2 "8YNC parameter: Gen. = MTC" seulament
4 * 3 "8YNC parameter: Gen. = MID! CLOCK" seulement
Mode 1: OMNI ON, POLY  Mode 2 ; OMNI ON, MONO O Qui
Mode 3: OMNI OFF, POLY  Mode 4 : OMNI OFF, MONO X : Non
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Caractéristiques

BR-532: Digital Studio

®Pistes/Tracks
Frack: 4 V-Track: 32 {8 V-Tracks pour chaque Track)

* Venregistrement peut comporter jusqu'i 2 pistes simultanées,
et In lecture jusqu’a 4 pistes simultandes.

®Capacité mémoire
SmartMedia : 16-128M o

®Type de données
HiFi (MT2)
STANDARD (LV1)
LONG (LV2)

eTraitement du signal
Conversion AN : 24 bit, Modulation AY, + AF-AD (Guitar/Bass}
24 bit, Modulation A}, + AF-AD (Mic)
24 bit, Modulation AT, {Line)
24 bit, Modulation AY, (Simul)
Conversion NA : 24 bit, Modulation AY
Traitemnent interne : 32 bit (section mixage numérique)

@Fréquence d’échantillonnage
441 kHz

®Bande passante
20 Hz 2 20 kHz (+1 /-3 dBu)

@Distorsion totale

0,15 % ou moins
{INPUT SENS : CENTER, 1 kHz & niveau de sortie nominal,
type de données : MT2)

eTemps d’enregistrement (1 piste)

Temps d’enregistrement (approximatif)

Type de 16Mo | 32Mo | 64Mo | 128Mo
données

HiFi (MT2) 8min. | 16min. | 32 min. { 65 min

Standard(LV1) | 9min. | 19 min. | 39 min. | 78 min.

Long (LV2) 12 min. | 24 min. | 49 min. | 98 min.

*  Ces temps d'enregistrement sont approximatifs. lis pevwvent
dtre réduils en fonction du nombre de morceaux créés.

*  La valenr ci-dessus correspond au total des pistes utilisées. Si
chacune des quatre pistes d’un enregistrement contenait la
ménte quantité de données, la durée totale possible pour cet
enregistrement ne serait que le quart de cette valeur.
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®Niveau d’entrée nominal (Variable)

GUITAR/BASS : =24 dBu
MIC {Phone/XLR) : -50 dBu
LINE : =10 dBu

eimpédance d’entrée

GUITAR/BASS : iMQ

MIC (Phone/XLR}: 2.2k Q (CHAUD-FROID)
1.1k Q (CHAUD-MASSE, FROID-
MASSE)

LINE : 14k

@Niveau de sortie nominal
LINEQUT : -10 dBu

@impédance de sortie
LINEOUT : 2kQ

Casque : 1000

®Charge d’impédance recommandée
LINEOQUT: 20k 2 ou plus

Casque: 850 52

®Niveau de bruit résiduel

LINEOUT: -83 dBu ou moins

{INPUT SELECT : GUITAR /BASS, terminé sous 1k Q,
INPUT SENS : CENTER, pond, IHF-A)}

®lInterface
DIGITAL OUT : Optique

®Ecran
LCD rétroéclairé, 2 lignes de 20 caractéres

#Connecteurs

MIC (jack 6,35 TRS symétrique/XLR)
LINEIN L/R (RCA)

LINE OUT L/R(RCA)

DIGITAL OUT (Optique)

FOOT SW (jack 6,35)

MIDIOUT

Casque (jack 6,35 stéréo)

GUITAR /BASS jack (jack 6,35)

@Alimentation
9 V continu ; adaptatenr secteur (PSA series), piles x 6




Caractéristiques

#Consommation
200 mA

* Durée de vie estimée pour les piles en utilisation continue:
Carbones : 2,5 heures
Alcaline:s : 7 heures
valeurs variables en foncton des conditions d'utilisation

®Dimensions
290.5 (L) x 220.5 (P) x 65.0 (H) mm

®Poids
1,8 kg (sans les piles)

®Accessoires

Piles (R6 (AA)) x 6

Mode d'emploi

Roland Service (feuille d’information)
Carte Demo (32 MB})

@O0ptions

Adaptateur : PSA series
Pédale : FS-5U
Interrupteur : DP-2 (Roland)

* 0dBu=0775V rms

Ok

Toutes caractéristiques sujettes & modification sans
préavis.

>
T
T
1]
=
8.
n
b
trd
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A

AB QUANHZE v v eam s s v o e s vise 39
Accordeur .. .
Adaptateur secteur (connecteur) ORI L.
Adaptive Focus (mét}wde) OO OPRTOTUOR 1.
AF-ADD oot v nr e s s s st e b e 15
Aff:chage des durées . .
AlGOTItIINE ..o vssies e o s s s 3
AUDIO SUB MIX ..ot
AUDIO SUB MIX (Sélecteur)
AUDIO TRACK MIXER (fader) .
AUTOPUNCH ..o svssrsassnso s s s rossmes s 15 46
Auto Punch In/ Out "

Avance a la fin du morceau .

Bounce (mode) e b e B b s v DD
BOUNCE MODE (témom) ,,,,,,
BOUNCE ON/OFF (DOUMEON) -oeeemereasason e vevmsasasss s o
Bouncing (réduction) ... n . 41

C

Carte-mémoire .. . 13,23,27, 73,102
Center Cancel (fonctmn) .......................................................... 78
Changement du nom d'un Pattern ... 66
Contraste ..
Copie ...
Copie de Pattems
Copie de pistes ...
Copie de morceau ..
Copie numérique ...
COSM orocreresaesmsss s ressame s sy s aramssios sovuisssnsososns oy ovsss s s

D

D, CopyProtect (FONCHON) v i st e
Décompte en termes de durées
Décompte en termes de mesures ..,
Déplacement ... mmsesmmssmas ves v v
Déplacement de Piste .......ccorm i i
Diapason de TEETENCR ... v i ossen s s voan
Digital Effect ............. -
DIGITAL OUT .
DIGITAL OQUT (connecteur)
Doubling {doublage) ............
DOUBL'N
Drum Kit .........
Dtirée FeStANE . e s e s s s

E

Echange de PIstes ... o oovems eoneosssceonssovvon s
Economie d'énergie
Ecran par défaut ...
Edition de pistes .... :
BEFACEIIBIE vs e vrsin s s sere bt s s o sse

Effacement d'une étape .................................. SN .. 64
Effacement de INOTCAM ... v veeremmvs e ovsse s sy s 59
Effacement de PIStES ... ..ommvecmmnsius s s 55
EFFECTS ... s 18

EFFECTS (bouton) .......... . 15

42, 82, 85
Enregistrement (boaton} ..................................................... I 16
Enregistrement d'un nouveau morceau o 28
Enregistrement en boudle ......... er 48
ENTER/YES {(bouton) .... we 17
Espace mémoire restant ... o 73
EXIT/ INO (BOUOTL} vooverissrmassnes s ssronsvromssmsstisissseerssesmarisssress s EF

F
FF (bouton) ...
Fﬂl— ................................................................. et s e s e

Effet en boucle départ/retour ... v

FootSw .. .
Foot Smtch (cannecteur) .................................................................... 19
FOII it v sscssamesssesosvrsvssssmssvssssrervnusaveresre DA
Format ....... 13 27,61
FRAME .. - 18
FRAINE «oooeen s s s s st et svevns e 20
l'réqucnce & écha-xtillcnnage OSSO

G
Guide ryHImEqUE ..o e rnee 32, 68,100
GUITAR/BASS {connecteur) ... ....cwwrmmsm ot 19

H
HIFL oo mssossamsvssssmssimmesissssseiseossomsssinsoesssnssos eovessoenns. 28

i
Indications de mesure s 63
| LgH] F=X 1171 a (o) 3 ORI, 13,27, 61,83
INFLIT LEVEL (bouton) ................ 15
INPUT SELECT ..o vumrsrvonsvosser imssms srsmmssssss s ot vonssm g .34
INPUT SELECT (bouton) ..... v 14
Insertion d’effet ...ccovvee
Inserton d Une €1aPEe ..o e seee eyt e 64
Intro

L

LD (CONASER) ..o cvee e v et ey v s st s s e
Lecture ..
Lecture synchromsée
LEVEL METER ...
LINE IN {connecteur} .....
LINE OUT {connecteur)
LOCATOR ..
LOCATOR (bouton)
Locator (fonction) ...
Locator (point) ..
LONG .. .
LOOP EFFECT S
LOOQP EFFECTS (bouton)
Luminosité de ISoran ... e svssmosson e
Lvi

62




Index

Mesure .. a2 ot e aanr e B
MEMORY CARD {connecteur) .
Mémuoire utilisée .. r v
Mémoire restante ..

MIC (connecteur) nnnnnnnn 19
Micro interne ..
MIDI OUT (connecteur) e s sssmansssnsnnsssssnieie 19
Mise en place des piles ...
MEXBER ©.cvcommsmonssninsin ot s arsssareseass smana
Mode d'inserton ..o
Monitor ..
Morno . -
Motif rythrmque
MT2Z ..

MTC . .
Mulhtrack 2 et S5 At s e nr e am s st s O}

N

Nom du Patch .o ceeaeerr
Nom du morceau
Nouveau morceau ...

Numéros de notes ...
NUmEro du Patth .o iaein osessnsssnncssssneconasinss s nnenre 31

o
Optimize (FONEHON) o v sssecerassarerssoens
Optimisation ..o
Optimisation du morceau .
Orifice anti-vol ...
Overdubbing ...

P
PAN (bouton) e
PARAMETER (bouton) v s 17
Patch d’effet .. "

Patch Preset.m
Patch User ...,
Pattern ..
PATTERN ARRAN("E .......... 63
Patterm PIESEL .oovvccvcooosimsismimin oo ncssnnssasassmssssssssmisass s 62
PATTERN SELECT . . »
Pattern utilisateur ..... AL s eaatamin s amAammnanannAne 62
Pédale ..crneernenn. PP .. A 11
Phrase Trainer .......
PHRASE TRAINER (bouton) qqqqq 16
Piles .. SO O P | .
PLAY (bouton) ....................................................................... 15
POWER (Interripleur) oo eoeeemos s riomssmsasassamasesan 19
Preview (FORCHOM) .o o sommesoracercesmmsesanecmmssosmnes 74-75
Prise casque ..o kst s s 17
Protection contre la cople numénque ..... 43
Punch In/ Out manuel et riaer e v 45
Q

Quantification ... e ceseesssscssessssosimns e s 39

R
REC TRACK ..
Recording Track (bauton)
REDO .. -

Redo (fonctmn) ,,,,,,,,, .
REAUCHON (BOUNCEY ..o camcommseniss timeccmimne e comnnomennsnronenss 35
Renforcement des Taves ... esssenscrnsnse caeianere 78
REPEAT (BOUONY .ovvvvsaromnvansnsns s areccorcmussasesncses 15
Repeat (fonction) ....cuescomommcrcn SR ... 38,48
Retour au début du MOTceau ... e i e s vans 26
REW {(bouton) .....ceeeeervinnnrncins .
Rhythm Guide (fonction) .........cccunoe.

S

SaUVEZATAR oovvionre cvriise conranncr smsssomsmsresenmnansscassensiasessassninns 102
Sauvegarde du Pattem .................
SCRUB FROM ...oooereninsncacs e B/
bl FLal § 100 1 Tnd v 0} + ) JEUU 74
Scrub {peint} ....... .. 7475
SCRUB TO canm v asanasa e s ns e 74
Sélection d'un morceau ... .
Sélection d’un Pattern ....... . GO
SENS (Bouton) .o
Sensibilite d'@NIIER ..o e eeerercms simnnes s ennanoree s mammasteensesorons 30
SIMUL (Bank) et . ceesnesaener 80
SmartMedia

Song {Copy) v mcnnsneaaneranes
SONE (ETASEY 1eneeccernmnorsommersrmmsesisme sconamamanen e 59
Song (Name) ....
Song {Patch) ..... - 31,79
Song (Pattern) ... -
STANDARD .......
SEETEO ...cconnmnrnnn
STOP (bouton) ..o.corremmmmensimrnes
Style ... et o SO 62-63, 96
Sub Frarne ; o
Suppression de toutes les étapes .
Synchronisation ... s e evancee e nearrenssannone O

T

Témoin de crétes ..

Tempo ... o RO s s st 32, 63
Temps d’enreglstrement

Time Stretch (foncbon) ...........

TIME/VALUE (molette) ..
Track (Piste) -..oorrracrnccrammmnn s
TRACK (fader) .....cc.ecoommmmrmsmssssnsminnis everneneenranen

TUNER (BOUBOR ©ors s reescmmssssmsmsonsiossiasn e
Type de ONNBES .. ..o v ccimnersernssmsmnssson oo s

U

UIINDHD csennnvemannsensssnss smmmansinins vead s « wamsse sams s ssmesmsnat ses e s sone < 58
Undo {fonction) ........... -
UNDO/REDO (bouton) .
UTILITY (BOUEOIY coens i svcrsmearessmmonmmssmmnes vasnnessonmnssn

sanjpuaddy




index

Vv
V-Track oo o 11, 44,99
V-TRACK (Douton) ... oo e eseeosnsmsmsssvonsscossssmes. 160

Z
ZERO (BOBEONY coocee i cvvesvis e srmsvmmm s s e seeessvoemss st LD
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Pour les pays de |a Cormnmunauté européenne —

-
‘ € Cet appareif est conforme aux directives européannes EMC 89/336/EEC
.

A

/

COMMISSION FEDERALE DES COMMUNICATIONS (FCC)
RAPPORT SUR LES INTERFERENCES RADIO

Cet apparell a ete testé et correspond aux limites de la classe B des appareils numériques, en conformité avec le chapitre 15
des régles de la FCC. Ces limites sont destinées a procurer une protection satisfaisante contre les interférences radio dans
fes Installations résidentielles. Cet appareil génére, ulilise et paut émetire des ondes radioglectriques et peut aussi, guand il
r'est pas installé de maniére convenable, occasionner des interférences dans les communications racdio. Nous ne
garantissons en aucun cas qu'il ne puisse jamais provoquer dinferférences dans une instailation spécifique. Si un tel cas
intervenait et que cet appareil perturbe la réception radic ou TV, ce qui peut éire confirmé par Pextinction el ia remise sous
tension de Fappareil, nous vous conseilions d'essayer une des mesures qui suivent :

- Béorientez ou repositionnez 'antenne de réception

— Eloignez 'appareif du tuner radio ou TV

— Branchez I'appareil sur un clreult électrique différent de celui qui alimente le tuner radio ou TV

- En cas d'échec, adressez-vous & un revendeur ou & un technicien compétent.

Cet appareif correspond aux regles du chapitre 15 de la FCC. Son fenctionnement répend donc aux conditions suivantes :
(1) Cet appareil ne dolt pas emettre d'interférences indésirables, et
{2) Cet appareil doit accepter la réception de toule interférence, incluant celles qui pourraient en modifier ie fonctionnement.

Toute modilication ou changement du systéme peut invalider le droit de Fulilisateur & utiliser Fappareil.
Cet appareil dolt &tre relié aux autres & 'aide de cables blindés pour entrer dans les limites de la classe B de la FGC

Pour les Etats-Unis =~

S

NOTICE

This Glass B digital apparatus meets ail requirements of the Canadian Interference-Causing Equipment Regulations

AVIS

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Réglement sur le matériat broutllaur du Canada

For Canada —
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