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] INSTRUCTIONS POUR LA PREVENTION D'INCENDIE, CHOC ELECTRIQUE OU BLESSURE |

A propos des symboles /\ Avertissement et/\ Précaution

A propos des symboles

Sert aux instructions destinées a alerter
A Futilisateur d'un risque mortel ou de
AVERTISSEMENT| blessure grave en cas d'utilisation

incorrecte de l'unité

Sert aux instructions destindes a alerter
Putilisateur d'un 1isque de blessure ou
de dommage matériel en cas d'emploi
incorrect de I'unité

A * Les dommages matériels se référent
PRECAUTION | aux dommages ou autres effets
négatifs causés au lieu d'utilisation et
a tous ses éléments, ainsi qu'aux
animaux domestiques

AN

Le symbole /\ alerte I'utilisateus d'instructions importantes
ou de mise en garde Ila signification du symbole est
déterminée par ce que contient le triangle Dans le cas du
symboie de gauche, il sert pour des précautions générales,
des mises en garde ou alertes vis-i-vis d'un danger.

Le symbale O prévient l'utilisateur des interdits. Ce
qui ne doit spécifiquement pas &tre fait est indiqué
dans le cercle. Dans le cas du symbole de gauche, cela
signifie que l'unitd ne doit jamais étre démontée.

Le symbole @ alerte l'utilisateur de ce qui doit étre
fait. Ce qui doit éhe fait est indiqué par licéne
contenue dans le cercle. Dans le cas du symbole de
gauche, cela signifie que le cordon dJ'alimentation doit
&tre débranché de la prise murale

-------------------------------------- OBSERVEZ TOUJOURS CE QUI SUIT  -----cssmmmme oo

/\ AVERTISSEMENT ]

/\ AVERTISSEMENT I

e Avant d"uiliser cette unité, veillez a lire fes instructions
ci-dessous et dans fe mode d’emplo

e N’ouvrez pas I'unité et w'accomplissez aucune modifi-
cation interne

* Nessayez pas de réparer I'unité, ni de remplacer ses
éléments internes (sauf si ce manuel vous donne des ®
insteuctions spécifiques pour cela) Faites faire toute
intervention par votre revendeur ou un service de
maintenance gualifié

604
* N'utilisez pas et ne stocker pas Funité dans des lieux:
* Sujets a des températures extrémes (comme au soieil
dans un véhicule fermé, prés d'un conduit de
chauffage ou encore sur un appareil de chauffage)
* Moites (salles de bains, buanderies, sur des sols
mouillés)
* Humides
* Exposed to rain; ot are

* Poussiéreux
¢ Sujets & de hauts niveaux de vibration

¢ Assurez-vous que l'appareil soit toujours placé sur un
plan siir et stable. Ne le posez jamais sur un stand incling
et qui poutrait basculer

*  N'utilisez que I'adaptateur secteur fourni avec cette
unité. Assurez-vous que la tension électrique de votre 0
installation correspand bien i celle indiqude swt
Vadaptateur. D'autres adaptateurs peuvent employer &

une polarité différente ou bien étre congus pour une
autre tension et leur emploi poutrait causer mauvais
fonctionnements, dommages ot chocs dlectrique.

tordez pas excessivement, ne marchez pas dessus, ne
placez aucun objet lourd dessus, tc Un cordon
encommagé peat facilement devenit la cause d'un choc
ou d'un incendie N'employez jamais un cordon aprés
quil ait été endommagé

Evitez d'endommager le cordon d'alimentation Nele ®

Cette unité, seule ou en combinaison avec un ampli et
des écouteurs ou des enceintes, peut produire des
niveaux sonores risquant d’entrainer une perte auditive
permanente Ne Pemployez pas durant de lengues
périodes a fort niveau de volume ni A un niveau incon-
fortable 5i vous ressentez une perte auditive ou des
bourdonnements d-oreille, cessez immédiatement toute
utilisation et consultez un spécialiste de audition

Ne laissez aucun objet (élément inflammable, piice, ®

épingle, etc ) ou liquide d-aucune sorte {eau, soda, etc )
&

pénétrer dans Funité
Eteignez immédiatement l'unité, débranchez de la prise
murale 'adaptateur et contactez le SAV de votre &
revendeur ou un service de maintenance Roland qualifié
lorsque :
» L'adaptateur, le cordon d’alimentation ou la

fiche a été endommagé
+ Des objets sont tombeés dans F'unité ou du

liquide s'est répandu a lintériewr
* L'unité a été exposée 2 la pluie (ou d’une facon

ou d’une autre a été mouiliée)
« L'unité ne semble pas fonctionner norma-

lement ou montre une altération de ses perfor-

mances

Dans les maisons ol vivent de petits enfants, un adulte
doit veiller & ce que Penfant puisse suivre les régles
d’emploi sans danger de l'unité




/N AVERTISSEMENT

/\ PRECAUTIONS |

Protégez 'unité des chocs violents
{ne la laissez pas tomber)

Ne faites pas partager au cordon d’alimentation de
I'unité une prise murale avec un nombre excessif
d'autres unités. Soyez particuliérement attentif
avec des multiprises. La puissance totale utilisée
par tous les appareils connectés ne doit jamais
excéder la puissance (watts/ampéres) de la multi-
prise Une demande excessive peut augmenter la
température du cible et méme entrainer une
fusion.

Avant d’utiliser I'unité dans un pays étranger,
contactez votre revendeur ou un service de
maintenance qualifié.

|
VAN

VAN

L'unité et Iadaptateur secteur doivent étre placés C
de fagon & ce que lewr position n'interfére pas avec

leur propre ventilation

Si 'appareil doit resté inutilisé durant une longue
période, déconnectez l'adaptateur secteur de la
prise murale

Saisissez toujours la fiche ou le corps de
l'adaptateur secteur lors du branchement au
secteur ou a Funité.

Evitez de pincer cordons et cibles. De plus, tous
les cordons et cables doivent étre placés hors de
portée des enfants.

VAN

Ne saisissez jamais le cordon d’alimentation ni ses r,%
fiches avec des mains humides lorsque vous e @
branchez ou le débranchez d'une prise murale ou

de ses unités

Ne monter jarnais sur 'unité et ne la surchargez
d’aucun objet lourd

Avant de déplacer I'unité, débranchez le cordon
d'alimentation de la prise murale et débranchez
tous les cdbles des autres appareils externes.

0

0
0

Avant de nettoyer l'unité, éteignez-la et
débranchez le cordon d'alimentation de la prise
murale (p. 26)

5i la foudre est annoncée dans la région,
débranchez le cordon d’alimentation de la prise
muzraie,

5i vous devez retirer le capuchon de protection du
connecteur optique, veillez & le conserver dans un 0
lieu siir, hors de portée des enfants, pour qu'ii n'y

ait pas de risque qu'ils 'ingérent accidenteliement.
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Fonctions principales

Utilisation simple

Le BR-8 est congu pour étre alsément utilisé par quiconque
comme un magnétophone a cassette

Un grand afficheur LCD permet a différentes données d'étre
visualisées graphiquement De la magquette au produit fini et
pour les jours ol vous étes loin de chez vous, le BR-8 met & ia
portée de chacun la puissance de I'enregistiement

numérique

Station de travail audio~
numeérigue

Traitement entierement numeérique

En plus de sa table de mixage numérique et de son
enregistreur numérique sur disque, le BR-§ contient deux
effets numériques. En connectant un magnétophone DAT ou
un enregistreur MD & la sortie DIGITAL OUT du BR-8, vous
pouvez assurer un processus de production musicale en
restant totalement dans le domaine numérique - I'édition, le
mixage de pistes, le traitement d’effet jusqu’au mixage final.

“V-tracks” (Pistes virtuelies)

Le BR-8 contient un enregistreur numérique 8 pistes
autorisant 'eruegistrement simultané de deux pistes ou la
reproduction simultanée de 8 pistes. Chaque piste dispose de
huit pistes virtuelles (V-Tracks), pour un total de 8 x B = 64
pistes pouvant étre enregistrées. Cela signifie que vous
pouvez, par exemple, utiliser plusieurs pistes pour
enregistrer différentes prises sur votre guitare et ibrement
combiner ultérieurement les meilleures parties de chaque
prise.

r’ o

@ Qu’est-ce qu'une piste virtuelle
(V-track)?

Chaque piste est constituée de 8 pistes virtuelles, et vous
pouvez sélectionner une d’'entre elle pour
I'enregistrement/reproduction En d'autres termes, vous
pouvez enregistrer jusqu'a 8 x 8 = 64 pistes
d'interprétations, et sélectionner 8 d’entre elles pour la
reproduction. Les pistes virtuelles qui constituent
chaque piste sont appelées V-tracks.

V-Trackl 172" 23 74 #5486 47 /8
V-Track2
V-Trada
VTade
Rt

N

Une "feuille de pistes” (p 126) est fournie a la fin de ce

manuel pour que vous puissiez la photocopier et
I'utiliser Jorsque vous enregistrez un morceau utilisant
les V-tracks.

o

Deux processeurs d’effets numériques
polyvalents

l.e BR-8 contient deux processeurs d’effets numériques
qui offrent différents types d'effet Un sert a4 lenregistrement
{effet par insertion) et I"autre est du type envoi/retour
{boucle d’effet) Les deux sont indépendants et peuvent étre
utilisés simultanément. Cela signifie que la BR-8 est tout ce
qu'il vous faut pour produire un ensegist:ement sophistiqué
sans avoir a connecter une unité d’effets externe. Une variéié
de simulations et d’effets sont disponibles en insertion, y
compris les simulations d’ampli générées par technologie
COSM . En plus des effets pour guitare, plusieurs multi-effets
pour voix ou claviers sont également disponibles Dans les
boucles d'effet, vous pouvez utiliser une grande gamme
d'effets de type spatiaux en stéréo, dont chorus, delay et
reverb indispensables au mixage. En utilisant simultanément
les effets par insertion et les effets en boucle, vous pouvez
accomplir tout le traitement d'effet en une fois —de la
création sonore au placement dans un champ sonore.

=5

Pour une explication détaillée sur les effets par insertion et

les effets en boucle, référez-vous & "Qu’est-ce quun effet par
insertion?” (p.31) et "Qu’est-ce quun effet en boucle?” (p.36)
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4 Qu'est-ce que le COSM A

@ (Composite Object Sound Modeling)?
La modélisation sonore (sound modeling) est une
technologie qui utilise le nec plus ultra du traitement par
DSP pour reconstruire des objets tels que des structures,
matériaux, circuits électriques et électroniques et champs
magnétiques utilisés dans le processus par lequel les
vibrations atteignent notre oreille. La COSM est capable
de combiner des modéles sonore optimisés pout
différents objets afin de simuler tout ce qui va d'un
instrument de musique existant a des structures de
productions sonores qui ne pourraient physiquement
exister dans le monde réel

Fonctions d'édition

Le BR-8 vous permet d’accomplir une procédure d'édition
impossible avec les magnétophenes multipistes & bande, tels
que la copie (Copy), le déplacement {(Move) et l'effacement
(Erase}. Par exemple, vous pouvez répéter plusieurs fois un
motif rythmique de 4 mesures pour créer une rythmique ou
insérer le méme chorus au début et 3 fa fin du morceau,

Edition non destructrice

Le BR-8 dispose d’édition non destructrice — un avantage
unique des enregistreurs sur disque L'édition non
destructrice signifie que vous pouvez restaurer les données
telles qu'elles étaient avant 'édition ou I'enregistrement
{fonction d’annulation {Undo) / rétablissement (Redo))

=

Annulation d'une procédure d’enregistrerpe}n;‘r
(p. 58) e

1’ édition

~J

B

Sauvegarde des réglages de mixage

Pour chaque morceau, vous pouvez sauvegarder jusqu’a 8
groupes de réglages de mixage et d'effets (Scene). Lorsque
vous ajustez la balance durant le mixage, ou lorsque vous
désirez comparer différents réglages d’effets, cela facilite le
rappel d'un autre groupe de réglages

=

Mémarisation d’une Scene (p. 49)

Acces instantané a un point dans le
morceau

Vaous pouvez marquer jusqu’a 100 emplacements {points)

dans chaque morceau (fonction Marker). 5i vous avez

marqué des emplacements tels que la fin de l'introduction ou
le début d’un pont, vous pouvez accéder instantanément a

ces emplacements

==

Marguage d'un point (p 47)

mord

pliditd

Vous pouvez assigner un nom & chaque marqueur, ce qui est
tres pratique pour I'édition

Fonction de guide rythmique

Le BR-8 dispose d'une fonction de guide rythmique qui est
pratique lorsque vous désirez enregistrer une phrase ou une
idée pour un morceau qui vient juste de vous traverser
I'esprit — c’est simple -— sélectionnez simplement le pattern
rythmique voulu et réglez le tempo.

Si vous utilisez le guide rythmique pendant que vous
enregistrez, il sera facile d"accomplir les procédures d'édition
par mesure.

Accordeur chromatique (plage de
hauteur C (do)1 - B (si) 6)

L’accordeur chromatique intégré vous permet de vous
accorder si votre guitare ou basse est connectée au BR-8

{p. 83).

Fonction de travail de phrase
{(Phrase Trainer)

Un morceau que vous avez enregisiré depuis un lecteur de
Cd ou MD peut étre reproduit & une vitesse plus basse sans
changer sa hauteur. Les sons que vous entendez au centre du
champ stéréo (voix ou guitare solo) peuvent égalernent étre
supprimés {p. 85).

Une variété de connecteurs
(jacks)

Les prises d'entrée suivantes sont disponibles.

* GUITAR/BASS:

C'est une prise d'entrée haute impédance {fiche jack) &
laquelle une guitare ou une basse peut &tre directement
connectée
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*MIC 1, MIC 2:

Ce sont des prises d’entrée micro (prises jacks) Elles
acceptent des entrées asymétriques et symétriques.

* LINE:

Ce sont des prises d'entrée stéréo (prise cinch RCA) pour des
sources de niveau ligne telles qu’un clavier ou un lecteur de
CD En prises de sortie, le BR-8 dispose non seulement de
prises LINE OUT (fiches cinch RCA), mais également d'un
connecteur DIGITAL OUT de type optique, autorisant e
signal numérique & étre envegistré dans un appareil audio-
numérique (enuegistreur DAT ou M) sans altération de sa

haute qualité.

Disques qui peuvent étre
utilisés avec le BR-8 (disques

Zip)

Le BR-8 utilisent des disques Zip pour I'enregistrement et la
reproduction. Ces disques Zip sont largement répandus
comme supposts de stockage de données pour les
ordinateurs personnels, et peuvent s'acquérir dans les
magasins informatiques ou équivalents

Capacité des disques

1y a deux types de disques Zip : ceux qui ont une capacité
de 100 Mo et ceux de capacité 250 Mo. Le BR-8 utilise
uniquement les disques Zip de capacité 100 Mo.

Formatage d’'un disque

Un disque que vous avez acheté dans un magasin
informatique ou qui & été préatablement utilisé par un
ordinateur ne peut pas étre utilisé tel quel par le BR-8. Cela
est dit au fait que le format de disque differe selon que vous
utilisez ce disque Zip avec un ordinateur ou le BR-8. 5i vous
désirez utiliser un tel disque avec le BR-8, vous devez
d’abord changer son format. Pour des détails, référez-vous
"Initialisation d'un disque” (p 66}

e

Un disque sur lequel jes données de morceau ont été
sauvegardées par le BR-8 ne doit pas étre inséré dans un

autre appareil gue le BR-8

* lonwega est une marqgue déposée de lomega Corporation

* Zip vst une marque déposée de lomega Corporation

* Tous les noms de produifs mentionnés dans ce document soitf
des minrques déposées de lenrs propriéiaires respectifs




En plus des précautions énumérées dans “consignes de sécurité” en page 2-3, veuillez lire et suivre ce qui suit:

Alimentation électrique

* N'utilisez pas cette unité sur un circuit d'alimentation servant

déja & un appareil générateur de parasites (tel quun moteur
électrique ou un systéme variateur de lumiére)

* L'adaptateur secteur dégagera de la chaleur aprés
plusieurs heures d'utilisation consécutives. Cela est
normal et ne doit pas vous inquiéter

@ Avant de connecter cette unité 4 d'autres appareils, éteignez
toutes les unités Cela aidera  prévenir mauvais fonctionne-
ments et/ou dommages causés aux enceintes et autres
appareils

Emplacement

+ Utiliser I'instrument prés d amplificateurs de puissance {ou
autres équipements contenant de gros transformateurs
électriques) peut induire des parasites ("ronflette") Pour
éliminer le probléme, changer 'orientation de ['unité ou
éloignez-la de la source d'interférence.

« (et appareil peut interférer avec la réception de radios et de
télévision Ne l'utilisez donc pas & proximité de tels récep-
teurs.

¢ Observez ce qui suit lorsque vous utilisez le lecteur de
Zip. Pour plus de détails, référez-vous a "Avant dutiliser
les disques Zip" {p. 13).
s Ne placez pas 'unité prés d'appareils dégageant un
champ magnétique important (tels que des haut-
parleurs)

# Instaliez I'unité sur une surface solide et plane
* Ne déplacez pas I'unité et ne le soumettez pas i des

vibrations lorsque le lecteur est en cours de fonction-
nement.

* 5ivous pEacez le’ cam ur d'une guitare prés du lecteur de
Zip, dubruif: 3 3 ‘_ﬁg,ér.ure entendre. 5i cela devient un
problente, dloigi: :‘gmh:e du BR-8.

» N'exposez pas I'appareil directement au soleil ou prés
d’appareils irradiant de la chaleur, ne le laissez pas dans
un véhicule fermé et ne le soumettez pas & des tempéra-
tures extrémes, ce qui pourrait le déformer ou le
décolorer

* DPour éviter des possibles court-cireuits, n’utilisez pas 'unité
dans des zones humides, telles que des endroits exposés & la
pluie.

Maintenance

* Pour le nettoyage quotidien, essuyez l'unité avec un chiffon
sec et doux ou & la rigueur légérement humidifié avec de
'eau Pour dter les taches rebelles, utilisez un détergent léger
et non abrasif Ensuite, essuyez soigneusement l'unité avec
un chiffon sec et doux.

¢ N'utilisez jamais d’essence, diluant, solvant ou alcool

d’aucune sorte pour éviter le risque de décoloration et/ou
déformation.

Réparations et données

Toutes les données contenues dans la mémoire de I'appareil
peuvent étre perdues quand celui-ci est envoyé en réparation
Les données importantes doivent toujours étre sauvegardées
sur disque Zip ou écrites sur papier (si cela est possible)
Pendant les réparations, toutes les précautions sont prises
pour ne pas percre ces données Toutefois, dans certains cas
(lorsque les circuits mémoire sont eux-mémes touchés), nous
regrettons qu'il ne soit pas possible de les restaurer et Roland
n’assume aucune responsabilité concernant ces pertes.

Précautions additionnelles

Sachez que le contenu de la mémoire peut étre irrémédia-
blement perdu suite & un mauvais fonctionnement ou &
une utilisation incorrecte de P'unité. Pour vous protéger
contre le risque de perte de données importantes, nous
vous recommandons de faire périodiquement une copie
de sauvegarde des données importantes que vous avez
stockées dans la mémoire de 1'unité sur un disque Zip

Malheureusernent, il peut étre impossible de restaurer le
contenu de données qui ont été stockées sur un disque Zip
une fois que ces données ont été perdues. Roland Corpo-
ration n'assume aucune responsabilité concernant une
telie perte de données.

Utilisez avec soin les boutons et curseurs ou autres
commandes de I'unité, ainsi que ses prises et connecteurs.
Un maniement brutal peut entrainer des mauvais
fonctionnements.

Ne heurtez jamais V'afficheur et ne lui appliquez aucune
forte pression.

Quand vous connectez /déconnectez tous les cables,
saisissez les fiches elles-mémes — ne tirez jamais sur le
cible. De cette facon, vous éviterez de causer des court-
circuits et d’endommager les éléments internes du céble.

Pour éviter de géner vos voisins, essayez de conserver e
volume de ['unité & des niveaux raisonnables. Vous
pouvez également utiliser des écouteurs {particulierement
lorsqu’il est tard la nuit)

Lorsque vous devez transporter 1'unité, emballez-la, si
possible dans le carton (y compris les protections) dans
lequel elle est arrivée. Autrement, vous devrez utiliser des
matériaux d’emballage équivalents.

Utilisez exclusivernent la pédale d’expression spécifide
(EV-5; vendue séparément). En connectant toute autre

pédale d'expression, vaus risqueriez de provoquer des
dommages et/ou mauvais fonctionnements.




REMARQUES IMPORTANTES

» Utilisez un céble Roland pous faire les connexions. 5i vous
utilisez un céble d'un autre fabricant, veuillez prendre les
précautions suivantes.

¢ Certains cibles de connexion contiennent une 1ésis-
tance N'utilisez pas de tels cables pour cette unité.
L'utilisation de tels cAbles poutrait entrainer un son
tiop bas ou inaudible. Pour plus d'informations sur les
caractéristiques des cAbles, consulter lewr fabricant.

Avant d’utiliser des disques
Zip
Manipulation du lecteur Zip

» Installez le lecteur sur une surface plane, solide et dans un
liex non soumis aux vibrations.

e Lvitez d’utiliser le lecteur immédiatement aprés qu'il ait
été déplacé dans un endroit cu le degré d’hygf'ométrie est
trés différent de son emplacement précédent. Des change-
ments d’emplacement rapides risqueraient de provoguer
la formation de condensation a Vintérieur du lecteur, ce
qui affecterait son bon fonctionnement et risquerait
d’endommager le disque Zip. Aprés que l'unité ait été
déplacée, laissez-la saccouturmer A son nouvel enviren-
nement {quelques heures) avant de la faire fonctionner a
nouveau

* Pour insérer un disque, poussez-ie doucement mais
fermement dans le lecteur — il émettra un clic lorsqu’il
sera en place Pour retirer e disque, pressez fetmement le
bouton EJECT . N'utilisez pas de force excessive pour
retirer le disque du lecteur

* Enlevez tout disque du lecteur avant la mise en ou hors
tension

» Pour éviter d’endommager les tétes du lecteur, essayez
toujours de maintenir le disque Zip en position
horizontale {et non inclinée} lorsque vous V'insérez dans le
lecteur. Poussez-le fermement, mais doucement, sans
brutalité excessive

» Pour éviter le risque de malformation et/ou dommage,
insérez uniquement des disques Zip dans le lecteur
N'essayez jamais d'insérer un autre type de disque. Eviter
que des trombones, piéces ou tout autre objet ne pénétrent
dans le lecteur.

Maniement des disques

s Les disques Zip contiennent un disque en piastique avec
un fin recouvrement de support de stockage magnétique.
Une précision microscopique est nécessaire pou
permettre la sauvegarde de grandes quantités de données
sur de si petites surfaces. Pour préserver leur intégrité,
veuillez suivre les précautions suivantes lors du
maniemnent des disques:

* Ne touchez jamais la surface magnétique & l'intérieur
du disque.

* N'utilisez et ne stockez pas le disque Zip dans des
endroits poussiéreux ou sales.

» Ne soumettez pas les disques a des températures
extiémes (exposition directe au soleil dans un véhicule
fermé par exemple}

Température recommandée : -22 4 51° C

+ Ne soumettez pas les disques & des forts champs
magnétiques, tels que ceux générés par des haut-
parieurs.

» L'étiquette d'identification doit parfaitement bien collée
sur le disque. 5i elle venait & se décoller & I'intérieur du
lecteur, il pourrait étre difficile de retirer le disque

+ Stockez tous les disques dans un endroit stir pour éviter
de les endommager et pour les protéger de la poussiére,
saleté et autres. En utilisant un disque sale ou
poussiéreux, vous risqueriez d'entrainer un mauvais
fonctionnement du lecteur.

'En ce qui concerne le
copyright

La loi interdit les enregistremnents sans autorisation, la
reproduction en public, ia radio diffusion, etc. d'une
ceuvre (enregistrement sur CDD, enregistrement vidéo,
télévision, etc.) dont les droits d'auteur sont détenus par
une tierce partie. Roland n'assume aucune responsabilité

guant a une éventuelle transgression de la loi sur les

Copyrights lors de l'utilisation du BR-8.
Y W

~
Décharge de respa::msabilitts';ﬁ

BOSS ne peut en aucun cas 8tre tenu responsable des
dommages directs ou indirects pouvant résulter de
I'utilisation du BR-8 Ces dommages peuvent inclare
sans &tre exhaustifs les événements suivants :

* Perte de profit

* Perte permanente de données musicales

* Impossibilité d'utiliser le BR-8 ou tout appareil

connecté,
.




Face avant

- 0m

SELISUP EIH8 O CUP

Litdet St VOUME—-uOMES  KTP PEDAL FGOT MW DRMAL Dt

f
@BGES Mowra peamnw FIMEIVALUE

T

BHAASE TRAMIN

1. Indicateurs CLIP

Ces indicateurs permettent de voir si les sources entrant dans
les prises INPUT (GUITAR/BASS, MIC 1, MIC 2) souffrent
de distorsion,

Ces indicateurs s'allument & - 6 dB avant le début de la
distorsion Utilisez la commande SENS pour ajuster la
sensibilité d’'entrée afin que I'indicateur ne s"allume
gu'occasionnellement lorsgue vous jouez trés fort,

2. Commandes SENS (sensibilité)

Ces commandes ajustent ia sensibilité de chaque prise
d’entrée (GUITAR/BASS, MIC 1, MIC 2)

3. Boutons INPUT SELECT

Ces boutons sélectionnent la source d'entrée (prise d'entrée
Input} qui sera enregistrée. L'indicateur du(des) bouton(s)
sélectionné(s) s"allumera. Quand vous pressez un bouton
INPUT SELECT qui est déja allumé, il s'éteint, et la source
correspondante & cette entrée est alors coupée {réduite au
silence)

* GUITAR/BASS, MIC 2:

La prise GUITAR/BASS {pour guitare ou basse) ou la prise
MIC 2 (pour micro) sera sélectionnée.

s MIC 1

La prise MIC 1 {pour microphone) sera sélectionnée.

* LINE:

Les prises LINF (stéréo} pout les instruments produisant un
niveau ligne tels qu'un clavier ou un lecteur de CD seront
sélectionnées.

* SIMUL:

En pressant a Ia fois le bouton GUITAR/BASS,MIC 2, et le
bouton MIC 1, vous pouvez simultanément enregistrer ces
deux entrées. 5i un instrument est connecté en prise
GUITAR/BASS, les entrées GUITAR/BASS et MIC 1 seront
sélectionnées. 5i un microe est connecté en prise MIC 2, les
entrées MIC 1 et MIC 2 seront sélectionnées

* Siuninstrinuent et un micro sonl connectés respectivement
aux prises GUITAR/BASS et MIC 2, la prise GUITAR/BASS
sera automatiquemnent sélectionmée.

* Lorsque vous chanigez d'entrée en commutant INPUT
SELECT, la banque d'effets par insertion {p 31) change
automatiquement. (p 86}
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NERD

Si vous avez sélectionné individuellement le bouton
GUITAR/BASS, MIC 2 ou MIC 1, une conversion AF-AD est

utilisée.

e ™\
Qu'est-ce que la conversion AF-AD
@ (Méthode de conversion Adaplive Foeus)?

C'est une méthode dans laquelle deux signaux ne
différant que par leurs niveaux d’entrée sont utilisés, et
automatiquement ajustés en interne pour gue le niveau
de bruit soit aussi bas que possible. AD se référe au
processus de conversion d’un signal analogique en
signal numérique {(digital), et la qualité de cette
conversion dépend du nombre de bits employés pour
cela Plus la résolution en bits est élevée, moins il y a de
perte de qualité durant la conversion. Le BR-8 utilise une
conversion AN (A/N) sur 20 bits, mais avec la
conversion AF-AD, c’est I'équivalent d’un traitement 24

8. Indicateurs REC MODE (mode
d’enregistrement)

Ces indicateur vous montrent le mode d’enregistrement
actuel L'indicateur INPUT ou BOUNCE s'allume suivant la
sélection faite & 1'aide du bouton REC MODE

9. Bouton ZERO

Qaits qui est obtenu. y
4. Bouton EFFECTS

Ce bouton sert 4 sélectionner les patches d’effets paz
insertion (p 31) et & sélectionner les écrans d'édition dans
lesquels vous pouvez modifier ces réglages.

5. Commande INPUT LEVEL

Cette commande ajuste le volume de la source d’entiée.

* i vous ukilisez In commande INPUT LEVEL pour réduire I
vohuoue de Ia source d'entrée, durant Venregistrement, In piste
sera enregistrée & plus bas volume, cela siguifie que lorsque le
volume de In pisie sera augmenté pour la reproduckion, vous
risquez d'enfendre plus de bruit. 5i vous désirez baisser le
volinne d*écoule de ln sonrce d'entrée durant Uenregistrement,
vons devez plutét utiliser le fader MASTER ou la commande
PHONES VOLUME.

6. Bouton TUNER ON/OFF

Ce bouton commute On /Off I'accordeur (p. 83)

7. Bouton REC MODE (recording Mode)

Ce bouton séiectionne le mode d’enregistrement de
'appareil, Il y a deux modes d'enregistrement

s INPUT:

Le son du micro de Vinstrument connecté en prise d’entrée
est enregistié. Normalement, ¢’est le mode d’enregistrement
que vous utiliserez.

+* BOUNCE:
Le son qui a déja été enregistré sur plusieurs pistes sera
réduit sur deux pistes (ou une piste}.

Ce bouton vous ramene au début du morceau.

10. Bouton REW

Ce bouton fait revenir en arrigre le morceau tant que vous le
gardez enfoncé.

11. Bouton FF

Ce bouten vous fait avancer dans le morceau tant que vous le
gardez enfoncé

12. Bouton REPEAT

Vous pouvez spécifier une section que vous désirez écouter
répétitivement (p. 39)

1} est pratique d'utiliser cette fonction lorsque vous faites un
enregistrement par insertion (Punch In/Out, p 40} pour
poursuivre 'enregistrement jusqu’a ce que vous soyez
satisfait, ou lorsque vous utilisez la fonction de travail de
phrase (phrase trainer, p.85), pour pratiquer conjointement a
une phrase jouée rapidement et que vous avez enregistrée
depuis un lecteur CD.

13. Bouton STOP

Ce bouton arréte l'enregistrement/reproduction du morceau

14. Bouton PLAY

Ce bouton fait reproduire le morceau. 5t [REC] a été pressé
pour faire clignoter l'indicateur REC, presser [PFLAY] iancera
I'enregistrement. Durant 'enregistiement/reproduction,
I'indicateur du bouton s’allumera en vert.

15. Bouton REC (recording)

('est le bouton d’enregistrement. En plus d'un
enregistrement conventionnel, vous pouvez également
utiliser ce bouton pour déclencher manuellement un
enregistrement par insertion {Punch In/QOut). En mode
d'attente d’enregistrement, I'indicateur du bouton clignote
en rouge. En enregistrement, l'indicateur du bouton est
allumé de facon constante en rouge.
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16. AUTO PUNCH IN/OUT

Ces boutons servent i faire les réglages pour la fonction
d’enregistrement par insertion automatique (Aute Punch In/
Qut)

* Bouton ON/OFF :

Ce bouton commute On/Off la fonction Auto Punch In/Out
Sur On, l'indicateur est allumé.

* Bouton N :

Ce bouton spécifie e point de début d’enregistrement
Quand ce bouton est pressé, I"emplacement actuellement
affiché pour le morceau sera mémorisé comme point de
début d’enregistrement (Punch In) et I'indicateur du bouton
s'allumera. Apres avoir régié le point de début
d’enregistrement, vous pouvez ré-accéder a ce point a tout
momenl en pressant ce bouton

* Bouton QUT :

Ce bouton spécifie le point de fin d’enregistrement. Quand ce
bouton est pressé, 'emplacement actuellement affiché pour
le morceau sera mémorisé comme point de fin
d'enregistrement (Punch Out) et Vindicateur du bouton
s'allumera. Aprés avoir réglé le point de fin
d’enregistrement, vous pouvez ré-accéder & ce point a tout
moment en pressant ce bouton.

¢ Bouton DELETE:

Ce bouton efface les emplacements de début et fin
d'enregistrement (Punch In/Out qui ong été stockés par les
boutons In et Out. En tenant enfoncé ce bouton et en pressant
IN ou OUT, vous pouvez effacer I'emplacement mémorisé

respectivement par chaque bouton. L'indicateur du bouton
“‘f’?‘
5

3y
ﬁ’éur)

correspondant s'éieind: a

17. MARKER (Marg

Ces boutons servent aux réglages relatifs a la fonction de
marquage de position.

* Bouton MARK

Ce bouton assigne un marquew a 'emplacement désiré dans
un morceau. Quand vous pressez ce bouton, un marqueur
est assigné a la position actuelle occupée dans le morceau.

Les marqueurs sont numérobés séquenciellement depuis le
début du morceau. Chaque marqueur peut également étre
doté d'un nom Le champ dédié au marqueur dans
Fafficheur indiquera le marqueur de la position actuelle si un
marqueur a été assigné a cette position, ou le marqueur
précédent s'il n'y a pas de marquewr pour la position actuelle

dans le morceau Si vous assignez des marqueurs & un

morceatl, il sera facile de savoir quelle partie d’un morceau
est actueilement reproduite, etc,

1=y

Assignation d'un marqueur (p. 47)

*» Bouton SEARCH ja« :
Ce bouton vous raméne  V'emplacement du marqueur

précédent

+ Bouton SEARCH »p| :

Ce bouton vous améne a Pemplacement du marqueur
suivant,

« Bouton CLEAR :

Ce bouton efface un marqueur. Quand vous pressez ce
bouton, le marqueur actuellement affiché dans le champ
dédié dans 'afficheur sera effacé.

18. Faders AUDIO TRACK MIXER 1-8

Ces faders commandent le volume de reproduction de
chaque piste

* Dans ce manuel, les faders AUDIO TRACK MIXER
seront appelés faders de piste.

19. Fader MASTER

Ce fader commande le volume général.

20. Boutons REC TRACK (Recording
track) 1-8

Ces boutons sélectionnent les pistes a enregistrer. Le bouton
d’'une piste spécifiée comme devant étre enregistrée
clignolera en rouge et s"allumera de fagon fixe en rouge
durant I'enregistrement. Une fois l'enregistrement terminé, le
bouton alterne entre orange et vert.

Le statut de Pindicateur correspond au statut de la piste
comme suit

* Eteint:

La piste ne contient aucune donnée enregistrée (piste vierge).
* Vert:

La piste contient des données enregistrées (piste enregistrée).
» Vert clignotant:

La piste contient des données enregistrées mais a été coupée
(réduite au silence)

* Rouge clignotant:

En mode d’attente d’enregistrement, la piste a été
sélectionnée pour 'enregistrement
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* Rouge:

La piste est encours d'enregistrement

+ Alternance entre orange et veri:

La piste contient des données d’eruegistrement et est
sélectionnée pour I'enregistrement.

+ Orange clignotant:

La piste contient des données enregistrée, mais a été coupée
et est également sélectionnée pour ['enregistrement.

21. Bouton V-TRACK

Pressez-le pour accéder & un écran ol vous pouvez

sélectionner les pistes virtueiles V-tracks.

==

Qu'est-ce qu'une piste virtueile V-track? (p. 9)

22. Bouton TRACK MUTE

En tenant enfoncé ce bouton et en pressant un bouton REC
TRACK dont I'indicateur est allumé en vert, vous pouvez
couper cette piste durant la reproduction, quelle que soit la
position de son fader de piste.
Quand vous répétez la méme action, cette coupure sera
annulée. Durant la coupure du son, le bouton REC TRACK
de la piste visée clignote en vert.

* Siune piste d'envegistrement n éié ainsi réduite au silence,

cette coupure s‘arvétera it la fin de I'enregistrenient,

23. Bouton PAN

Pressez-le pour accéder a un écran ol vous pouvez régler le
panoramique (position gauche/droite du son) pour la
repraduction de chague piste ou pour le son entrant (p. 36}

24. Bouton EQ (equalizer)

Pressez-le pour accéder & un écran ol vous pouvez faire les
réglages d'égaliseur pour ajuster la tonalité de chaque piste
(p- 36)

==

Fonctions des parametres d’effet du mixeur (p 92)

25. Bouton CHORUS/DELAY

Pressez-le pour accéder aux écrans ol vous pouvez ajuster le
volume {niveau d’envoi ou Send Level) depuis chaque piste
vers la boucle d'effet chorus/delay (p.36) ou choisir entre
chorus/delay et régier leurs paramétres.

ISy

Fonctions des parametres d'effet du mixeur (p. 92)

26. Bouton REVERB

Pressez-le pour accéder aux écrans oil vous pouvez ajuster le
volume (niveau d’envoi ou Send Level) depuis chaque piste
vers la boucle d'effet reverb (p 36) régler les parametres de
reverb.

ISy

Fonctions des paramétres d'effet du mixeur (p. 92)

27. PHRASE TRAINER

Ces boutons a faire les réglages pour Ia fonction Phrase
Trainer.
+ Bouton CENTER CANCEL :

Quand vous utilisez le Phrase Trainer, ce bouton commute
On/Off 1a fonction Center Cancel qui annule Ia voix ou tout
autre son qui se fait au centre du champ stéréo. Avec un
réglage On, l'indicateur du bouton est allumé.

ISy

Annulation du son central (p. 85)

¢ Bouton TIME STRETCH Button:

Quand vous utilisez le Phrase Trainer, ce bouton commute
On/Off ia fonction Time Stretch, qui permet de ralentir Ia
vitesse de reproduction sans changer la hauteur du son. Avec
un réglage On, l'indicateur du bouton est aillumé.

Iy

Ralentissement de la vitesse (p. 85)

28. RHYTHM GUIDE

Ces commandes servent aux réglages de la fonction de guide
rythmique.

* Commande LEVEL :

Cette commande ajuste le volume du guide rythmigue

« Bouton AUTO/ON/OFF

Ce bouton régle la fonction de guide rythmique sur Auto/
On/Off.

« Bouton PATTERN/TEMPO :

Pressez-le pour accéder & un écran o1 vous pouvez régler le

patiern et fe tempo du rythme.




Faces avant et arriére

* Bouton TAP

En pressant ce bouton & intervalles réguliers, vous pouvez
régler le tempo du guide rythmique

29. Bouton UTILITY

Pressez-le pour accéder a diverses fonctions, dont 1'édition
de pistes, la gestion de morceaux, et les procédures sur
disque.

30. Bouton UNDO/REDO

Ce bouton annule le dernier enregistrement ou pracessus
d'édition accompli pour que les données reviennent a leur
statut précédent. Si vous pressez une nouvelle fois ce bouton,
vous retrouvez l'enregistrement ou la procédure d'édition
comme avant annulation

31. Molette TIME/VALUE

Normalement, cette molette sert & se déplacer dans le
morceau {avance ou retour rapide}. Quand vous faites des
réglages pour diverses fonctions, cette molette sert également
a modifier ia valeur des réglages.

32. Bouton EXIT/NO

Pressez ce bouton pour retourner & I'écran précédent ou pour
annuler une procédure.

33. Bouton ENTER/VYES

Pressez ce bouton pour spécifier un choix ou pour entériner
une programmation.

34. Boutons CURSOR (Fleches)

Utilisez ces boutons pour déplacer le curseur.

%"‘Q:

36

35. Lecteur de disque Zip

C'est un lecteur dans lequel un disque Zip est inséré pour
stockage des données enregistrées L'enregistrement n’est

pas possible sans disque inséré

36. Bouton d’éjection

Utilisez ce bouton pour retirer le disque Zip. La machine doit
étre sous tension pour que vous puissiez retirer le disque
Zip Ce bouton s’allume en vert quand le disque est en
utilisation.

ox
Sii!;gt_-f devez retirer le disque aprés que l'apparei! ait été
éteint, il vous faut d'abord le rallumer et presser le bouton
d'éection pour retirer le disque. Essayer de retirer e disque
en force pourrait endommager le lecteur

Afficheur
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INFORMATION MEXECK

Les informations sont affichées graphiquement dans
différents écrans menus et de réglage de paramétres.

1. MARKER

Indique le numéro du marqueur situé a emplacement
actuel i aucun margueus n'est assigné a 'emplacement
actuel, ¢’est le numéro du marqueur précédent qui s'affiche.
Affiche “~--" si 'emplacement actuel est situé avant le
premier marqueur numéro “001”, ou si aucun margueur
n'est assigné.

2. MEASURE

Indique le numéro de mesure et le temps de 'emplacement
actuel. Le numéro de gauche correspond a la mesure et le
numéro de droite au le temps

3. TIME

La valeur absolue en temps de 'emplacement actuel dans le
morceau est affichée sous la forme ™** heures ** minutes **
secondes ”
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4. FRAME niveau de volume des instruments en entrée et de chaque
piste Quand le BR-8 sort d’usine, il est réglé powr indiquer le

Indique le nombre d'images auxquelles correspond niveau d'entrée INPUT LEVEL ou le niveau de volume du
exactement 'emplacement actuel dans le morceau Quand le

BR-8 sort d’usine, elle est réglée sur une base de 30 images
{non-drop) par seconde. C'est une caractéristique utilisée par
le MTC {MIDI Time Code), et lorsque vous synchronisez le
BR-8 avec un autre appareil via MIDI, vous devez faire
correspondre les réglages MTC des deux appareils.

signal passant au travers des faders de piste (niveau aprés le
fader ou "post-fader”). 5i vous désirez visualiser le volume
d’entrée INPUT LEVEL ou le niveau de volume du signal
avant passage par les faders de piste (pre-faders), référez-
vous & "Commuter de 1"écran indicateurs de niveau” {p. 82).

ISy 7. MASTER

Synchzonisation d’un séquenceur MiD] avec le BR-8 {p 73) En mode de lecture, cette zone affiche graphiquement le
niveau de volume du signal passant au travers du fader

5. INFORMATION MASTER.

En mode de reproduction, affiche les informations ﬂ%’

concernant le morceau (nom des marqueurs, temps restant Si vous trouvez I'afficheur difficile 4 lire, consultez "Réglage

disponible pour l'enregistrement). du contraste de l'afficheur” (p. 108}.

6. MIXER/TRACK

En mode de lecture, cette zone affiche graphiquement le

Face arriere
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1. Prise GUITAR/BASS 4, Prises LINE (entrée ligne)

C'est une prise d’entrée haute impédance, autorisant la Ce sont des prises d’entrée pour les signaux audio

cormexion directe d'une guitare ou d'une basse. analogiques Vous pouvez les utiliser pour y connecter un
appareil audio externe tel qu'un lecteur de CI3, un clavier,

2. Prise MIC 2 une boite & rythmes ou un module de sons,

C'est une prise jack d'entrée symétrique pour un micro 5. Prises LINE OUT

* Sinrinstrument of un micro sont respectivement connectés a
ln prise GUITAR/BASS et & I prise MIC2, Ia prise GUITAR/ Ce sont des prises de sortie du signal audio analogique. Elles

BASS est automatiguement sélectionnée. peuvent étre relides A un enregistreur de MD ou a cassette

pour faire un enregistrement analogique en sortie du BR-8.

3. Prise MIC 1 (VOCAL)

C'est une prise d’entiée jack symétrique pour un micro.
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6. Commande PHONES VOLUME
(volume des écouteurs)

Cette commande ajuste le volume des écouteurs.

7. Prise PHONES (écouteurs)

Une paire d'écouteurs stéréo vendue séparément peut étre
connectée ick

8. Prise EXP PEDAL {pedale
d'expression)

Une pédale d'expression vendue séparément (EV-50, FV-
300L) peut &tre connectée a cette prise Avec une pédale
d'expression, vous pouvez utiliser le processeur d'effets
interne pour appliquer un effet pédale wah-wah ou d'autres
effets.

8. Prise FOOT SW (pedaie
commutateur)

Une pédale commutateur vendue séparément (DP-2, F5-5U)
peut étre connectée h cette prise Vous pouvez I'utiliser pour
lancer/arréter un morceau, ou pour accomplir un
enregistrement par insertion (Punch In/Out}.

=

Comment utiliser une pédale commutateur (p. 41)

10. Connecteur DIGITAL OQUT

C’est un connecteur optique qui produit un signal audio
numérique. Il produit le méme son que les prises LINE OUT.
La sortie du BR-8 peut étre enregistrée en numérique dans un
magnétophone DAT ou enregistreur de MD.

11. Connecteur MID]I OUT

Ce connecteur transmet les messages MIDL Connectez-le au
connecteur MIDEIN d'un appareil MIDI externe {boite a
rythmes ou séquenceur).

12. Prise AC ADAPTOR

Connectez a cette prise l'adaptateur secteur fourni

O

Veillez a n’utiliser que I'adaptateus PSB-UNIVERSAL AC
L'emploi de tout autre adaptateur poutrrait entrainer une

surchauffe ou un mauvais fonctionnement.

13. Crochet d'enroulement du cable

Pour prévenir ta déconnexion accidentelte du cible de
I"adaptateur secteur, enroulez-le autour de ce crochet. 3
I'adaptateur secteur se déconnecte durant le fonctionnement,
des données envegistrées qui peuvent étre importantes
risquent d’étre perdues.

14. Commutateur POWER

C'est le commutateur d'alimentation qui met le BR-8 sous/
hors tension.




Etape 1. Connexion des appareils externes

Faites les connexions comme indiquées dans le schéma suivant Tous les appareils doivent étre éteints avant de faire toute

connexion

Beite a rythmaes, elc

Ecouteurs stéréo

Platine MD, etc.

Guitare gleclrigue
Basse électique

eUHus N
:oD00D

®® i

Ry

ts2m0 4 mnrnery rmril 14
piseaphymyaiict T

L

{FS-5U, efc)

L2} llllll!ll'lll.llll. :
°e il
o Bl _1O|% 8
Chaine stéréo, elc i TR
commutateur e

lllllt‘llllﬂillllll.."

bl

Lecteur de CD, elc.

Pédale d’expression

Adaptateur secteur (EV-5 Roland, etc )

(PSB-UNIVERSAL)

e

Pout prévenir les mauvais fonctionnements et/ou

dommages causés aux enceintes ou autres appareils, baissez

: Pliigile

Ciavier, boite a rythmes, slc

Ponr prévenir 'interruption accidentelle d'alinientation de
vofre appareil (si la fiche venait & se détacher par inndvertance)
of pour éviter les contraindes excessives an cible de
Padaptatenr sectenr, envonlez ce dernier avtour du crochel,

toujours le vohume et éteignez tous vos appareils avant de
faire toute connexion

comme indiqué dans I'illustration.

*  Si vous placez le micro d'une guitare prés du lectenr de disgue
Zip, du bruit peat élre entendu. Si le bruit est un problinie,
éloignez In gritare du BR-8.




*

seéparément). Eu connectant foute antre pédale d'expression,

voits risguericz de provoguer des maveals fonclivinenenls elf

ou d'endonnmager Pappareil

* Un gffet de ré-injection du son ou "larsen” peut étre produit
selon lemiplaceirent des micropliones par rapport aux
enceintes. Vous pouvez y remédier en
1 Changeant Porientation diddes) microphone(s),
2. Eloignant lets) niicrophone(s) des enceinfes
3. Baissant le volume des enceintes

Etape 2. Mise sous tension

N'utilisez que In pédale d’expression spécifide (EV-5, vendue

Si vous connectez une pédale commutatens (FS-5U; vendue
séparément) i Ia prise FOOT SW, réglez son commutalenr de
polarilé conune ci-dessons A moius que le commutatenr de
polarité ne soit corvectement véglé, In pédale conmmutatenr ne
Sonctionnera pas connme vous le désirez

—

M~ [
|+

Commutateur de polarité

e T

Une fois les connexions terminées, mettez sous tension les
différents appareils dans l'ordre spécifié. En les allumant
dans un ordre différent, vous risqueriez de provoquer des

mauvais fonctionnements et/ou dommages aux enceintes et

autres appareils
1. Vérifiez les points suivants avant de mettre sous

tension.

¢ Le BR-8 est-il correctement connecté aux appareils
externes?

¢ Les commandes de volume du BR-8 et des appareils
connectés ont-elies été baissées en position minimale?

2. Baissez le fader MASTER du BR-8.

_MASTER.

IEAERRRNRES SRRE: 1 & : 1XK]
IEDCODER AR 1 + ]

3. Mettez sous tension tout appareil connecté aux prises

d’entrée Input (GUITAR/BASS, MIC2, MICE, LINE
IN).

4. Utilisez le commutateur POWER situé en face arriére
pour mettre sous tension le BR-8.

DCHV2A POWER MU OUT
o]
i
M
HH
USE Riokand PED
ADAPTOR DALY
HONEL  GEFLHG.

s ] g

Cet appareil est doté d"un circuit de protection. Un bref
intervalle (quelques secondes) mns in mise sous tension est

nécessaire avant qie'il ne fonctionne normalement

Mettez sous tension les équipements connectés aux
prises de sortie (LINE QUT, DIGITAL QUT).

e

Veillez & ce que l'adaptateur secteur ne vienne pas se

déconnecter durant I'utilisation Si ¢’était le cas, les donndes

enregisirées pourraient étre perdues




Etape 3. Ecoute des démonstrations

Le disque fourni contient des démonstrations. Pour écouter
les démonstrations, utilisez la procédure suivante.

o

Litiliser Jes données de morceau fournies avec ce produit
pour tout autre but que Vappréciation privée et personnelle
sans la permission du détenteur des droits est interdit par les
lois en vigueur De plus, ces données ne doivent pas étre
copiédes ni utilisées dans une ceuvre soumise a copyright sans
la permission du détenteur des droits.

Insérez un disque de démonstration dans le lecteur Zip.

e I ) £

o

Sélection d'un morceau

Si vous utilisez un disque pour la premiére fois, le morceau
n°1 sera automatiquement sélectionné et les données
nécessaires A la reproduction du mosceau seront chargées
Une fois le chargement terminé, le nom du morceau s'affiche
Pour passer & un autre morceay, utilisez la procédure
suivante pour sélectionner le morceau désiré.

1. Pressez [UTILITY]

TIME /VALUE

2. Utilisez CURSOR [ {11 D 1 pour sélectionner I'icone
de morceau et pressez [ENTER].
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3. Utilisez CURSOR [ { 1{ [> | pour sélectionner 'icone
de sélection de morceau.
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4. Pressez [ENTER], et 1a liste de morceaux apparaitra.

TIME/VALUE

URDO
UTILIFY /REDO

gt

Un astérisque “*" est ajouté du début du morceau
actuellement employé. Un symbole de protection du

morceau { f@ ) s'affiche & droite d’un morceau protégé

5. Utilisez CURSOR | ~ I[ < | pour sélectionner le
morceau que vous désirez écouter.
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6. Pressez [ENTER]

TIME/ VALUE

UNEC
uwuTY fREDO

(R

B Sivous avez enregistré/édité ou modifié
les réglages de la section Mixer ou le Patch
d'effets du morceau (p. 86)

A cet instant, un écran apparaitra, vous demandant si
vous désirez sauvegarder les données enregistrées, le
résultat de votre travail, le statut actuel de la section de
mixage et les changements apportés au Patch du
morceau.
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Si vous diésirez retrovoer exactenent le méne statul de
reproduction i ln prochaine lectiure, pressez [YES] Sivons
désirez retourper aip statut d'origine, pressez [INOJ Si vous
pressez INOJ, toutes les procédures d'enregistrement cf
d'édition que wous nuwez acconplies pour le morceart
achigellement sélectionné, le statuf actuel de la section de
ntixage ef tout changement apporté au Patch dir morceaut ne
seront pas conscrvds Prenez donc le tewps de faire votre choix

5i vous désirez simplement faive reproduire les
démounstrations, il n'y a pas i vous soucter de celn. Méme
apres avoir modifié les réglages, vons pouvez presser [NOJ
pour annuler tous vos essals

7. Le morceau que vous avez sélectionné sera chargé.

Reproduction du morceau

1. Amenez les faders de piste 1-8 aux positions indiquées
ci-dessous et baissez le fader MASTER.

STOR
{scauBj

Le morceau commencera. Montez progressivement le
fader MASTER pour ajuster le volume.

NED

En déplagant les faders de piste, vous pouvez écouter
individuellement les sons enregistrés sur chaque piste ou
écouter le morceau avec votre propre balance de volume.
Vous pouvez également utiliser le bouton [MUTE] pour
couper toute piste selon vos désirs.

=

Coupure (réduction au stlence) d'une piste (p. 35)

En tenant enfoncé [FF}, le morceau avance plus rapidement.
En tenant enfoncé [REW], le morceau revient en arriere. Powr
retourner au début du morceau, pressez [ZERO]L

Vous pouvez vous déplacer dans le morceau a 'aide des
méthodes suivantes

Déplacement dans le morceau

A propos de I'indication temporelle de
la position actuelle

La position temporelle affichée correspond au MTC {MID}
Time Code), et ¢'affiche sous [a forme *** heures ** minutes **
secondes ™ images ** sous images”

Le format de Time Cade peut différer selon I'équipement que
vous utifisez. S vous utilisez le MTC pour synchroniser un
autre appareil, vous devez régler les deux machines pour
qu'elles utilisent le méme format de Time Code. A sa sortie
d’usine, le BR-8 est réglé sur 30 images (non-drop) par
seconde {p. 74}

Au début de 'interprétation

Pour revenir au premier son enregistré dans le morceau,
utilisez la procédure suivante.

1. Tenez enfoncé [STOP] et pressez [REW]L

La piste virtuelle sélectionnée pour chaque piste sera
contrdiée ef vous reviendrez a 'emplacement ol est
enregistré le premier son du morceau.

A la fin de l'interprétation

Pour accéder au dernier son enregistré dans le morceau,
utilisez la procédure suivante

1. Tenez enfoncé [STOP] et pressez [FFL

La piste virtuelle sélectionnée pour chaque piste sera
contrdlée et vous accéderez au dernier son enregistré
dans le morceau

Par unités heure/minute/seconde/
image/sous-image

La zone TIME de l'afficheur indique Ia position actuelle en
terme dheures/minutes /secondes /images /sous-images.

1. Sélectionnez la valeur gue vous désirez changer.

Utiliser CURSOR [ ][ [> ] pour sélectionner la valeur
de temps que vous désirez changer




2. Changez la valeur.

Utilisez la molette TIME/VALUE pour change: la valeur

Par mesure/temps

La zone MEASURE de Vafficheur indique la position actuelle
en termes de numéro de mesure et nombre de temps. Pour
des détails sur les 1églages de mesure et temps, et la fagon
dont ils correspondent au morceau, référez-vous a "Emplot
du guide rythmique {p. 32).
1. Sélectionnez la valeur que vous désirez changer.
Pour vous déplacer de mesure en mesure, utilisez
[CURSOR] pour sélectionner Je numéro sur la gauche de
la zone MEASURE. Pour vous déplacer de temps en

temnps, sélectionner le numéro & droite de la zone
MEASURE.

2. Changez la valeur.

Utilisez la molette TIME/VALUE pour sélectionner la
valeur de mesure /temps a laquelle vous désirez accéder.

Par numéro de marqueur

La zone MARKER de I'afficheur indique le numéro du
marqueur correspondant & la position actuelle. 5i aucun
margueur n'a été mémorisé, 'affichage sera “---"

Utilisez [CURSOR] pour sélectionner le numéro dans la zone
MARKER, et utilisez la molette TIME/VALUE pout
sélectionner le numéro du marqueur auquel vous désirez
accéder,

Sélection de variations du
morceau

Les démonstrations contiennent diverses variations qui ont
été enregistrées & 'aide des pistes virtuelles {V-tracks, p 9).
En changeant de piste virtuelle, vous pouvez écouter des
variations telles que différents solos de guitare ou voix.
Pour des détails sur la commutation des pistes virtuetles,
référez-vous & "Commutation des pistes virtuelles” (p. 44)

Etape 4. Retrait du disque de démonstration

1. TPressezle bouton d’éjection.

T e WO Hl
N

N

B Si vous avez enregistré/édité ou modifié
les réglages de la section Mixer ou le Patch
d'effets du morceau (p. 86)

A cet instant, un écran apparaitra, vous demandant si
vous désirez sauvegarder les données enregistrées, le
résultat de votre travail, le statut actue! de la section de
mixage et les changements apportés au Patch du
moiceau.
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Si wons désirez retrowver exactement le mée statut de
reproduction i In prochaine lechure, pressez [YES]. Si vous
désirez retourner qu statut d'origine, pressez [INOJ. 5i vous
pressez [INOJ, touies les procédures d'enregistrement et

d'édition que vous avez accomplies pour le morcean

actuellement séleciionné, le stafut actuel de In section de
niixage ef foul changement apporié au Patcl du morcenu ne
seront pas conservés Prenez donc le temps de faire votre choix

Le disque sera éjecté.




Etape 5. Mise hors tension (extinction)

Utilisez l'ordre opposé a celui de la mise sous tension (p. 22),
pour éteindre chague appareil
Lorsque vous pressez le commutateur POWER du BR-8, le

P

message suivant apparait
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Si vous désirez vraiment éteindre, pressez [YES] Quand
vous pressez [YES), les données de Patch personnei ou User
(p.B6) sont sauvegardées en interne pour que vous refrouviez
la méme configuration a la prochaine mise sous tension.
Lorsque la procédure de sauvegarde est terminée, le BR-8 se
met automatiquement hors tension (Shutdown),

Si un disque est inséré

Quand le commutateur POWER du BR-8 est pressé, il
sauvegarde les données nécessaires sur le disque et en
mémoire interne, puis s'éteint automatiquement. 5i une
quelconque procédure d'enregistrement/ édition a été
accomplie, ou s'il y a eu des changements apportés aux
paramétres de mixage, un écran apparaitra, vous demandant
si vous désirez ou non sauvegarder ces données,

e

Vous devez utiliser le commutateur POWER pour éteindre le
BR-8. Les données enregistrées, réglages de mixeur et
données de Patch d'effets ne sont pas immédiatement
sauvegardés lors de 1a procédure, mais sont sauvegardés su
disque et en mémoire interne, lorsque vous sauvegardez le
morceau ou éteignez I'appareil. Cela signifie que si vous
éteignez I'appareil en débranchant 'adaptateur secteur,
plutdt que d'utiliser le commutateur POWER, les données
enregistrées, réglages de mixage et données de Patch d'effets
seront perdus. Soyez-en averti
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5i vous pressez [YES], les données seront sauvegardées sur
disque et en mémoire interne, et les réglages actuels seront
restaurés a la prochaine mise scus tension Si vous pressez
[NO], tous les enregistrements, éditions et changements de

parametre qui ont été accomplis depuis la derniére mise sous

tension seront perdus.

¥ 5iwous avez simplement reprodudt Ies morceaux de
démonstration, vous n'avez pas & vous soucier de celn, Méne
si vous avez envegistié par inadvertance ou niodifié les
réglages, vous pouvez presser NG pour annuler toutes vos
procédires.

e

Avant de déconnecter Uadaptateur secteur de la prise
murale, assurez-vous que le BR-8 est réellement hors tension
{c’est-a-dire que son afficheur est éteint). Ne déconnectez
jamais Fadaptateur secteur alors que les données sont en
cours de sauvegarde, car cela causerait la perte des données
enregistrées ou éditées (réglages de mixage, données de
Patch d’effets ou équivalent)




Etape 1. Mettez sous tension

Comme décrit dans "Cornexion d’appareils externes” (p.21} et "Mise sous tension” (p22), terminez Jes connexions appropriées et

mettez sous tension

Etape 2. Préparez un disque

Le BR-8 écrit les données enregistrées directement sur
disque. I faut donc un disque pour pouvoir enregistrer.

IS

Disques Zip {p.11)

insertion du disque

Insérez le disque dans le lecteur. Le disque de démonstration
a une quantité d'espace libre limitée, mais si vous désirez
enregistrer une certaine durée de données, vous devrez soit
effacer un morceau de démonstration, soit vous dotez d'un
autre disque. Pour la procédure d’effacement d’un morceau,
référez-vous a "Effacement d’un morceau” (p. 60).

Si vous insérez un disque de la gamme VS

Les données de morceau qui ont été créées par un
enregistreur de la gamme V5 Roland (tel que VS5-880/840) ne
peuvent &tre employées telles quelles par le BR-8. Si vous
insérez de tels disques, un message s‘affichera avec une
indication de sélection, vous demandant si vous désirez

convertir les données dans un format pouvant étre utilisé par

le BR-8, ou si vous désirez initialiser le disque.
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1. Pour convertir, sélectionnez “CONV" et pressez
[ENTER]L
Pour des détails, référez-vous 4 "Conversion de
morceaux” (p. 63, étape 6}

2. Pour initialiser le disque et pouvoir utiliser,
sélectionnez “INIT” et pressez [ENTER].

* Quand vons initinlisez un disque, toutes les données qui onl
fté stockées sur ce disquie seront perdues . Si vous décidez de ne
pas convertir, ni initinliser, sélectionnez "CANCEL" ef
pressez [ENTER] Le disque sera éecté.

Initialisation d'un disque —
Initialize

Cette procédure n'est pas néeessaire lorsque vous utilisez un

disque qui a déja été employé par le BR-8, ou qui a été

converti pour étre utilisé par le BR-8

s N

& Qu'est-ee qu'une initialisation?
Avant qu'un disque neuf ou préalablement utilisé pour
un ordinateur puisse étre utilisé par le BR-8, ce disque
doit 8tre préparé pour son utilisation spéciale par le
BR-8. Ce processus est appelé Initialisation.
Si le disque inséré ne se conforme aux nécessités du
BR-B, I'écran affichera un message et vous demandera
“Initialize Disk?” {Initialisation du disque?). 5i cela se
produit, sulvez la procédure donnée ci-dessous
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Si vous désirez initialiser le disque, pressez [YES]. Si
vous ne désirez pas initialiser le disque, pressez [NQL

* Quand vous initialisez un disque, lontes les donndes qui ont

été stockées sur ce disque seront perdues. i vous décidez de ne
pas initialiser, pressez [INOJ ef vous pourrez retirer le disque
sans 'avoir initialiser

5i vous pressez {YES] & ['étape 1, le message “Swie?”
{Etes-vous siir?) apparait, vous demandant de confirmer
que vous désirez viaiment poursuive l'initialisation

2. Pourinitialiser, pressez [YES] une fois encore,

Le disque sera initialisé.

* Lorsque Uinitinlisation esl exdcudée, un wonveau worcean est

autonmtbiquentent créé A cet instant, le type de données
sélectionnd est STANDARD (MT2)




Etape 3. Sélection du morceau a enregistrer

5i e disque insére contient plusiewrs morceaux, le morceau qui était sélectionné lors de la derniére extinction sera

automatiquement sélectionné S5i vous désirez sélectionner un autre morceau, utilisez la procédure suivante

Création d'un nouveau morceau

1.

2.

3.

4.

Pressez [UTILITY].

Utilisez CURSOR [ { 11 > 1 pour sélectionner I'icone
de morceau et pressez [ENTER].
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Utilisez CURSOR [ { ][ {> 1 pour sélectionner V'icone
de nouveau morceau {New) et pressez [ENTER].
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L'afficheur indiquera “Data Type” (type de donnée).

Tournez 1a molette TIME/VALUE pour sélectionner le
type de donnée.

Pour des détails sur le type de donnée, référez-vous a

Vexplication qui suit "Qu’est-ce que le type de donnéa?”,
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Le BR-8 utilise une fréquence d'échantillonnage de 44 1 kHz
IT n'est pas possible de la changer.

Utilisez CURSOR [ < ] pour sélectionner “GO”, et
pressez [ENTER].

Si vous avez enregistré/edité ou modifié
les réglages de la section Mixer ou le Patch
d’effets du morceau (p. 86)

A cet instant, un écran apparaitra, vous demandant si
vous désirez sauvegarder les données enregistrées, le
résultat de votre travail, [e statut actuel de la section de
mixage et les changements apportés au Patch du

morceau.
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* Siwous désirez retrowver exactement le uéne statut de
reproduction & In prochaine lecture, pressez [YES]. Si vous
désirez retourner au stetut d'origine, pressez INO/. 5i vous
pressez [NOJ, toutes les procédures d'enregistrement et
d'édition que vous avez acconplies pour le morcenu
actuellement sélectionné, le skatut actuel de la section de
mixage el tonet changement apporté au Palch du morceau ne
seront pas conservés Prenez done le temps de faire votre choix.
L'écran indicateur de niveau apparait et vous pouvez
enregistrer de nouveaux morceaux. Pour sélectionner un
autre morceau, utilisez la procédure "Sélection d'un
morceau” (p. 23).

4 N
Qu’est-ce que le type de donnée?

Dans le BR-8, vous pouvez spécifier le type de donnée
{Data Type) lorsque vous créez un nouveau marceau.
Cela vous permet de sélectionner une combinaison de
qualité audio et de durée d'enregistrement appropriée a
ce que vous désirez enregistrer, Les types de donnée
suivants sont disponibles.

*

Le type de donnée ne pent plus 8ire changé aprés crénkion
du morcean
® STANDARD {(MT2) (multitrack 2):

Des trois types, c’est celui qui fournit fa plus haute
qualité audio Il est souhaitable lorsque vous désirez
utiliser beaucoup le report de piste a piste.
Normalement, c’est le mode gue vous sélectionnerez.
® LIVE (LV1) (live 1)

Autorise un temps d'enregistrement plus grand que
"MT2". Vous pouvez l'utiliser lorsque la capacité du
disque est limitée ou lorsque vous enregistrez une
prestation en direct.

® LONG (LV2) (live 2):

Des trois types, il fournit la plus longue durée
d’enregistrement.




<Durée d’enregistrement:>

Les trois modes vous permaettent d’obtenir les durédes
d’enregistrement suivantes sur un seul disque {ces temps
concernent un disque de capacité de 100 Mo si vous
n’utilisez qu‘une seule piste)

Type de donnée Durée d’enregistrement
STANDARD (MTZ2} | environ 50 minutes
LIVE (LV1}

LONG (LV2)

environ 60 minutes

environ 75 minutes

* Les donndes d'enregistrement ci-dessus sonl
approximatives. Elles pewvent 8ire légérement inféricires
en fonction du nombre de morceanx crids

* Les durées d'enregistrenent ci-dessus ne concernent
qu’nne piste. Par exemple, si vous enregistrez sur les 8
pistes, chaque piste pourra enregistrer it huitieme du
temps indigné ci-dessus

" * Le BR-8 ne peut ntiliser que des disques Zip de 100 Mo. y.

Etape 4. Connexion de vos instruments

Sélection de la prise servant aux connexions

Le BR-8 a différentes prises d'entiée qui permettent & divers
instruments d'étre connectés. Utilisez les prises appropriées

& votre cas.

MC 2 GUTAR
1BASS

FHES CLASD 15 SHITAL AFPAITATIUS HEETD ALL AEDWIREMENTS OF THE
CAJADAN INTERFERENCT-CALFIING EDUIFUENT RESULATIONS.

GET ARPAARR, NUMEIGOUE OF LA CLASAE I AESPECYE TOUTES LES
EXIGEHGES DU AROLEMENT SUA LEMA I GAOULLEUE DU CAHADA

GUITAR/BASS

Une guitare ou une basse électrique peuvent étre cannectées
i cette prise. Comme c'est une prise a haute impédance, une
guitare ou une basse peuvent y étre directement connectées.

¥ Si vous plecez le micro d'nne guitare pris du lectenr Zip, du
bruik pend se faire entendre. Si cela esk un probieme, élaignez la
guitare die BR-§

MIC 2

Cette prise sert & connecter un microphone. C'est une entrée
de type jack qui autorise des connexions symétriques ou
asymétriques. Utilisez-la pour brancher microphone pour
enregistrer une guitare acoustique ou pour enregistrer un
chorus en conjonction avec MIC 1. Toutefois, si une fiche est
déja insérée dans la prise GUITAR/BASS, cest cette derniére
qui aura priorité

* Lorsque vous connectez une guitare électro-aconstigue via un

cithle Blindé, utilisez la prise GUITAR/BASS

MIC 1

Cette prise sert & la connexion d’'un microphone C'est une
entrée de type jack qui permet les connexions symétriques ou
asymétriques. Pour enregistrer une voix, utilisez-la.

LINE

Ce sont des prises d'entrée stéréo qui peuvent étre relides a la
sortie d’un appareil audio, tel qu'un lectenr de CD ou radio-
cassette, ou une boite a rythmes, un module de sons externe

ou un clavier.




Pressez le(s) bouton(s) INPUT
SELECT correspondant a
I'instrument a enregistrer.
Selectionnez la source (entrée ou Input) que vous désirez
enregistrer L'indicateur du(des) bouton(s) sélectionné(s)

s’allumera

b 1AL ——

[GUITAR/BASS, MIC 2]

A sélectionner quand vous désirez enregistrer un instrument
connecté en prise GUITAR/BASS ou un micro connecté en
prise MIC 2

[MIC 1]

A sélectionner quand vous désirez enregistrer un micro
connecté en prise MIC 1.

[LINE]

A sélectionner quand vous désirez enregistrer un instrument
ou un lecteur de CD connecté en prise LINE.

[SIMUL]

Losque vous désirez enregistrer simultanément voix et
guitare ou pour enregistrer avec deux microphones, pressez
[GUITAR/BASS, MIC 2] et [MIC 1] ensemble Les deux
indicateurs s’allumeront, vous permettant d’enregistrer
simultanément les deux entrées

* Siun instrument et un micro sont connectés respectivement

aux prises GUITAR/BASSet MIC 2, In prise GUITAR/BASS
sera antomatiquement sélectionnée

Réglage de la sensibilité d’entrée

Si l'entrée GUITAR/BASS, MIC 2, ou MIC 1 a été
sélectionnée, utilisez la commande SENS correspondante

pour ajuster la sensibilité d’entrée.

Pour enregistrer avec la meilleur qualité audio possible,

ajustez ia sensibilité pour que l'indicateur CLIP ne

s'allume qu'épisodiquerment lorsque vous jouez ou
chantez fort

\S /

Ecoute du son (Ecoute de controle
ou monitoring)

Vous pouvez écouter le son de l'instrument ou du micro
connecté

1. Baissez d’abord le curseur MASTER.

2. Tourmez {a commande INPUT LEVEL jusqu’en
position centrale et montez progressivement le curseur
MASTER.

A cet instant, utilisez la commande INPUT LEVEL pouw
ajuster le niveau d’entrée afin qu'il passe dans la plage
-12 -0 dB de l'indicateur de niveau "IN",

Utilisez la commande INPUT LEVEL et le curseur
MASTER pour ajuster le volume.

Lors d’une écoute au casque, ajustez la commande
PHONES VOLUME de la face arriere pour obtenir un
volume d'écoute confortable

NERD
Pour des détails sur le réglage de volume de Vappareil
connecté aux prises OUTPUT, référez-vous a son propre
mode d’emploi




Etape 5. Emploi d’effets — Effets par insertion

Le BR-8 contient deux types d'effet : les effets par insertion
et les effets en boucle. Voici comment utiliser les effets par

inserticn.

4 ™
e Qu'est-ce qu'un effet par insertion?

Un effet qui s'applique directement a une ligne de signal
spécifique {dans le cas du BR-8, un entrée d'instrument
ou de micro, ou une piste de reproduction) est appelé
effet par insertion. Les unités d'effet connectées entre
une guitare électrique et un ampli dans une prestation en
direct sont également du type par insertion. Par
opposition, les effets qui se connectent aux prises
d’envoi/retour d'une table de mixage sont appelés effets

Gn boucle (référez-vous en p.36) y.

Changement de Patch
1. Pressez [EFFECTS]
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2. Utilisez CURSOR [ & ] pour sélectionner "PATCH",

Tournez la molette TIME/VALUE pour sélectionner les
Patches a la suite, et le son d'effet changera
conjointement A cet instant, si Bypass est activé (pour
que I'effet ne s'applique pas), il se désactivera
automatiquement lorsque vous changez de Paich, aussi
Veffet sappliquera-t-il Le nom du Patch est indiqué au
centre de I"écran et le nom de I'algorithme est représenté
dans la partie inférieure de I"écran Sélectionnez le Patch
d'effets désiré,

D

Certains des Patches d’effets fournis disposent d’un effet
accentué lorsque vous enregistrez en stéréo. Pour des détails
sur Fenregistrement en stéréo, référez-vous & "Sélection de la

piste 4 enregistrer” (p 33}.

=

Liste des Patches d'effets {feuille indépendante)
Liste des algorithmes d’effet par insertion (p 94}

3. Pressez [EXIT] pour retourner 3 I'écran des paramétres

de niveau.

2 ")

& Qu’est-ce qu'un Patch?
Le BR-8 dispose de nombreux effets pour guitare, voix,
etc. Un ou plusieurs de ces effets peuvent étre utilisés
simultanément. Une telle combinaison d'effets (le type
ou la séquence des effets connectés) est appelée un
algorithme. De plus, chaque effet & différents paramétres
(comparables aux commandes d'une pédale d'effet
compacte) qui changent le son. Utilisés en conjonction
avec ['algorithme, ces paramétres autorisent une plage
virtuellement infinie de possibilités de création sonore,
et 'ensemble de tous ces réglages est appelé un Patch
En changeant de Paich, vous pouvez appeler une
combinaison totalement différente d'effets, de réglages
On/Off et de valeurs de paramétre pour que le son soit
totalement transformé en un instant

™ J
=

Pour des détails sur 'emploi d’un effet par insertion, référez-

vous & "Emploi d’un effet par insertion” (p. 86}.

Commutation On/Off de I'effet
t. Pressez [EFFECTS]
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2. Utilisez CURSOR [ 1] <7 | pour sélectionner
“BYPASS.”

3. Tournez la molette TIME/VALUE pour commuter On/
Off V'effet.
Quand la désactivation (Bypass) est activée (On),
Vindicateur EFFECTS s'éteint et le son est produit sans
traitement par les effets.
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4. Pressez |[EXIT] pour retourner i I'écran des paramétres

de niveau.




Etape 6. Emploi du guide rythmique

Larsque vous enregistrez, il est pralique d'utiliser la fonction
de guide 1ythmique intégrée Méme si vous n'eruegistrez
pas, elle peut servir de métronome

5i vous enregistrez conjointement au guide 1ythmique,
vous pourrez tirer parti des nombreuses fonctions
pratiques telles que 1"édition de piste d'interprétation par
mesure et la synchronisation du morceau avec un
appareil externe Pour des détails, référez-vous a
"Edition de piste” (p.50) et "Synchronisation du BR-8
avec un autre appareil MIDI" (p.72). Lorsque cette
fonction est utilisée en conjonction avec la carte de
tempo (Tempo Map}, vous pouvez changer de termpo ou
de motif rythmique durant le morceau. Pour des détails,
référez-vous & "Création d'une carte de tempo” (p.70) et
"Empioi de la carte de tempo pour piloter le guide

Cythmique" {p.71). y

Produire le guide rythmique

Chaque fois que vous pressez RHYTHM GUIDE JAUTO/
ON/OFF], vous passez en revue les réglages suivants.

* AUTO: clignotant

Le rythme commence & jouer quand vous pressez [PLAY]
pour lancer la reproduction ou 'enregistrement. Quand vous
pressez [STOP] pour I'airéter, le rythme s'arréte
conjointement.

» ON: allumé

Le rythme joue constamment.

= OFF: éteint

Le rythme est désactivé.

RHYTHM GUIDE

1EVEL

MR

PATTERN
ON/OFF TEMPO

R O3

wial b

MEMD
Le guide rythmique offre une variété de motifs rythmiques

dont un métronome. Pour des détails sur les motifs
rythmiques offerts, référez-vous a "Liste des motifs

rythmiques” (feuille indépendante}.

Changeinient de formai de mesure

Pressez [PATTERN/TEMPQ], et I"écran suivant apparait.
Utilisez CURSOR [ & ] pour sélectionner "Beat” Vous
pouvez maintenant tourner la molette VALUE pour
sélectionner les motifs rythmiques dans différents formats de
mesre.
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Changement de motif rythmique

Utilisez CURSOR | <7 ] pour sélectionner “Pattern”. Vous
pouvez maintenant teurner la molette TIME/VALUE pour
changer de motif rythmique.
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Changement de tempo

Utilisez CURSOR [ £~ 1| <7 | pour sélectionner “Tempo”.
Vous pouvez maintenant tourner la molette VALUE pour
changer le tempo.
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Changement manuel du tempo

Vous pouvez déterminer le tempo en fonction de I'intervalle
de pression du bouton [TAP]. Avec l'indicateur RHYTHM
GUIDE [AUTO/ON/OFF] allumé, pressez [TAP] quatre fois
ou plus a la suite et 4 la cadence voulue, et le tempo
deviendra celui correspondant aux intervalles ainsi marqués.

* Siwvous changez le tempo du guide rytlnnique durant In

reproduction ou Uenregisirement, Uafficinge de In zone
Mensure peut ne plus correspondre au guide rythniique. Pour
carriger cetle disparité, pressez [STOP], utilisez [ZERO] pour
retourner au début du morcenn, puis faites reproduire on
enregistrer,
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Pressez [EXIT] pour retourner a V'éeran d'indicateur de niveau.

Etape 7. Enregistrement

Sélection de la piste a enregistrer

Pressez un bouton REC TRACK pour sélectionner la piste
que vous désirez enregistrer. Quand le bouton s’allume en
rouge, la piste sélectionnée est préte 4 enregistrer.

@ B 8 B @ B8 B 8

NERD

Le statut de chaque piste est déterminé par la fagon dont son
bouton REC TRACK est allumé

« Eteint: une piste sans donnée enregistrée

«Vert:  une piste contenant des données enregistrées
* Rouge: une piste sélectionnée pour Penregistrement
5i une piste qui a déja été enregistrée est sélectionnée pour
I'enregistrement, son indicateur alterne entre orange et vert.

Pour en savoir plus sut la fagon dont les boutons REC TRACK
s'allument pour indiquer le statut de piste, référez-vous "Faces
avant et arriére - 20. Boutons REC TRACK” {p. 16}

Si INPUT SELECT [GUITAR/BASS, MIC 2]
ou [MIC 1] est allumeé

A1/

shEd E:]———-—————[ |m['%:]

RENTYY.

e (5] 0=—/3

Comme la source est monophonique, vous utiliserez

généralement une piste pour enregistrer en mona. Vous
pouvez utilisez les boutons REC TRACK pour sélectionner
une des pistes de 1 3 8 Toutefois, si vous désirez enregistre:
en stéréo pour Hrer le maximum parti d"un effet par

insertion, pressez simujtanément une paire de boutons REC
TRACK : soit [1] et [2], [3} et [4], {5] et [6], ou {7] et [8} Cela
vous permet d'utitiser deux pistes et d’enzegistrer en stéréo.

(Enregistrement en mono)

H B8 B B 0

REL TRACK

(Enregistrement en stéréo)
a B8 o

g 8 @ 8

Lorsque vous désirez répartir l'accompagnement guitare
entre gauche et droite, une méthode est d'utiliser une
technique appelée doublage, par laquelle le méme
accompagnement est enregistremnent deux fois sur des pistes
indépendantes qui sont ensuite orientées respectivement sur
}a gauche et la droite. Le BR-8 dispose d’un effet par insertion
appelé “DOUBL’N {doublage}” {p. 100} qui vous permet de
produire un effet de doublage sans avoir & enregistrer deux
fois Aprés avoir fait vos réglages pour l'enregistrement
stéréo a I'aide de deux pistes, vous pouvez utiliser
“DOUBL'N" et jouer un accompagnement pour produire
une effet doublage avec une spacieuse répartition gauche/
droite. Cet effet “DOUBL'N" est également disponible
comme effet en boucle En utilisant I"effet en boucle
“DOUBL’N", vous pouvez produire un effet de doublage
méme & partir d’un enregistrement monophonique sur une
seule piste, ce qui vous autorise une utilisation plus efficace
des pistes
* Lorsque vous utilisez leffet en boncle “DOUBL'N" (p 925,
réglez le panoramique de reproduction sur Vextréme ganche on
Vextréme droite lorsque vons réglez les paraméires
"DOUBL'N"
Pour des détails sur I'emploi des effets en boucle, référez-
vous i "Emploi des effets en boucle”. (p 90).




Si INPUT SELECT [LINE] ou [SIMUL] est
allumeé

\b i/
A8 (5] =
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N Ny

ELEET” Ej EJ%@

Comme la source est stéréo, vous enregistrez normalement

en stéréo a l'aide de deux pistes Vous pouvez presser les
paires de boutons REC TRACK [1] ou [2] pour sélectionner
les pistes 1 et 2, ou3 et 4, 5 et 6 ou encore 7 et 8 de facon
comparable pour choisir une des quatre paires de pistes.
Toutefois, si vous désirez mélanger 'entrée des canaux
gauche et droit (L et R) et fusionner les résultats sur une
seule piste, vous pouvez presser une fois encore le bouton
REC TRACK [1] (si les pistes 1 et 2 sont sélectionnées) pour
ne sélectionner que la piste 1. D’une fagon similaire, vous
pouvez spécifier n'importe laguelle des pistes de 14 8
comme destination de l'enregistrement.

Enregistrement

1. Pressez [REC MODE] pour faire s'allumer Findicateur
INPUT.

LHELL Y BOUNCE
BB —e- o [

Sur le BR-8, vous pouvez presser [REC MODE] pour
sélectionner un des deux modes d’enregistrement,
= INPUT:

Seule la source entrante {(instrument ou micro) sera
enregistrée sur la piste. Le son reproduit par jes autres pistes
ne sera que reproduit et non pas enregistré

+* BOUNCE:

Les sons des pistes reproduites en lecture seront combinés et
enregistrés. 5i INPUT SELECT est sélectionné, les sources
entrantes teiles qu'instrument ou micro pourront également
&tre enregistrées sur une piste conjointernent au son issu de
la reproduction des autres pistes Ici, nous expliquerons
comment vous pourrez écouter le son des autres pistes tout
én n'enregistrant que votre propre interprétation, aussi
sélectionnez INPUT comme mode d’enregistrement.

* Chague piste peut étre soit lue, soit enregistrée Par exemple,

lorsque vous enregistrez deux pistes en siéréo, seules les pisies

qui ne sont pas enregistiées peuvent étre reproduites. Par
exemple, seules 6 pistes pewvent étre reproduites

simudtanément lorsque vous enregistrez en stéréo

2. DPressez [REC].

[REC] clignotera en rouge et le BR-8 sera en mode
d'attente d'enregistrement.

o >
g28 323 clignotant
STOP  PLAY

3. Pressez [PLAY]

Les boutons [REC] et REC TRACK passeront du statut
rouge clignotant au statut rouge fixe et 'enregistrement
commencera

éciairage
] fixe

4. Pourstopper I'enregistrement, pressez [STOP].

Le bouton REC TRACK clignotera en orange et vert
alternativement, indiquant que la piste contient des sons

NERD

Lorsque l'enregistrement se termine, la piste virtuelle (V.
track) qui est sélectionnée cornme destination
d'enregistrernent se voit automatiquement dotée d'un nom
Par exemple, si INPUT SELECT est réglé sur GUITAR/BASS
et que vous enregistrez sur la piste virtuelle 2 de la piste 1, le
NOIM qui sera assigné & cette piste sera “GUITR 1-2" Les
pistes virtuelles ne sont automatiquement dotées d'un nom
que lorsqu’elles sont enregistrées pour la premigre fois. Si
vous désirez changer de nom, référez-vous A "Appellation
d’'une piste” (p. 45)

INPUT SELECT | Nom de V-track
GUITAR/BASS | GUITR*-*
MIC MIC
LINE LINE *.*
SIMUL SIMUL**




Etape 8. Reproduction d'une interprétation enregistrée

Reproduction Neutralisation du son de

1. DPressez [ZERO] pour retourner au début du morceau, certaines pIStas - Mute
Durant fa reproduction, tenez enfoncé [TRACK MUTE] et

2. Pressez [PLAY] pour lancer la reproduction. pressez un bouton REC TRACK allumé en vert.

Les boutons REC TRACK des pistes enregistrées
s'allumeront en vert, indiquant que ces pistes sont
maintenant lues

Ce bouton passera au vert clignotant, et le son de cette piste
sera neutralisé (réduit au silence}. 5i vous répétez la méme
procéduwre, le bouton se ré-allumera en vert, et le son de cette
piste sera & nouveau entendu.

g

oK
UTE

=

Réglage du volume de chaque 0 B B B B 8 g
piste

Utilisez les curseurs TRACK pour piioter le volume de EC TRAck 'Dh]

lecture de chaque piste.

Etape 9. Ecoute d’une interprétation enregistrée pendant
I’'enregistrement d’une autre partie —
Enregistrement multipiste.

Les pistes pour lesquelles le bouton REC TRACK s'allume en Enregistrement
vert ou clignote alternativement en orange et vert
contiennent déia des sons enregistrés. Vous pouvez
enregistrer votre interprétation sur d’autres pistes, tout en
écoutant des interprétations préalablement enregistiées. Ce
processus est appelé "enregistrement multipiste”.

Pour enregistrer, utilisez ia méme procédure que dans "Etape
7. Enregistrement” (p. 33).

* &ivons utilisez In commande INPUT LEVEL pour véduive le
volunie de In source enfrante durant Venregistrement, I pisie
sera enregistrée i plus bas vohone. Cela siguifie que lorsque le
volume de piste sera wionté lors de In lecture, vous risquez

{ N d'entendre plus de bruit. 5i vous désirez baisser le valume

. . . d'éconte de la source enirante durani enregistrenient, vous
e Qu es t:ce gu un enregistrement devez utiliser le cursenr MASTER on ln commande PHONES
multipiste? VOLUME pour baisser le volume. Si vous désirvez ajuster le
Le processus découte d'une interprétation préalablement volime de V'interprétation reproduite, ajustez le cursenr de
enregistrée alors que vous enregistiez une nouvelle chaque piste, ce qui w'a par contre pas d'incidence sur ln qualité
interprétation sur une autre piste est appelé
enregistrement multipiste. 5t vous enregistrez f@}
séparément chague partie, telle que batterie, basse, Seul le son joué actuellement sera enregistré sur la nouvelle
clavier, guitare et voix sur différentes pistes, vous pouvez piste. Le son des pistes reproduites ne sera pas enregistré.
ensuite ajuster le volume et la position gauche/droite des 7 ~
instruments, ou remplacer Finterprétation d'une partie !
\ﬁipécififiue y. Astuces pour I'enregistrement
Loisque vous enregistrez une nouvelle interprétation
Sélection de la piste A enregistrer t.out~en ecoutar.lt une mtei‘pretatmn_d?ja enregzst{ee, les
sons que vous jouez peuvent parfois éire masqués par
Utilisez les boutons REC TRACK pour sélectionner la piste que linterprétation déja enregistrée, ce qui rend difficile
vous enregistrerez ensuite Si vous sélectionnez une piste a votre propre jeu. Dans ce cas, vous pouvez légérement
enregistrer différente des pistes préalablement enregistrées, baisser les curseurs des pistes reproduites ou les orienter
vous pouvez écouter les interprétations déja enregistrées tout grdce au panoramique vers la gauche (ou la droite)

tandis que vous orientez le son joué vers la droite {ou
. ‘ o ‘ vers la gauche) pour mieux distinguer votre propre jeu.
* A cel instant, si vous sélectonner une piste dont le bowton [[%3

REC TRACK est allimé en vert connme destination de

Penregistrement, son indicatenr passera au clignolement

en enregistrant une nouvelle interprétation sur une autre piste

"Réglage de Ia position gauche/droite (panoramique du

s34 3 Fre ar "+ b o nafr -1t TrHiprpars | "
alterng enm'f:nngc le vel (3 d‘z oire nouvelle lt?flcrpr{ﬂﬂOJf son” (p. 36)
remplacera Uinterprétation préalnblement envegistrée i cel
emplacenient

“Réglage du panoramique du son entrant” {p. 38)
\. v




Etape 10. Réglages finaux du morceau — Mixage

Lo processus consistant & combiner les interprétations
enregistrées sur plusieurs pistes pour créer un enregistrement
a deux pistes (tel que sur une cassette conventionnelle) est
appelé mixage Dans ce processus, vous pouvez ajuster la
tonalité, la position gauche/droite et la balance de volume de
chaque piste pour créer le morceau final

Réglage de la position gauche/
droite (panoramique) du son

La position gauche/droite du son est appelée panoramique
(Pan). Quand vous pressez {[PAN], I'écran suivant apparait et
vous pouvez utiliser la molette TIME/VALUE pour ajuster le
panoramique de chaque piste.
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Pour sélectionner la piste pour laquelle vous allez ajuster te
panoramique, vous pouvez utiliser CURSOR [ <] 1[ [ ], ou
utiliser les boutons REC TRACK pour directement
sélectionner la piste.

Pressez [EXIT] pour retourner a I'indicateur de niveaux.

Réglage de la tonalité —Egaliseur

La table de mixage du BR-8 dispose d'un égaliseur deux
bandes (EQ) pour chaque piste qui vous permet d'ajuster la
tonalité pour les plages de basses et de hautes fréquences
Quand vous pressez [EQ], "écran suivant apparait, et vous
pouvez utiliser la molette TIME/VALUE pour ajuster
Végaliseur de chaque piste.
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Pressez [EXIT] pour retourner a I"écran indicateur de niveaux

Ajout d’ampleur au son — Effets
en boucle

La table de mixage du BR-8 dispose de chorus/delay, doublage
et reverb comme effets en boucle Vous pouvez utiliser ces

effets pour apposter plus d’ampleur au son Pressez
[CHORUS/DELAY] ou [REVERB] pour accéder & un écran

dans lequel vous pourrez ajuster le volume de son de chague

piste (c’est-a-dire le niveau d’envoi} envoyé b chaque effet
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Dans cet écran, vous pouvez ajuster amplitude d’effet pow
chaque piste. 5i vous pressez [CHORUS/DELAY] ou
[REVERB] une fois encore, I'écran de réglage de V'effet
apparait. Pour des détails sur ces réglages, référez-vous 3
"Fonction des paramétres d'effet du mixeur {p.92) Pressez
[EXIT] pour retourner a I'écran précédent.
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Vous pouvez utiliser CURSOR [ { }[ [> ] pour sélectionner la
piste pour laquelle vous désirez faire les réglages, ou presser un
bouton REC TRACK pour spécifier directernent la piste.
Lorsque vous faites cela, vous pouvez presser simultanément
une paire de boutons REC TRACK (par exemple, pistes 1 et 2, 3
et 4, 5 et 6, ou 7 et B} pour ajuster simultanément les réglages
des deux pistes sélectionnées. C'est pratique lorsque vous
désirez faire les mémes réglages d’égalisation pour chaque
canal d'un enregistrement stéréo Quand cela est fait, changer
les réglages d'égalisation entrainera une modification identigue
sur les deux pistes des paramétres (valeurs) d'égalisew

Pressez [EXIT] pour retourner a I"écran indicateur de niveaux

. ™

® Qu'est-ce qu’un effet en boucie?

Un effet connecté aux prises d’envoi/retour d'effet d'une
table de mixage est appelé effet en boucle En utilisant
les commandes de niveau d'envoi pour chaque canal de
la table de mixage {chaque piste du BR-8), vous pouvez
ajuster 'amplitude d’effet. Comme le niveau d’envoi est
indépendant pour chaque piste, vous pouvez {pa:
exemple} appliquer une reverb intense & la voix et une
revetb plus légére 4 la batterie. Alors qu’un effet par
insertion {p.31) est appliqué & un son spécifique, 'effet

en boucle s'applique a la totalité du morceau.
G ppiq y.




Mixage

Aprés avoir fait suffisamment reproduire et écouté votre
morceau et 8tre arrivé aux réglages de panoramique,
égaliseur, effets en boucle et volume de piste que vous
souhaitez, vous pouvez accomplir votre mixage. Lancez
Venregistrement sur Fapparei] enregistreur connecté aux
prises de sortie OUTPUT, et pressez le bouton [PLAY] du
BR-8 pour faire reproduire votre morceau.

Etape 11. Retrait du disque

Si votre appareil d’enregisttement externe & un connecteur
d'entrée numérique optique, vous pouvez I'utiliser pour une
liaison au connecteur de sortie DIGITAL OUT du BR-8, et
ainsi entegistrer votre mixage direct en numérique

Etape 12. Extinction

1. Pressez le bouton d’éjection,

s T i | [ |
[ ——

S

¥ Si vous avez enregistré/édité ou modifié
les réglages de la section Mixer ou le Patch
d’effets du morceau (p. 86)

A cet instant, un écran apparaitra, vous demandant si
vous désirez sauvegarder les données enregistrées, ie
résuitat de votre travail, le statut actuel de la section de
mixage et les changements apportés au Patch du
morceau
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INFORMATION

Si wons désirez retrouver exactement le méme statut & ln
prochaine reproduction, pressez [YES] 51 vous désirez
retowrner au statut d'origine, pressez [INO] 8i vous pressez
INCY, tontes les procédures d'enregistrement et d'édition que
vons avez accomplics pour le morceay actuellemen!
sélectionné, le statul actuel de ln section de mixage et ton!
changenent apporté au Patch du morceai nie seront pas
conservés. Prenez donc Ie temps de faire votre choix

Le disque sera éiecté.

Pour éteindre 'appareil (e mettre hors tension), utilisez la
procédure décrite dans "Mise hors tension (extinction)”
(p. 26).

O

Vous devez utiliser le commutateur POWER pour éteindre le
BR-8. Les données enregistrées, réglages de mixeur et
données de Patch d'effets ne sont pas immédiatement
sauvegardés lors de la procédure, mais sont sauvegardés sur
disque et en mémoire interne, forsque vous sauvegardez le
morceau ou éteignez 'appareil. Cela signifie que si vous
éteignez I'appareil en débranchant 'adaptateur secteur,
plutdt que d'utiliser le commutateur POWER, les données
enregistzées, réglages de mixage et données de Patch d’effets
seront perdus. Soyez-en averti.

e

Avant de déconnecter I'adaptateur secteur de la prise
murale, assurez-vous que le BR-8 est 1éellement hors tension
(c'est-a-dire que son afficheur est éteint}). Ne déconnectez
jamais I'adaptateur secteur alors que les données sont en
cours de sauvegarde, car cela causerait la perte des données
enregistrées ou éditées (réglages de mixage, données de
Patch d’effets ou équivalent)




Réglage du panoramique
{ du son entrant

Vous pouvez régler le pancramique de l'instrument dont
vous jouez Pressez [PAN] et pressez CURSOR | 4
plusieurs fois pour visualiser les paramétres de panoramique

d'entrée a Vécran

FAHE IHPUT R Z8

& OO0

IN 1 2 3 4 5 &
Lors d'un enregistrement multipiste, il est pratique de régler
le panoramique d’entrée pour que le son de Uinstrument
dont vous jouez puisse étre clairement distingud des autres
sons reproduits par le BR-8. Le réglage de panorarmique fait
ici est automatiquement reflété par le panoramique de la
piste de destination d’enregistrement, aussi aprés
enregistrement, la reproduction de piste se fera au méme
emplacement que durant l'enregistrement
Pressez [EXIT] pour retourner  'écran indicateur de
niveaux.

v
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e Qu'est-ce que la fonction Repeat?

La fonction Repeat vous permet de faire reproduire
répétitivernent une section spécifique C'est pratique
lorsque vous désirez piusieurs fois une balance de
mixage, ou en conjonction avec 'enregistrement par
insertion (Punch In/Cut) pour accomplir un
enregistrement en boucle (p.43). Quand vous pressez
[REPEAT] une fois, 'emplacement correspondant au
moment oit vous avez pressé e bouton est mémorisé
comme début de zone a répéter (A) Quand vous pressez
[REPEAT] une seconde fois, le nouvel emplacement est
considéré comme fin de la zone & répéter (B). Ensuite, la
reproduction se répétera entre les deux points ainsi *
déterminés Quand vous pressez [REPEAT] une
troisigme fois, la fonction Repeat est annulée et les
positions de début/fin de zone a répéter sont également

(A), mémorisez le point de fin de répétition (B).
Accédez d I'emplacement ol vous désirez stopper la
répétition. Pressez [REPEAT], et 'emplacement
actuellement occupé par le morceau sera mémorisé

comme point de fin de la zone & 1épéter (B) A cet
instant, l'indicateur [REPEAT] s’allumera, indiquant que

Reproduction répétitive
— Fonction Repeat |

le point de fin de zone a répéter a été mémorise.

A/

o o o ]

ZERD  REW FF REPEAT

Si vous désirez refaire la mémorisation de ces
emplacements, pressez [REPEAT]. L'indicateur
s"éteindra, indiquant que les mémorisations des poinis
de début (A) et de fin (B) de zone & répéter ont été
effacées.

Pressez [REPEAT] une fois encore pour remémoriser le
point de début de zone i répéter (A}, puis mémorisez le
point de fin de zone & répéter (B).

At moins une seconde est ndcessaire entre les points A et B 1l
1'est pas possible de déterminer un point de fin de zone 8
répdier qui se trowvernit & inoins d'une seconde aprés le point
de débt

effacées.
‘~ 7/ wEw
1. Mémorisez I'emplacement de début de répétition (A). 8i vous désirez faire une répétition entre marqueurs, accédez
Accédez a l'emplacement o1 vous désirez commencer la d'abord au marqueur depuis lequel doit commencer la
répétition. Pressez [REPEAT], et I'emplacement répétition, et pressez [REPEAT]. Puis accédez au marqueur
actuellement occupé par le morceau sera mémorisé auquel doit s"arréter la répétition et pressez [REPEAT]
comme début de 1z zone & répéter (A). A cet instant, Pour des détails sur 'accés aux emplacements mémorisés par
lindicateur JREPEAT] clignotera, indiquant que le début les marqueurs, référez-vous a "Accés a Femplacement d'un
de zone & répéter a été mémorisé. marqueur” (p. 47).
I
T T [ F)eagnotant
ZERG  REW FF  REFEAT
Si vous désirez refaire la mémorisation du point de
début de zone & répéter, vous pouvez effacer la
mémorisation actuelle en pressant [REPEAT] si le
morceat est actuellement & Femplacement mémorisé
comme début de la zone & répéter (A). 5i le morceau se
trouve avant ce point de début de 1épétition, pressez
[REPEAT] deux fois L'indicateur [REPEAT] s'éteindra,
indiquant que les mémorisations des points de début (A}
et de fin {B) de zone & répéter ont été effacées.
2. Apris avoir mémorisé le point de début de répétition




Ré-enregistrement sur une erreur
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e Qu’est-ce que le punch-in/out?
Lorsque vous enregistrez, il peut arriver que vous fassiez
une erreur, U que pour une autre raison, Vous ne soyez
pas satisfait d"une partie de votre interprétation Dans de
tels cas, vous pouvez refaire un enregistrement (dit par
insertion) sur une seule zone spécifique. L'action de
passer en mode d’enregistrement pendant la
reproduction d’une piste est appelée Punch In, et 'action
de retour de l'enregistrernent a la reproduction est
appelée Punch Out En d'autres termes, vous faites le
Punch in a I'emplacement oi1 vous désirez ré-enregistrer
et le Punch Out lorsque vous avez fini d'enregistrer.

nregistrement | Reproduction|

Reproduction} -

' | i i
E ' i ; Temps
i
; 1 | -
Start Punch-in Punch-out Stop
{PLAY] [REC] [REC] [STGP]

S

Vous pouvez utiliser I fonction Undo (p 58} pour ramener les

\..

*

doimnées telles qu'avant le ré-enregistrement.

Les données existant avant la procédure Punclt InfOut restent
sur le disque sans étre effacées Sivous w'en avez plus besoin,
vous pouvez utiliser I'optimisation de morcean (Song
Optimize, p.60) pour effacer les données inutiles du disque
afin de libérer de ln capacilé de stockage.

Avec le BR-8, vous pouvez utiliser une procédure Punch In/
Out manuelle ou automatigue.

Punch-in/out manuel

- N
e Qu’est ce que le Punch in/Out manuel?

La procédure Punch In/Out manuelle est la procédure
utilisant 'action d'un bouton ou d'une pédale
commutateur pous lancer ou arréter I'enregistrement en
cours de lecture d'une piste. 5i vous jouez d'un
instrument tout en manipulant 'enregistreur, cela tout
seul, il peut &tre difficile d'effectuer ces actions a "alde
de boutons. Dans de tels cas, il est pratique d’utiliser une
pédale commutateur vendue séparément (Roland DP-2,
BOSS FS-5U, ou équivalente) pour les actions Punch Inet

Punch Qut,

. J

— Punch-in/out

Punch-in/out manuel a |’aide des
boutons de ['enregistreur

Voici comment faire un enregistrement par insertion

manuelle d'une partie de la piste 1 préalablement

enregistrée.

1.

¢
Utilisez les boutons REC TRACK pour sélectionner

track 1.
L’indicateur du bouton REC TRACK [1] clignotera entre
orange et vert.

Amenez le curseur de la piste 1 a la position indiquée
dans le schéma.

'y

Terve i dier

Faites reproduire le morceau et utilisez les commandes
INPUT LEVEL pour ajuster Ie volume de Ia source
entrant.

Alors que le morceau est en cours de reproduction, vous
pouvez tenir enfoncé le bouton [TRACK MUTE] et
pressez le bouton REC TRACK [1] pour neutraliser la
piste 1

Répétez cela pour refaire jouer la piste

En écoutant a la fois la piste  ré-enregistrer et la source
entrant, ajustez la commande INPUT LEVEL pour qu'il
n'y ait pas de différence de volume

Aprés avoir ajusté le volume de la source entrant,
assurez-vous d’avoir supprimé la neutralisation de ia
piste 1.

Allez a I'endroit du morceau précédant Vemplacement
ol vous désirez commencer le ré-enregistrement et
pressez [PLAY] pour commencer la reproduction.

A l'emplacement o vous désirez commencer le ré-
enregistrement, pressez [REC] pour déclencher la
procédure Punch In ¢t passez en mode
d'enregistrement.

Pour la procédure Punch-out, pressez {REC] une fois
encore (ou pressez {FLAY]). Chaque fois que vous
pressez [REC], vous alternez entre Punch In et Punch
Out Répétez cette procédure a autant d’emplacements
que vous désirez ré-enregistrer.

Aprés avoir fini I'enregistrement, pressez [STOP].

Ecoutez le résultat de votre ré-enregistrement.

Retournez & un emplacement du morceau précédent le
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point out vous avez commencé volre enregisirement, et
commencez la lecture. Utilisez le curseur de piste pousr
ajuster le volume de la piste 1

Punch-in/out manuel a l'aide
d’une pédale commutateur

~ ™
NERD

Pour utiliser une pédale commutateur

Si vous désirez utiliser une pédale commutateur vendue
separément, (telle que la DP-2 ou FS-5U BOSS) pour les
procédures Punch In/QOut, connectez la pédale
commutateur a la prise FOOT SW. Utilisez la procédure
suivante pour régler Ja fonction de la prise FOOT 5W

1. Pressez [UTILITY].

2. Utilisez CURSOR [ {1 [> 1 pour sélectionner
Vicone System et pressez [ENTER]

UTILASYSTEM
= ™ &=

3. Utilisez CURSOR [ ~ ] pour amener le curseur
sur l'emplacement “Foot Switch” et utilisez la
molette TIME/VALUE pour sélectionner “PUNCH
vo”.

UTELFENSTER

Fool SwitcCh [EESMzIN¥LE]
Levellisrlay PST _FHDER
»Time Disrlaw . BES

4. Pressez [EXIT] plusieurs fois pour retourner a
I"écran indicateur de niveaux.

Pédale commutateur {Foot Switch)
Détermine la fonction de la pédale commutateur
connectée en prise FOOT SW

* PLAY/STOP:

Le morceau alternera entre lecture et arrét 4 chaque
pression de la pédale.

* PUNCH KO:

La pédale commutateur aura la méme fonction que
la touche [REC]. Utilisez-la pour alterner entre
enregistrement et reproduction durant un

Auto Punch In/Out

enregistrement par insertion manuelle

\. /

r A
@ Qu'est-ce que I’Auto Punch In/lut?

Auto Punch In/Qut est 1a procédure par laquelle le début
de l'enregistrement et la fin de celui-ci sont accomplis
automatiquement & des emplacement préalablement
spécifiés. C'est pratique lorsque vous désirez des instants
précis de Punch In/Out ou lorsque gue vous désirez que
les manceuvres se fassent automatiquement pour gue

vous puissiez vous concentrer sur votre interprétation.

J

Spécifier la zone a ré-enregistrer

Avant de commencer 'enregistrement, vous devez
mémoriser les points de Punch In et Punch Qut

1. Mémorisation du point de Punch-in.

Accédez a Vemplacement ol vous désirez que commence
le ré-enregistrement. Pressez AUTO PUNCH IN/QUT
[IN], et {'emplacement ol vous étes actuellement dans le
morceat sera mémorisé comme emplacement de Punch
[n. A cet instant, 'indicateur [IN] s’allumera, indiquant
que le point de Punch In a été mémorisé

NI
HIN OUTM ONJOFF

b DELETE——!

Aprés avoit réglé le point de Punch In, vous pouvez sauteg
; . M i
directement & ce point a tout moment en pressant ce bout

Pour refaire la méme mémorisation, tenez enfoncé
[DELETE] et pressez [IN]. La mémorisation sera effacée
et I'indicateur s'éteindra

2. Mémorisation du point de Punch-out.
Accédez a I'emplacement oit vous désirez que finisse le
ré-enregistrement. Pressez AUTO PUNCH IN/OUT
[OUT], et 'emplacement oir vous étes actuellement dans
le morceau sera mémorisé comme emplacement de
Punch Qut. A cet instant, I'indicateur [OUT} s’allumera,
indiquant que le point de Punch Out a été mémorisé.

M7
HIN oUT™ ONJOFF

s ke

ELETE wormemd
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Aprds avoir réglé le poinl de Punch Out, vous pouvez sauier

directement & ce point & tout moment en pressant ce bouton
Pour refaire la méme mémaorisation, tenez enfoncé
{DELETE] et pressez [OUT] La mémorisation sera
effacée et I'indicateur s'éteindra

* I faut an inoins une seconde entre le point de Puncit In et le

point de Punch Out. Il w'est pas possible de fixer un point de
Puncl: Gul moins d'1ne seconde apris le point de Puncht In

VD

5i vous désirez déclencher les procédures punch-in/punch-
out & un emplacement identifié A un marqueur, accédez
d'abord au marqueur auguel vous désirez associer le point
de Punch In, puis pressez [IN] Puls accédez & 'emplacement
du marqueur auguel vous désirez associer le point de Punch
out, et pressez [OUT]

Pour des détails sur 1'accés & un marqueut, référez-vous i
"Acces & I'emplacerment d'un marqueur” (p. 47).

Procédure d’enregistrement

Voici comment utiliser i’ Auto Punch In/Out pour ré-
enregistrer une partie de la piste 1
1. Utilisez les boutons REC TRACK pour sélectionner
track 1.
L'indicateur du bouton REC TRACK [1] clignotera entre

orange et vert.

2. Amenez le curseur de la piste 1 a la position indiquée
dans le schéma.

T R

3. Assurez-vous que Findicateur AUTO PUNCH IN/QUT
[ON/OFF] est éteint.

Sl est allumé, pressez {ON/OFF] pour I'éteindre.

4. Faites reproduire e morceau et utilisez les commandes
INPUT LEVEL pour ajuster le volezme de la source
entrant.

Alors que le morceau est en cours de reproduction, vous
pouvez tenir enfoncé le bouton [TRACK MUTE] et
presser le bouton REC TRACK [1] pour neutraliser la
piste 1 Répétez cela pour refaire jouer la piste.

En écoutant a la fois la piste & 1é-enregistrer et ia source

entrant, ajustez la commande INPUT LEVEL pour gu’il
n'y ait pas de différence de volume.

5. Aprés avoir ajusté le volume de Ia source entrant,
assurez-vous d’avoir supprimé la neutralisation (Mute)
de la piste 1.

6. Allez a I'endroit du morceau précédant 'emplacement
ol vous désirez commencer le ré-enregistrement et
pressez AUTO PUNCH IN/OUT [ON/OFF].
L'indicateur s’allumera, indiquant que la procédure
Auto Punch In/Out a été sélectionnée.

7. Pressez [REC] pour passer en mode prét a
I'enregistrement, et pressez [PLAY]

Le début de ré-enregistrement (Punch-in) se fera
automatiquement a 'emplacement spécifié pour cela.
Ré-enregistrez votre interprétation, et au point prévu
pour Punch Out, la reproduction reprendra
automatiquement a la place de l'enregistrement,

8. Aprés avoir fini I'enregistrement, pressez [STOPL

9. Ecoutez le résultat de votre ré-enregistrement.

Retournez & un emplacement du morceau précédent le
point ol vous avez commencé votre enregisirement, et
commencez la lecture.

Utilisez le cutseur de piste pour ajuster le volume de la
piste 1.

En pressant [IN], vous pouvez accéder directement &
Vemplacement prévu pour le début de 'enregistrement
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Enregistrement répétitif
d'une méme zone -
Enregistrement en boucle

1.

's "
e Qu'est-ce gque 'enregistrement en

boucle?
La fonction Repeat (p.39) vous permet de faire se répéter
une zone spécifiée (la zone a répéter). 5i vous
accomplissez une procédure Auto Punch In/Qut & 'aide
de la fonction Repeat, le résultat enregistré sera
immédiatement reproduit au prochain passage. Si
Penregistrement n'est pas de votre goiif, vous pouvez
simplement presser [REC] et refaire l'enregistrement &
nouveau. L'emploi conjoint de la fonction de répétition
avec la fonction Auto Punch In/QOut de cette facon est
appelé enregistrement en boucle Pour des détails sur le
choix de la zone & ré-enregistrer, référez-vous 4 ia section
précédente Auto Punch In/Out.

- vy

Détermination de la zone a répéter

Avant de commencer I'enregistrement, vous devez spécifier
les points de début et de fin de répétition

* Spécifiez ln zone de répétition pour qu’elle englobe In zone i ré-
enregistrer (la zone comprise entre prunch-in et punch-ont)

T
t

‘Temps
s

Repeat end

Répetition
Reproduction]. - Enregist

] 1
¥ i
3 1
i |
I i
Repeat starft  Punch-in

Punch-out

St la zone & ré-enregistrer n'est pas totalement incluse dans la
zone A répéter, I'enregistrement ne commencera pas au
moment spécifié ou sera interrompue en cours de zene & 1é-
enregistrer.

Procédure d’enregistrement

Voici comment utiliser la fonction de 1épétition et Ia fonction
Auto Punch-in/out pour ré-eniegistrer une partie de la piste
1 préalablement enregistrée.

Utilisez les boutons REC TRACK pour sélectionner
track 1.

L'indicateur du bouton REC TRACK [1] clignotera entre
orange et vert

Asmenez le curseur de la piste 1 a la position indiquée
dans le schéma.

AN ERINYRERY 1 17 I

En utilisant la fonction Repeat pour faire se reproduire
répétitivement le morceau, employez la commande
INPUT LEVEL pour ajuster le volume de la source
entrant.

Alors que le morceau est en cours de reproduction, vous
pouvez tenir enfoncé le bouton [TRACK MUTE] et
pressez fe bouton REC TRACK. [1] pour neutraliser la
piste 1. Répétez cela pour refaire jouer la piste

En écoutant a la fois la piste a ré-enregistrer et la source
entrant, ajustez la commande INPUT LEVEL pour qu'il
n'y ait pas de différence de volume.

Apres avoir ajusté le volume de la source entrant,
assurez-vous d’avoir supprimé la neutralisation de la

piste 1.
Pressez AUTO PUNCH IN/OUT [ON/OFF].

L’indicateur s'allumera, indiquant que la procédure
Auto Punch In/Out a été sélectionnée

Lorsque vous étes prét & ré-enregistrer, pressez [REC]
pour commencer le ré-enregistrement.

Lorsque vous pressez [REC], 'enregistirement se fait du
premier point Punch In apparent au point Punch Out
suivant Ré-enregistrez votre interprétation.

La prochaine reproduction vous permettra d'écouter le
1ésultat de votre dernier enregistrement. 5 vous n'étes
pas satisfait de celui-ci, pressez [REC] et ré-enregistrez.

Lorsque vous avez fini d'enregistrer, pressez [STOP].

Pressez [REPEAT] pour faire s’éteindre Uindicateur du

bouton.

Pressez AUTO PUNCH IN/OUT [ON/OFF] pour faire
s'éteindre 'indicateur du bouton.




Emploi de pistes virtuelles (V-Tracks)

Le BR-8 est un magnétophone multipiste 8 pistes, mais
chaque piste vous donne un choix supplémentaire parmi
8 pistes virtuelles ou V-Tracks En commutant les pistes
virtuelles, vous pouvez utiliser je BR-8 comme un
magnétophone multipiste 64 pistes. Par exemple, vous
pouvez ufiliser les V-Tracks pour enregistrer les nouvelles
prises dun solo de guitare ou d’une voix sans effacey les
prises précédentes. Différentes parties de plusieurs prises
enregistrées sur des V-Tracks indépendantes peuvent
également étre coliées ensemble dans une seule piste

i

“Edition d'une interprétation entegistrée” {p 50} J

Commutation de V-tracks

1. Pressez [V-TRACK]. 2. Utilisez CURSOR | (} 10 D ] pour sélectionner la piste

contenant la V-track que vous désirez modifier.
V-TAACK

TRACK 4 | o pmp e e
VTRALK W : ey

FIFME : Do

MIC 4-1%

L.’écran de sélection V-track apparait. La piste

actuellement sélectionnée et le numéro de V-track Vous pouvez utiliser CURSOR | <§ bl pour sélectionner la

piste pour laquelle vous ferez les réglages ou presser un

sélectionné pour celle-ci apparaissent dans la partie _
bouton REC TRACK pour spécifier directement la piste

supérieure gauche de 'écran. Le nom de la V-track

actuellement sélectionnde apparait en bas & gauche de 3. Tournez la molette TIME/VALUE pour sélectionner la
"écran. V-track.
5i une V-track contenant des données enregistrées est
TRACK LigaBgmewTy . !
UTRACE 1L H : BEERERE sélectionnée, g " s'affiche
fAME PR
GUITRI-1|@:::::::

mm: V-track actuellement sélectionnée (contenant des

données enregistrées)

s 1 Vetrack actuellement sélectionnée (sans donnée 4. lorsque vous avez fini la commutation de V-tracks
* I

enregistrée) pressez [V-TRACK] ou [EXIT]L.

1 V-track contenant des données enregisirées . - . ) .
= ‘ eR! L'écran indicateur de niveaux ré-apparaitra.

» 1 V-track ne contenant pas de donnée enregistrée i ‘ )
P 8 * 5ivous changez de V-track durant la reproduction, celle-ci

@ pent momentauément s'fnterrompre. Ce w'est pas un wmaonis

Une V-track se verra automatiquement assigner un nom Jonctionnement

{nom de piste) lorsqu’elle sera enregistrée pour la premiére
fois. Le BR-8 a un total de V-tracks, aussi pouvez-vous
nommer chacune d'entre elles pour plus de simplicité de

manipulation. Pour changer le nom d’une V-track, référez-
vous & “Appellation d’une piste (Track Name)” {p. 45).




Emploi de pistes virtuelles (V-Tracks)

Appellation d'une piste
{(Track Name)

1. Pressez [V-TRACK] pour accéder & I'écran V-track.

LV-YHACK

L'écran V-track apparaitra.

YTRACK E! CVERL LTS

MNAME
GUITR1I-1 |H/: ::::::

TRACK 1 Eggg-,--hf
[=1-=]

2. Utilisez [CURSOR] et la molette TIME/VALUE pour
sélectionner la V-track que vous allez nommer.

TRACK t |

WTRACK I '

HAME IS : JEA
MIC A%}

Vous pouvez utiliser CURSOR [ ] ]{ [> ] pour sélectionner la
piste pour laquelle vous ferez les réglages ou presser un
bouton REC TRACK pour spécifier directement la piste

Le nom de la V-track actuellement sélectionnée s'affiche
dans la partie inférieure gauche de I'écran.

3. Utilisez JCURSOR] pour amener le curseur sur
Femplacement dans le nom oit vous désirez faire ie
changement et utilisez la molette TIME/VALUE pour

changer le caractére.

TRACK |

YIRRCKR S| (Tl

HBHE Y - HEEN
fic 4-3

4. Lorsque vous avez fini de changer le nom de la piste,
pressez [V-TRACK] ou [EXITL

L’écran indicateur de niveaux ré-apparaitra.

Ly

i L
Ao
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& Qu'est-ce que le ping-pong?
Le BR-8 peut reproduire jusqu’a 8 pistes simultanément.
Toutefois, si vous venez a manquer de pistes libres, vous
pouvez regrouper plusieurs pistes et enregistrer leurs
mixages sur une ou deux autres pistes. Cette procédure
est appelée enregistrement ping-pong. En combinant
plusieurs pistes, vous pouvez alors enregistrer de
nouvelles interprétations sur les pistes devenues vides

Y Chagque piste peut étre lue o enregistrée Par exemple, si
vous raniciez phisicyrs pistes sur denx pistes en stéréo,
wous ponrrez faire reproduire les pistes qui ne servent pas
de destinations d'envegistrentent; ¢'est-a-dire que vous
powrrez faire reproduire ces pistes simultandment duvant

Regroupement de plusieurs pistes sur une
seule — Ping-pong

e lype d'enregistrentenl en stéréo.

AN vy

Voici comment peuvent étre mélangées et enregistrées sur les
pistes 7 /8 les interprétations enregistrées en mono sur les
pistes 1 et 2 et les interprétations enregistrées en stéréo sut
les pistes 3 et 4.

1. Réglez le panoramique des pistes 1 et 2 selon vos
désirs. Réglez le panoramique de Ia piste 3 a Pextréme
gauche (L100) et le pancramique de la piste 4 3
I'extréme droite (R100).

==

Réglage de la position gauche/droite du son (p. 36)

2. Faites reproduire le morceau et utilisez les curseurs de
piste 1/4 pour ajuster la balance de volume entre ces
pistes.

Utilisez le curseur MASTER pour ajuster le volume
général. Lorsque vous faites cela, montez le niveau de
volume aussi haut que possible sans faire apparaitre de
distorsions. Pour les pistes 5/6 que vous ne désirez pas
mixer, vous pouvez soit baisser leur curseur, soit utiliser
[TRACK MUTE] pour les neutraliser (p. 35) Toutefois, si
ces pistes ne contiennent pas de donnée a enregistrer,
cette méthode n'est pas nécessaire

Durant Uenregistrement ping-pong, le son de Ueffet en boucle

{p.36) sern Sgalement mélangé el done envegistré

3. Pressez [REC MODE] pour passer le mode
d’enregistrement sur BOUNCE (ping-pong).

L'indicateur BOUNCE s’aliumera

NERD

A cet instant, Vindicateur INPUT SELECT s'éteindra et la
source d'entrée sera automatiquement neutralisée. Cela
signifie que la source connectée en entrée ne sera pas
mélangée et enregistrée durant 'enregistrement ping-pong
Toutefois, si vous désirez en plus mélanger une autre source

durant cet enregistrement, vous pouvez utiliser les boutons
INPUT SELECT pour sélectionner la source voulue en entrée
Egalement & cet instant, les boulons REC TRACK [7] et [§]
seront choisis comme pistes stéréo de destination
d'enregistrement. Les pistes non virtuelles de plus bas
numéro dans ces pistes seront sélectionnées comme pistes
virtuelies pour I'enzegistrement. 51 n'y a pas de pistes
virtuelles libres, la piste virtuelle 8 sera sélectionnée. Dans ce
cas, l'indicateur REC TRACK alternera entre orange et vert,
indiquant qu’une piste qui contient déja des données
enregistrées a été sélectionnée comme destination de
Uenregistrerment. 5 vous désirez changer la piste de
destination de U'enregistrement, utilisez les boutons REC
TRACK pous cela. Si vous désirez faire un enregistrement
ping-pong en mono (sur une seule piste), pressez le bouton
REC TRACK correspondant pour spécifier une des pistes
stérédo déja sélectionnée comme destination d'enregistrement.

4. Apiés étre revenu au début, pressez [REC] puis [PLAY]
pour commencer 'enregistrement ping-pong,

5. Lorsque vous avez fini l'enregistrement, pressez [STOPL

6. Ecoutez le son ainsi réduit sur les pistes 7/8
Dans ce cas, nous désirons n'écouter que le son qui a été
enregistré sur les pistes 7/8, aussi baissez les curseurs
des pistes 1-4 ou utilisez le bouton TRACK MUTE pour
les neutraliser.

NERD

Les pistes virtuelles des pistes 7/8 de destination de
Venregistrement se verront dotées des noms “"BOUNCE L” et
"BOUNCE R” Les pistes virtuelles se voient
automatiquement dotées d’un nom lorsqu'elles sont
enregistrées pour la premigre fois. Vous pouvez changer ce
nom plus tard si nécessaire. Pour changer de nom, référez-
vous "Nommer une piste” (p. 45},

Le panoramique des pistes de destination de cet
enregistrement (7/8) sera respectivement sur extréme gauche
et extréme droite.

7. [P'ressez le bouton [PLAY] pour lancer la reproduction
des pistes 7 et 8.

8. 5i vous étes satisfait par le résultat de votre
enregistrement, pressez [REC MODE] pour régler le
mode d’enregistrement sur INPUT afin de pouveir
enregistrer de nouvelles interprétations.

A cet instant, indicateur INPUT s’allumera

NED

Lorsque vous commuter le mode d’enregistrement de
BOUNCE a INPUT, les pistes 1-6 qui n'étaient pas
sélectionnées comme destinations (7/8) de 'enregistrement
ping-pong seront automatiquement basculdes sur leurs pistes
virtuelles inutilisées de plus bas numére en vue du prochain
enregistrement.




e Qu'est-ce que la fonction Marker?

La fonction Marker vous permet d’enregistrer des
marqueurs a des emplacements désirés dans un
morceau En utilisant cette fonction, vous pouvez
instantanément changer la position actuelle dans e
morceau en spécifiant simplement le numéro d'un
marqueur préalablement enregistré. C'est trés pratique
durant 'édition. Un maximum de 100 ma: queurs
peuvent étre assignés & chaque morceau, et les
marqueurs sont numérotés de 001 & 100 en commengant
au début du morceau Cela signifie que si vous
enregistrez un nouveau marqueur entre des margueurs
existant, les numéres des marqueurs suivant seront
augmentés en conséquence. Par exemple, si vous ajoutez
un marqueur juste aprés le mazgueur numéro 2, les
marqueurs existant seront renumérotés comme suit.

M1 M2 M3 M4
I I ] {
i ] i I -

Temps

T

Vous pouvez également assigner un nom & chaque

N

marqueus, Pour des détails, référez-vous a "Appellation

Enregistrement d'un marqueur dans votre
morceau

4 )

d’un marqueur” (p 48).
N q (p 48) y

- ja fonction Marker

Enregistrement d'un
marqueur

Pressez [MARK] pour enregistrer un marqueur h
I'emplacement actuellement occupé par le morceau.

CLEAR M« SEARCHM™  MAAK

wavens I (I

* Wdoit y avoir au moins 0,1 seconde enkre deux marquenrs
sticeessifs. 1 n'est pas possible d'enregistrer un marquenr
moins de 0,1 seconde d'un marquenr existan

Effacement d'un marqueur

La zone Mark de l"afficheur indique le marqueur le pius
proche en amont de Ja position actuelle. 5i vous pressez
[CLEAR], le marqueur ainsi représenté sera effacé.

CLEAR te4 SEARCH M MARK

R e

Acces a I'emplacement d'un
marqueur

Vous pouvez utiliser les boutorss SEARCH pour passer en
revue les numéros de marqueurs Lorsque V'affichage suivant
{écran indicateur de niveau) est visible, vous pouvez utiliser
CURSOR [ ¢ pour sélectionner le numéro de marqueur
représenté dans la zone Mark de l'afficheur.

MARKER MEASURE 2~ TIME  FRAME
G0 1160 (-0 1 | 68:80:80-0000
MARK SONE 001
Intro -
REMATH oo
4?M40$ L) 12345B7E.LN.‘.

INFORMATION TIXER TRACK MASTER

Utilisez la molette TIME/VALUE pour spécifier le numéro

du marqueur auquel vous désirez accéder.




Enregistrement d’un marqueur dans votre morceau — la fonction Marker

Edition d'un marqueur

Changement de i'empiacement
d’'un marqueur

1. Pressez [UTILITYL

2. Utilisez CURSOR {11 [> 1 pour sélectionner Vicone
d’édition de marqueur et pressez [ENTER]L

DTIL A MARKER
» =
G, 8 |

3. Utilisez ia molette TIME/VALUE pour spécifier Ie
numéro du marqueur que vous désirez éditer,

UTILZMARKER
Ho. -1
Mapme —_—
LOC. ROL-4 D02 002 00-00.00

4. Utilisez {CURSOR] pour amener le curseus sur “LOC.",
et utilisez la molette TIME/VALUE pour spécifier
Femplacement du marqueur.

UTILEMARKER
Ha., L
Mame —_—
Loc. [hER-i B U003 00-00. 00

Numéro de mesure  Temps

A cet instant, vous pouvez amener le curseur sut
I"affichage de mesure pour spécifier I'emplacement du
marqueur en terme de mesure ou Vaffichage de temps
pour spécifier I'emplacement du marqueur en terme de
temps.

5. Pressez [EXIT] plusieurs fois pour retourner a 'écran

indicateur de niveaux.

Appeliation d'un marqueur

1.

2.

Pressez [UTILITYL

Utilisez CURSOR [ { 1] [ | pour sélectionner I'icone
d'édition de marqueur et pressez [ENTER].

"G.e%x & Q]

Utilisez CURSOR [ ] pour amener le curseur sur un

numéro et tournez la molette TIME/VALUE pour
sélectionner le numéro du marqueur que vous désirez
éditer.

UTILIMARKER
MO, —
Mame -
LOC. O0d-4 LS 003 oo- A0 08

Utilisez CURSOR | <7 ] pour déplacer le curseur at
utilisez la molette TIME/VALUE pour modifier le nom
du marqueur.

UTILIMARKER

e - —

LOC. LUi-1 O0500: 00-00.00

Pressez JEXIT] plusieurs fois pour retourner i 'écran
indicateur de niveaux.




‘Mémorisation/ ppel des réglages

actuels de mixage — Scenes

4 R

e Qu'est-ce qu'une Scene?

Dans chague morceau, le BR-8 vous permet de stocker
jusqu'a 8 configurations de mixage et réglages d'effets.
Le mixage et 16glage d’effets que vous mémaorisés sont
appelés une Scene, et peuvent étre rappelés
instantanément et alsément Par exemple, si vous désirez
comparer différentes balances de mixage durant un
mixage final, il est pratique de mémoriser chacun des

différents réglages de mixage comme une Scene.

%, vy

Mémorisation/rappel/
suppression de Scene

[ENTER].

e

qui indiquait une Scene mémorisée disparaitia,
signifiant que ia Scene a été effacée

B, Pressez [EXIT] plusieuss fois pour retourner a I'écran
indicateur de niveaux.

Rappel d'une Scene sans
changement des volumes de
piste

1. Pressez [UTILITY].

2. Utilisez CURSOR [ {1 [> ] pour sélectionner V'icone
de Scene et pressez [ENTER].

W Q& (el

3. Tournez la molette TIME/VALUE pour spécifier le
numeéro de Scene,

UTIL: SCEHE

scene No. I an
Track Leue! EL
D

MEMD

Si vous sélectionnez le numéro d'une Scene qui a déja été

[y

mémorisée, un “*" appazait pour indiquer que cette Scene a
déja été mémaorisée.
4. Déterminez alors de mémoriser, rappeler ou supprimer
Ia Scene.
* Rappel
Utilisez [CURSOR] pour sélectionner “CALL", et pressez
[ENTER]
* Mémorisation
Utilisation [CURSOR] pour sélectionner “SAVE” et
pressez [ENTER],
L'afficheur indiquera
été mémorisée Si vous sélectionnez une Scene qui a déja

ey

pour signifier que la Scene a

été utilisée, les anciens réglages seront remplacés.

* Suppression
Utilisez [CURSOR] pour sélectionner “DEL" et pressez

Lorsqu’une Scene est rappelée, la valeur de volume de
chaque piste est également rappelée, mais la position
physique des curseurs ne change pas. Cela signifie que Ia
position des curseurs ne correspond plus au volume réel Si
vous désirez conserver uniquement les volumes de piste tels
que voulus ies positions actuels des curseurs lors du tappel
d’une Scene, utilisez la procédure suivante.

1. Pressez [UTILITY].

2, Utilisez CURSOR[ 1! [> ] pour sélectionner V'icone
de Scene et pressez [ENTER]

UTILESCENE
‘® @ &5
3. Utilisez [CURSOR} pour amener le curseur sur “Track

Level” et utilisez 1a molette TEIME/VALUE pour
sélectionner “FADER.”

UTILESCENE
Seene Mo, CHL
Track LEUE‘ ]
FRIEH] E'EL

Mode de Scene

Détermine comment les curseurs (faders) fonctionneront
lors du rappel d’une Scene.

« SCENE:

Les réglages changeront pour ceux mémorisés par la
Scene rappelée. Dans ce cas, {a position physique des
cursewss de fagade peut différer du volume réel de piste
lors du rappel d"une Scene.

* FADER:

l.es réglages de mixage changeront pour ceux de la Scene
rappelée exceptés le volume de chaque piste; c’est-a-dire
gue méme forsque vous rappelez une Scene, les volumes
de piste resteront les mémes que ceux déterminés par la
position physique des curseurs de la fagade.

4. Pressez [EXIT] plusieurs fois pour retourner & 1'écran
indicateur de niveaux.




Vous pouvez changer la structure de volre morceau en
copiant les données enregistrées sur une piste ou en les

déplagant en un autre endroit.

Copie d'une interprétation
-- Track Copy

Edition d'une interprétation enr

Les données entegistrées dans une zone que vous avez
spécifiée peuvent étre copiées & un auire emplacement. Cette
fonction peut servir & copier les données envegistrées de
plusieurs pistes d'un groupe ou a copier répétitivement des
données a enregistrer 3 partir d'un emplacement spécifique.
La fonction Copy peut étre utilisée pour créer un morceau
plus efficacement, par exernple, pour re-utiliser une phrase
qui a déja éeé enregistrée sur une certaine piste, ou pour
utiliser la méme phrase répétitivement.

Lorsque vous copiez les données enregistrées, vous alignerez
normalement le début des données a enregistrer avec
I'emplacement de destination de la copie. Toutefais, il peut
se produire que vous désiriez aligner un certain
emplacement dans les données de jeu copides avec le début
de la destination de copie. Dans de tels cas, faites les réglages
appropriés paur le paramétre FROM (depuis). Par exemple,
supposons que vous copiez un effet sonore de bombe &
retardernent, cliquant puis explosant, et que vous désireriez
aligner Vinstant de l'explosion avec un emplacement
temporel précis. Normalement, vous aurez a calculer le
temps séparant le début de 'effet sonore de 'explosion et il
vous faudra ensuite décaler en conséquence la destination de
la copie. Mais dans un tels cas, vous pouvez plus simplement
spécifier 'emplacement o1 'explosion commence dans la
source de la copie comme étant le réglage FROM (depuis) et
choisit 'emplacement oi1 vous désirez que |"explosion se
produise, mais comme réglage TO. Cette méthode facilite la
copie des données pour que 'explosion se produise juste au
bon moment.

Exemple 1: Copie deux fois dans la méme piste

Y

A — >
START END TO Temps

Exemple 2: Copie deux fois dans une autre piste

gitrée
— Edition de piste

START END TO Temps
Exemple 3: Copie a l'aide de “FROM"

START FROM END 70 Temps
Si ln destination de In copie contient défit des données
enregistrées, ces donndes seront remplacées

Réglez In longuenr de la zone copide stor mu moins une seconde
Si In zowe copide est inférieure & une seconde, les données
seront copides mais aueint son ne sera entendu

1. Pressez [UTILITYL

2. Utilisez CURSOR { {1 > 1 pour sélectionner I'icone
d’édition de piste et pressez [ENTER]

UTILETRACK
e ]

3. Utilisez CURSOR[ {11 D 1 pour sélectionner soit
I'icone de copie de piste, soit I'icone de copie +
insertion de piste et pressez [ENTER].

Track Copy icon
UTILI TRACKICOPY

Y] B

Track Capy + insert icon
UTIL I TRACK: COFY+INES

=l O
>

5i vous sélectionnez icone de copie (Track Copy leon) +

A

Insertion de piste (Insert Icon), une zone vide de la longueur
spécifiée pour la copie est d'abord insérée 4 'emplacement
de destination de la copie, et ensuite seulement la copie

s‘accomplit




Edition d'une interprétation enregistrée — Edition de piste

Exemple 4: Copie + Insertion de piste

I

=
L

T
1
1
H
1
Fl
1
1
1
T
4
1
1
1
i
1
1

»-

START END TO Time

¥

Avec la copie + insertion de piste, vous ne pouvez pas
sélectionner In méme piste pour In source ef In destination

L’écran de copie de piste apparait, vous permettant de
sélectionner les pistes/pistes virtuelles servant de source et

de destination de la copie

copy source
{tracks/V-fracks) copy destination
UTIL: TEHCK:lZOF"n' l |
iz TRIY-1 -3 roN g

name (copy source) ——= Source fGUITR1-1

name (copy destination} —= DIESt. ¥ s ted)
4. Utilisez CURSOR| {11 & Jetla molette TIME/VALUE

pour sélectionner les pistes/pistes virtueiles de source
et de destination de copie.

Si un nom a déjx été assigné a la piste sélectionnée, le
nom de piste s'affichera.

5i vous désirez copier d’autres pistes avec les mémes
réglages (plage, emplacement), pressez CURSOR | q1
plusieurs fois pour amener le curseur sur
I'emplacement suivant et tournez la molette TIME/
VALUE.

UTILE TRACK COPY I

WA TR 7% -3 77
SOMFCE §———— e
Dest. §m——————— LoE

A présent, vous pouvez spécifier d'autres pistes source
et destination de la copie. Dans ce cas, il n'est pas
possible de spécifier une piste de destination de copie
qui coincide & une autre piste source de copie.

5t vous désirez annuler Ja procédure de copie pour une
piste, utilisez la molette TIME/VALUE pour luj fajre
indiguer "7,

La procédure de copie ne sera pas exécutée pour une
ligne qui contient un symbole

Hy

Spécifiez 1a plage de copie et 'emplacement
destination de copie.

Utilisez CURSOR [ b1 pour amener le curseur sur
“LOC” et pressez [ENTER]. L'écran de copie de piste

(LOCATE) apparait.
UTILETRACKE COFYEMEARS
START Eatesh ~
R
+C0PY

A cet instant, vous pouvez sélectionner “DISP” et
presser [ENTER] pour alterner entre les méthodes de
choix d'emplacement {mesure, temps, marqueur).
Faites les réglages pour les éléments suivants.
START (point de début):

Spécifie le début des données source de la copie
END (point de fin):

Spécifie la fin des données source de la copie

TO (point de destination):

Spécifie 'emplacerment de référence de destination de la
copie.

FROM (point de repére d'origine):

Spécifie 'emplacement servant de référence dans la
source de la copie Normalement, vous le laisserez a la
méme valeur que le point “START".

COPY (Nombre de copie):

Spécifie le nombre de copie {1-99).

Si apres nvoir spécifié les éléments suivants en valeur de
temps, vous passez & wn affichage en mesure on marquenr, un
symbole *+ " doit apparaitre, indiquant que les emplacements
actuellenent affichés sont différents des emplacements réels i
vous spicifiez ces parametves en lerme de miesure on de
marquenr, vous powvez diminer cetfe disparité en utilisant la
molette TIME/VALUE dans chague écran pour spécifier
Femplacement

Si vous désirez que la plage de copie aille du début a la

fin du morceau, sélectionnez I'icone ALL et pressez

[ENTER].

Lorsque vous avez fini les réglages, utilisez [CURSOR]
pour amener le curseur sur l'icone “GO" et pressez

[ENTER]

La procédure de copie sera exécutée.

Pressez [EXIT] pour retourner a I’écran indicateur de
niveaux,




Edition d’une interprétation enregistrée — Edition de piste

Déplacement de données
d’'interprétation —Track
Move

Cette procédure déplace une zone spéeifique de données a
enregistrer en un autre emplacement

L'emplacement d'oll sont tirées les données & enregistrer
devient vierge (sans donnée enregistrée). Cette procédure
peut servir & déplacer d'un seul coup plusieuss pistes de
données enregistrées,

Lorsque vous déplacez les données enregistrées, vous
alignerez normalement le début des données & enregistrer
avec I'emplacement de destination du déplacement.
Toutefois, il peut se produire que vous désiriez aligner un
certain emplacement dans les données de jeu déplacées avec
le début de la destination du déplacement Dans de tels cas,
faites les réglages appropriés pour le paraméitre FROM
(depuis). Par exemple, supposons que vous déplacez un effet
sonore de bombe a retardement, cliquant puis explosant, et
que vous désireriez aligner I'instant de 'explosion avec un
emplacement temporel précis. Normalement, vous aurez a
calculer le temps séparant le début de Peffet sonore de
"explosion et il vous faudra ensuite décaler en conséquence
la destination du déplacement Mais dans un tels cas, vous
pouvez plus simplement spécifier Femplacement ot
'explosion commence dans la source du déplacement
comne étant le réglage FROM (depuis} et choisir
I'emplacement oli vous désirez que i'explosion se produise,
mais comme réglage TO. Cette méthode facilite le
déplacement des données pour que 'explosion se produise
juste au bon moment.

Exemple 1: Déplacement des données sur la méme piste

..... L.... ¥

i
START END TO Temps

piste

START END TC Temps

Exemple 3: Déplacement a 'aide de “FROM"

START FROM END TG Temps

Si ln destination du déplacement contient défiv des donndes
entregistrées, ces données seront remplacées.

Réglez I longueur de fa zone déplacée sur au moins une
seconde. 5i lg zove coplée est inférieure i wie seconde, les
donndes seront déplacées mais aucun son ne sera entendu
Ne Inissez pas de son nférieur & 1 seconde avant ou aprés la
zone diplacée Sic'élait le cas, cete partie ne sernit pas
entendue

t. Pressez [UTILITY]

2. Utilisez CURSOR [ {11 [> 1 pour sélectionner I'icone
d’édition de piste et pressez [ENTER]

UTILETRACK

w1 &

3. Utilisez CURSOR [ { }{ [> ] pour sélectionner soit
I'icone de déplacement de piste, soit Iicone de

&

v

déplacement + insertion de piste et pressez [ENTER]

Track Move icon
LIFIL TS TRBCKS MOVE

o ]

Track Move + Insent icon
UTILITYS TRACKIMOUE+INE

N

5i vous sélectionnez I'icone de déplacement (Track Move

icon) + Insertion de piste (Insert lcon), une zone vide de la
longueur spécifiée pour le déplacement est d'abord insérée 4
I'emplacement de destination du déplacement, et ensuite
seulement le déplacement s’accomplit




Edition d’une interprétation enregistrée — Edition de piste

Exemple 4: Déplacement + Insertion de piste

’-

START END 7O Time

Y Avec le déplacement + insertion de piste, vous ne poivez pns

sélectionner ln méme piste pour In source ef la destination.

L’écran de déplacement de piste apparalt, vous permettant
de sélectionner les pistes/pistes virtuelles servant de source

et de destination du déplacement.

move source
{iracks/V-tracks} move destination

um.:mﬁcx:hou&: l |
1:TRE-1 —> 77

Name {Move SoUrge )t SOUFCe 3 EUITRI-1
name {move destination}—Dest, Jem———-—ce-—

4. Utilisez CURSOR[ {1{ § Jetla molette TIME/VALUE

pour sélectionner les pistes/pistes virtuelles de source
et de destination du déplacement.

Si un nom a déja été assigné a la piste sélectionnée, le
nom de piste s’affichera.

Si vous désirez déplacer d’autres pistes avec les mémes
réglages {plage, emplacement), pressez CURSOR | 41
plusieurs fois pour amener le curseur sur
I'emplacement suivant et tournez la molette TEME/
VALUE.

LTILE TRACKS MOVE
W TR 7T -
BOU G § -
Dest. §emmem——— Log

A présent, vous pouvez spécifier d'autres pistes source
et destination du déplacement Dans ce cas, il n'est pas
possible de spécifier une piste de destination du
déplacement qui coincide & une autre piste source du
déplacement.

Si vous désirez annuler la procédure de déplacement
pour une piste, utilisez la molette TIME/VALUE pour
lui faire indiquer "7

La procédure de déplacement ne sera pas exécutée pout
une ligne qui contient un symbaole 77,

Spécifiez Ia zone & déplacer et 'emplacement de
destination du déplacemnent.

Utilisez CURSOR [ [) ] pour amener le curseur sur

“LOC” et pressez [ENTER]. L'écran de déplacement de
piste (LOCATE) apparait

UTILE TRACKIMOVES MERS
TTART GO -
i
FROM - o-

A cet instant, vous pouvez sélectionner “DISP” et
presser [ENTER] pour alterner entre les méthodes de
choix d’emplacement {(mesure, temps, marqueur;.
Faites les réglages pour les éléments suivants

START (point de début):

Spécifie le debut des données source du déplacement.
END (point de fin):

Spécifie Ia fin des données source du déplacement
TO (point de destination):

Spécifie l'emplacement de référence de destination du
déplacement.

FROM (point de repére d’origine):

Spécifie 'emplacement servant de référence dans la
source du déplacement. Normalement, vous le laisserez
& la méme valeur que le point "START”.

Si apres avoir spécifié les élénients suivants en valeur de
temps, vous passez & un affichage en mesure o marquenr, 1m
symbole "+ doit apparaitre, indiquant que les emplacements
actuellement affichés sont différents des emplacenents réels Si
vons spécifiez ces paramétres en terme de mestere on de
marquenr, vous pouvez Siminer cette disparité en wtilisant la
woletie TIME/VALUE dans chagque écran pour spécifier
Pemplacement

Si vous désirez que la plage de déplacement ailledu
début & la fin du morceau, sélectionnez Iicone Ai”L}: 9
pressez [ENTER] =5

Lorsque vous avez fini les réglages, utilisez [CURSOR]
pour amener le curseur sur Vicone “GO” et pressez
[ENTER].

La procédure de déplacement sera exécutée.

Pressez [EXIT] pour retourner & I'écran indicateur de

niveaux.




Edition d’'une interprétation enregistrée — Edition de piste

Echange de données
d’interprétation
—Track Exchange

Cette procédure échange les données enregistrées de deux
Distes

Exemple: Echange entre ies pistes 1 et 2 dans leur
totalité

Track1 .
L1
Track2

1. Pressez [UTILITY]

2. Utilisez CURSOR [ {11 [> | pour sélectionner l'icone
d’édition de piste et pressez [ENTER]

UTILR TRACK

3. Utilisez CURSOR [ I[ [> | pour sélectionner l'icone
d’'échange de piste et pressez [ENTER].

UTTLITVE TRACKI EXCHANGE
( B % U E »
B Ex'd

L’écran d’échange de piste apparalt, vous permettant de

sélectionner les pistes /pistes virtuelles servant de source et
de destination de l'échange.

4. Utilisez CURSOR [ {11 [> Jetla molette TIME/VALUE

pour sélectionner les pistes/pistes virtuelles de source
et de destination de I'échange.

5i un nom a déja été assigné a la piste séiectionnée, le
nom de piste s'affichera

exchange source  exchange
(fracks/V-tracks) destination

UTILS mﬁcmkxmﬂﬂsz—: }__
1:TREER-1 <-> 7~-7
name {exchange source) —= SO & T GUITRL~1
name {exchange destination)~+ DEst. I--—————n

5. Sivous désirez échanger d’autres pistes avec les mémes
réglages (plage, emplacement), pressez CURSOR [ ]
plusieurs fois pour amener le curseur sur
I'emplacement suivant et tournez la molette TIME/
VALUE

UTILE TRECKE EXCHRANGE 1

BRTR 77 (- F7
SOUPr C& 1§ mmmm—m
Dest, f————mm——

A présent, vous pouvez spécifier d'autres pistes source

P P

et destination de I'échange. Dans ce cas, il n’est pas

possible de spécifier une piste de destination de

I'échange qui coincide & une autre piste source de

'échange.

51 vous désirez annuler la procédure d'échange pour une
P B

piste, utilisez la molette TIME/VALUE pour lui faire

indiguer "?”

La procédure d’échange ne sera pas exécutée pour une

Hy

piste qui contient un symbole

6. Lorsque vous avez fini les réglages, utilisez [CURSOR]
q
pour amener le curseur sur l'icone “GO” et pressez

[ENTER].

La procédure d'échange sera exécutée.

7. Pressez [EXIT] pour retourner i I"écran indicateur de
niveaux.




Edition d'une interprétation enregistrée — Edition de piste

Insertion d’un blanc dans
une interprétation — Track
insert

Cette procédure insére une zone vierge a femplacement
spécifié Si vous désirez ajouter une phrase au milieu de
données préalablement enregistrées, vous devez ajouter un
blanc de la méme longueur que la pluase, puis enregistrer la
nouvelle phrase dans cette zone vierge.

.

Zone vierge

>..

TOI™ LENGTH - Temps

*  Ne laissez pas de son inférieur i 1 seconde avant ou aprés
Vemplacement d'insertion de ln zone vierge. 5i c'éiait le cas,
cette partie ne serait pas endendue

1. Pressez [UTILITYL

2. Utilisez CURSOR [ <11 [> 1 pour sélectionner I'icone
d’édition de piste et pressez [ENTER]

UTILITRACK
R E

3. Utilisez CURSOR [ {11 [> ] pour sélectionner I'icone
"fb'té;j;qertion de piste et pressez [ENTER].

UTILITYETRACKETHEERT

L’écran d’insertion de piste apparait, vous permettant de
sélectionner la piste/piste virtuelle servant de source et de
destination de I'insertion.

4, Utilisez CURSOR[ (11 [> I etla molette TIME/VALUE
pour sélectionner la piste/piste virtuelle ou la zone
vierge sexa insérée,

Si urt nom a déja été assigné a la piste sélectionnée, le
nom de piste s'afficheza.

insert destination

(frack/V-track}
UTILER TRﬂCK:;HSERT
1: TRIEEY-1
name — Target 16UITRI~1
{insert destination} {Lot)

5. 8'ilyad‘autres pistes dans lesquelles vous désirez une
zone vierge avec les mémes réglages {emplacement,
longueur), pressez CURSOR [ {1 plusieurs fois pour
amener e curseur sur I'emplacement suivant et tournez
la molette TIME/VALUE,

UTILE TRACKE INSERT |
TR -7
Tar gt § mmm———

LG

A présent, vous pouvez spécifier la nouveile piste de
destination d'insertion. 5i vous désirez annuler
Iinsertion pour une piste, utilisez la molette TIME/
VALUE pour que la piste concernée affiche “2”.

La procédure d'insertion de piste ne sera pas exécutée
pour une ligne qui contient un symbole 77

En utilisant la molette TIME/VALUE pour sélectionner
7 vous pouvez demander que la procédure s'applique
a toutes les pistes ou toutes les pistes virtueiles.

5i vous désirez que la procédure s’applique a toutes les
pistes virtuelles de toutes les pistes, sélectionnez **-*".

6. Spécifiez I'emplacement auquel la zone vierge sera
insérée et la longueur de cette zone.
Si vous utilisez [CURSOR] pour amener le curseur sur
“LOC” et pressez [ENTER]}, L’écran Track Insert
(LOCATE) apparaitra.

UTTL R TRACKIINSERTIMERS

O - 8
LEH e
A cet instant, vous pouvez sélectionner "DISP” et
presser [ENTER] pour alterner entre les méthodes de
choix d’emplacement (mesure, temps).
Réglez les paramétres suivants.
START (point de début}):
Spécifie 'emplacement auguel la zone vierge sera
inséree.
LENGTH (longueur):
Spécifie la longueur de la zone vierge.
5i apres avoir spécifié les élémenls suivants en valewr de
temps, vous passez & un affichage en mesure, un symbole "+”
doit apparaiire, indiquant gue les emplacements actuellemen!
affichés sont différents des emplncenients réels. Si vons
spécifiez ces paranigtres en terme de mesire, vous ponves
éliminer cette disparilé en niilisant In molette TIME/VALUE
dans chaque écran pour spécifier 'emplacement

7. Lorsque vous avez fini les réglages, utilisez [CURSOR]
pour amener le curseur sur I'icone “GO” et pressez
[ENTER].

La zone vierge sera insérée.

8. Pressez [EXIT] pour retourner a 'écran indicateur de

riveaux.




Edition d'une interprétation enregistrée - Edition de piste

Suppression d'une partie
d’'interprétation — Track Cut

Cette procédure supprime une zene spécifiée de données
enregistrées Quand cette procédure est utilisée pour supprimer
des données enregistrées, toutes les données enregistrées
situées aprés la zone coupée seront avanceées d’autant vers
'avant du morceau pour combler le vide créé Si nous utilisons
I'analogie avec un magnétophone & bande, ¢'est comme utiliser
les ciseaux pour couper une partie de la bande audio puis de
I'adhésif pour recoller les deux extrémités ensemble

.

-

START END Time

Ne laissez pas de son inférienr & 1 seconde avant ou aprés la
zone couple 5ic'était le cas, cette partie ne sernit pas
entendue

Pressez [UTILITY]

2. Utilisez CURSOR [ { ][ [> ] pour sélectionner I'icone
d’édition de piste et pressez [ENTER].

UTILITRACK
o kaf &

3. Utilisez CURSOR{ ¢ 1[ D 1 pour sélectionner I'icone
de coupure de piste et pressez [ENTER].

UTILITYETRACKRCUT
PREIEI L TR N
0 m &

L’écran de coupure de piste apparait, vous permettant de
sélectionner la piste/piste virtuelle dans laquelle les données
enregistrées seront coupées,

4. Utilisez CURSOR[ {11 D> I etla molette TIME/VALUE
pour sélectionner la piste/piste virtuelle dans laquelle
Ies données seront coupées.
5i un nom a déja éeé assigné & la piste sélectionnde, le
nom de piste s'affichera.

track
(track/V-track)

UTILE TRACKEUT

1: TRENL-1
track name — Tar et GUITR1-1

LG

5. 5'il y a d’autres pistes dans lesquelles les données
seront coupées avec les mémes réglages (emplacement,
longueur), pressez CURSOR [ €] | plusieurs fois pour
amener le cursenr sur 'emplacement suivant et tournez
la molette TIME/VALUE,

UTIL 2 TRACHKSE CUT i
TR T
DESt,. §——mmmeem

LOg

Spécifiez les pistes additionnelles dans lesquelles les
données seront coupées. 5i vous désirez annuler ia
coupure pour une piste, utilisez la molette TIME/
VALUE pour que la piste concernée affiche “7”.

La procédure de coupure de piste ne sera pas exécutée
pour une ligne qui contient un symbole “?”.

En utilisant la molette TIME /VALUE pour sélectionner
", vous pouvez demander que la procédure s'applique
a toutes les pistes ou toutes les pistes virtuelles,

Si vous désirez que la procédure s’applique A toutes les
pistes virtuelles de toutes les pistes, sélectionnez “*-*"

6. Spécifiez la zone qui sera coupée.

5i vous utilisez [CURSOR] pour amener le curseur sur
“LOC” et pressez [ENTER], I'écran Track Cut (LOCATE)

apparaiira.
YTIL TRACKICUTIMERS
ESTART Gl -
ETART -

A cet instant, vous pouvez sélectionner “DISP” et
presser [ENTER] pour alterner entre les méthodes de
choix d'emplacement (mesure, temps, marqueur)
Réglez les paramétres suivants.

START {point de début):

Spécifie 'emplacement de début des données
enregistrées a couper.

END (end point):

Spécifie 'emplacement de fin des données enregistrées a
couper.

Si aprés aveir spécifié les éléments suivants en valenr de tenips,
vous passez i wn affichage en mesure o1 narquentr, un symbole
“+" doit apparaftre, indiquant que les emplacenients
actuetlement affichés sont différents des emplacenents réels. Si
vous spécifiez ces paramétres en ternte de miesure o marguent,
vous povvez éliminer cetle disparité en utilisant ln moletie
TIME/NVALUE dans chague écran pour spécifier Feniplacement
Si vous désirez couper les données du début i la fin du
morceat, sélectionnez l'icone "ALL" et pressez [ENTER]

7. Lorsque vous avez fini les réglages, utilisez [CURSOR]
pour amener le curseur sur Ficone "GO et pressez
[ENTERL

La zone vierge sera coupée,

8. Pressez [EXIT] pour retourner & I'écran indicateur de
niveaux.




Edition d’une interprétation enregistrée — Edition de piste

Effacement de données

d’interprétation—Track Erase

Cette procédure efface Jes données enregistrées d'une zone

spécifiée Quand cette procédure est utilisée, toutes les données

enregistrées situdes aprés la zone coupée restent en place —

elles ne seront pas avancées d'autant vers 'avant du morceau

5i nous utilisons 1"analogie avec un magnétophone a bande,

¢’est comme ré-enregistrer un silence par dessus une zone non

désirée de la bande

v
L | |

».

]
START END Temps

Ne laissez pas de son inférienr & 1 seconde avant oi apris I
zone effacée. §i c’éiail le cas, cete partie ne serait pas
enfendue

5’1l y a d’autres pistes dans lesquelles les données
seront effacées avec les mémes réglages {emplacement,
longueur), pressez CURSOR [ <] ] plusieurs fois pour
amener le curseur sur 'emplacement suivant et tournez
la molette TEME/VALUE.

UTILE TRACKIERASE |
B TR 7-7
Tarsst §-———-————

Lo

Spécifiez les pistes additionnelles dans lesquelles les
données seront effacées. 5i vous désirez annuler
I'effacement pour une piste, utilisez la molette TIME/
VYALUE pour que la piste concernée affiche "7

La procédure d'effacement de piste ne sera pas exécutée
pour une ligne qui contient un symbole “?”.

En utilisant la malette TIME/VALUE pour sélectionner
“* yous pouvez demander que la procédure s'applique
A toutes Jes pistes ou toutes les pistes virtuelies.

Si vous désirez que la procédure s'applique & toutes les
pistes virtuelles de toutes les pistes, sélectionnez “**",

Spécifiez la zone qui sera effacée.

5i vous utilisez [CURSOR] pour amener le curseur sur
“LOC” et pressez [ENTER], Fécran Track Erase
(LOCATE) apparaitra,

1. Pressez [UTILITY]L UTIL: TRACKEERASEI MEAS

START oo -
2. Utilisez CURSOR { { ][ > ] pour sélectionner Iicone EHD e
d'édition de piste et pressez [JENTER]
UTILD TRASE A cet instant, vous pouvez sélectionner "DISP” et
Lyp—r . T ) presser [ENTER] pour alterner entre les méthodes de
h;ﬁ & Q] iim choix d'emplacement (mesure, temps, marqueur},

Régiez les paramétres suivants.
START (point de début):
Spécifie I'emplacement de début des données

enregistrées a effacer.
UTILITY TRACKIERASE END (end point):
4 rg N pxy 9 PO
r 1

] Spécifie 'emplacement de fin des données enregistrées a

3. Utilisez CURSOR [ { ][ [> ] pour sélectionner Vicone
d’effacement de piste et pressez [ENTER]

e

effacer.
L'écran d'effacement de piste apparalt, vous permettant de

sélectionner la piste/piste virtuelle dans laquelle les données

enregistrées seront effacées.
. Lorsque vous avez fini les réglages, utilisez [CURSOR]
4. Utilisez CURSOR|[ {11 > | etla molette TIME/VALUE pour amener le curseur sur V'icone “GO” et pressez

pour sélectionner la piste/piste virtuelle dans laquelle [ENTER]
les données seront effacées.

Si vous désirez effacer les données du début a la fin du
morceau, sélectionnez I'icone "ALL" et pressez [ENTER].

La zone vierge sera coupde.
St un nom a déja ét¢ assigné b la piste sélectionnée, le

\ . 8. Pressez [EXIT] pour retourner & 1'écran indicateur de
nom de piste s'affichera.

niveaux.

track
{track/V-track)

LUTILS TRHCK:;‘.RHSE |

11 TRIEE-1
track name — Taraet (GUITRI-1

fLoc}




Annulation d'une procédure d'enregistrement ou d'édition

r’

*

#® Annulation et rétablissement (Undo

and Redo)

Lorsque vous entegistrez une interprétation, il peut se
produire que le résultat enregistré ne soit pas
satisfaisant. Ou bien, il se peut que vous ayez exécuté
une procédure d'édition avec des réglages inadaptés.
Darns de tels cas, vous pouvez utiliser Ia fonction
d’annulation ou Undo. La fonction Undo raméne les
données au statut qu'elles avaient avant votre
enregistrement ou votre édition de donnée. Pour annuler
le résultat de Ia fonction Undo, utilisez la fonction de
rétablissement (Redo).

Par exemple, supposons que vous ayez ulilisé
Ienregistrement par insertion (Punch In) pouwt
entegistrer deux fois au méme emplacement. 5i vous
désirez annuler le desnier enregistrement et retourner au
statut de I'enregistrement précédent, vous exécuterez la
fonction d'annulation Unde. Aprés avoir exécuté la
fonction Undo dans cet exemple, vous pouvez exécuter
la fonction redo si vous désirez retrouver le second
enregistrement.

Une fois qu'une aunulation (Lndo) est exdcutde, vous ne
porvez demander que'un rétablissenient {Redo),

Si apres avolr exécuté lanmdation (Lndo), vous
sanvegardez les données de morcean {par exermple, en

enregistrant ou en sélectionnant un autre morceau), il ne
sera plus possible d'obtenir un rétablissenient des donndes

(Redo).

\

Annulation d'une procédure
d’enregistrement ou
d’édition — Undo

J

1. Pressez [UNDO/REDOL

L'afficheur vous demandera “Undo?”

2. 5i vous désirez exécuter Fannulation, pressez [YES],
Quand vous pressez [YES), les données reviennent au
statut qu'elles avaient avant la derniére procédure
d’enregistrement ou d"édition accomplie
Si vous décidez de ne pas annuler, pressez au contraire
(NO]

Restauration de la procédure
annuiée — Redo

5i veus désirez ne plus tenir compte de la derniére procédure
d'annulation (undao), vous pouvez exécuter la procédure de
rétablissement (Redo). Si la procédure Redo est possible,
Vicone ([ ) s’affiche dans la partie supérieure de 'écran
indicateur de niveau.

T. Pressez [UNDOQ/REDOL

L'afficheur demandera “Redo?”

2. Pour exécuter la procédure Redo, pressez [YES].
Lorsque vous pressez [YES), la derniére procédure
d'annulation Undo est elle-méme annuiée

5i vous décidez de ne pas rétablir les données, pressez

au contraire [NQOJ




Maniement de morceaux enregistres

Copie d'un morceau — Song
Copy

Cette procédure copie un morceau sauvegardé sur disque
dans le disque actuellernent utilisé ou dans un autre

1. Pressez [UTILITY].

2. Utilisez CURSOR | Q i l> ] pour sélectionner 'icone
de morceau et pressez [ENTER].

UTILE SONG
i a =

3. Utilisez CURSOR [ { 1] [> ] pour sélectionner Vicone
de copie de morceau et pressez [ENTER].

LITILE SONGECOFY
P : i S
2y B, e B

Une liste des morceaux sauvegardés sur le disque

actuellement inséré s'affiche.

UTIL3 SONGICORY
apzppOME 002 HipT2
pascoONG 00 HUHMTZ

4. Utilisez CURSOR [ ~ } <7 | pour sélectionner {e
morceau source de la copie et pressez [ENTER].
Un astérisque “*” s'affichera avant le nom du morceau

actuellement utiisé.

m si vous avez enregistré/édité ou modifié N
les regi«¢es de la section de mixage ou du
Patch d’eifets du morceau (p. 86)

L’afficheur vous demandera “Save Current?”
{(Sauvegarde des réglages actuels?).

Si vous désirez sauvegarder le morceau sur leguel
vous travaillez, le statut du mixage et tout
changement apporté au Patch de morceau avant
d’exécuter fa procédure de copie de morceau, pressez
[YES]. Si vous désirez exécuter la procédure de copie
de morceau sans sauvegarde préalable, pressez [NO}.

* Si vous extcifez In copie de morcean sans sauvegarde,
toutes les procédures d'enregistrement ef d'édition que vous
auez accomplies sur le morceau actuellement chargé, le
statut aciuel de In section de mixage et tont changement
apporté au Paich de morcenit ne seront pas sauvegarddes.
Veuillez donc faire votre choix en connaissance de cause

.

I'afficheur indiquera “Select Dest. Disk”.

5. Sélectionnez le disque de destination de la copie.

5i vous désirez sauvegarder le morceau sur le disque
actuellement inséré, sélectionnez “CURRENT”. 5i vous
désirez sauvegarder le morceau sur un autre disque,
sélectionnez “OTHER”.

Dans cet exemple, nous expliquerons comment
sauvegarder ie morceau sur un autre disque, aussi
sélectionnez “OTHER” et pressez {ENTER].

* 5i vons sélectionnez "CURRENT™ ¢t pressez [ENTER],
Paffichenr indiquern “Complete!” une fois la procédure de
copie terminde, el vous retournerez i 'écran indicatenr de
nivean 1l n'est alors pas nécessaire de changer de disque

* Lorsque vons exécitez la procédure de copie de morcean, le
morcea destination de la copie aura le nnméro de morcenu
not utilisé le plus petit
St vous sélectionnez “OTHER”, le disque actuellement
inséré sera éiecté et il vous sera demandé “Insert Dest,
Disk!” (Insérez le disque de destination!)

6. Insérez un disque initialisé que vous désirez utiliser
comme destination de la copie.

l.a procédure de copie commencera,

Si wous instrez un disque non initialisé, I'affichenr vons
demandera si vous désirez I'inilaliser Référez-vous a
"Insertion d'un disque” (p. 27) el suivez In procédure.

7. Ledisque de destination de la copie sera éjecté et
'afficheur indiquera “Insert Source Disk!” {Insérez le
disque sourcel}.

8. Insérez le disque source de la copie.

* Si une grande quantité de donndes doif éhre copiée, il ne sern
pas possible d'accomplir In copie en une seule procédure, aussi
anrez vous i fchanger les disques plusicurs fois Le processus
d'échange des disques est snivi par un ponrceniage "%
indigué dans 'affichenr

9. Continuez d’échanger les disques comme demandé par
I'afficheur jusqu’a ce que la copie soit terminée.

* Vous povvez mnuler la copie en pressant [EXIT] durant I
procédure de copie. Miéme si vous faites celn, wous devrez
cependand échanger les disques comme demandé par Vaffichenr
Quand la procédure de copie est terminée, l'afficheur
indique “Complete!” et vous retournerez a I'écran
indicateur de niveaux.

<$i I"afficheur indique “Disk Full!'">

5i ce message apparait lors de la copie, c’est qu'il n'y a plus
suffisamment d'espace libre sur le disque de destination de
la copie. Supprimez donc les données inutiles sur ce disque

ou copiez les données sur un autre disque




Maniement de morceaux enregistrés

St wous effacez le morcean actuellement wtilisé, le morcean de

Effacement d'un morceau -
Song Erase

mere inférieur sur le disque est sélectionnd

Line fois tous les morcennx supprimés, un nowvean morcean

Cette procédure efface un morceau sauvegardé sur disque est ardomatiquenent crdé. Pour celn, STANDARD (MT2)
sera sélectionné comme type de donnée (p. 28)

Pressez {UTILITY]
2. Utilisez CURSOR [ { ]! [> | pour sélectionner Ficone
de morceau et pressez [ENTER], 0ptimisation de l’espace
UTILE SONG disque — Song 0ptimize
4, B ——
; e b
e s
3. Utilisez CURSOR [ <] ][ D | pour sélectionner Iicone { A
d’effacement de morceau et pressez [ENTER] @ Qu'est-ce que l'optimisation d’espace
TILs . disque?
ILISONGIERASE

5 faites des enregistr ltiples ou
) ‘@ D b Ry I Lorsque vous faites des enregistrements multip
Wi LD D Eﬁ%

des insertions (Punch in/Out), les données enregistrées
qui sont remplacées restent en réalité sur le disque sans
étre effacées. Dans certains cas, ces donndes indésirables

Les noms des morceaux sauvegardés sur disque

s'afficheront o .
peuvent consommer des quantités substantielles
UIILYSONGE ERASE d’espace disque. Cela signifie que la durée

ket IS O o 00 Lo
nozioUME Q02
» OO3E0ME Q03

o d’enregistrement possible sera inférieure 2 ce qu'elle
z o a . .
T2 devrait étre. Lorsque vous exécutez la procédure

d'optimisation (Song Optimize}, ces données inutiles

sont effacées du disque, augmentant dés lors 'espace
morceau que vous désirez effacer, et pressez [ENTER]. \,l_ibm sur le disque.

4. Utilisez CURSOR [ . ][ <2 | pour sélectionner le

S

Un astérisque “* s’affichera devant le nom du morceau
actuellement employé. 1. Pressez [UTILITY]
L’afficheur demandera “Erase Song OK?” (Etes-vous

d"accord pour I'effacement du morceau?). 2. Utilisez CURSOR[ {1[ [> ] pour sélectionner Iicone

de morceau et pressez [ENTER].
5. Pressez [YES] pour exécuter la procédure d’effacement reeau et pressez | ]

de morceau, UTILESONG
La procédure d’effacement de morceau sera exécutée &“fuﬁ =% »
T &0 dii

£ o . ™y
® Si un morceau autre que celui
actueilement utilisé est sélectionné 3. Utilisez CURSOR [ [> ] pour sélectionner Vicone

Si vous avez enregistré, édité, changé les réglages de d'optimisation et pressez [ENTER].

la section de mixage ou modifié le Patch d'effets du
morceau (p.86), I'afficheur vous demandera "Save =+ = e
Current?” (Sauvegarde des réglages actuels?). S vous 1 @ﬂ [F E‘% g
désirez sauvegarder le morceau actuellement
employé, le statut du mixage et tout changement L'afficheur demandera “Optimnize Song?” (Optimisation
apporté au Patch du morceau avant d'exdcuter la du morceau?),

procédure d'effacement du morceau, pressez [YES]
Si vous désirez exécuter la procédure d'effacement de

UTILE SONGIOPTIMISE

4. Pressez [YES] pour exécuter la procédure

morceau sans sauvegarde préalable, pressez [NOJ. d’optimisation de morceau.

* Sivous exéentez Ueffacement de moreean sans sauvegarde " Selon votre cas, unt certain temps peut étre nécessaire pour
préalable, toutes les procédures d'enregistrement ef exéculer la procédure d’optinisation. Cela n'est pas un
d'édition que vous avez acconiplies pour le morcean manvais foriclonnement N'éteignez pas votre appareil tant
actirellement utilisé, le statut actuel de ln section de que la procédure d'optinddsation 1'est pas terminée
mixage et tout changement apporté au Patch de morcean *

Aprés exécution de la procédure d'optimisation, demander son
annulation par procédure Undo ne raménera pas I'unité an
Y, statut qu'elle avait avant loptimisation.

ne seront pas sauvegardés Veuillez done choisir
\ soigneusenient votre option




Maniement de morceaux enregistrés

Protection d’un morceau — Song Protect

Méme aprés sauvegarde d’un morceau sur disque, il est toujours possible de refaire un enregistrement par dessus ou de 'effacer

accidentellement. Pour prévenir de tels accidents, vous pouvez protéger vos données de morceau pour qu'elles ne puissent pas

étre remplacées accidenteliement (Song Protect),

Protection d’'un morceau 6. La procédure de protection de morceau sera exécutée,

1. Pressez [UTILITYL

2. Utilisez CURSOR [ {11 [> ] pour sélectionner l'icone
de morceau, et pressez [ENTER]L

UTILESOHE

itk
3. Utilisez CURSOR [ ][ [ ] pour sélectionner I'icone
de protection de morceau et pressez [ENTER]

UTILESONGIFROTECT

*@ E‘g]ﬂ r%eb

I/ afficheur indiquera "Complete!”, et I'écran indicateur
de niveaux ré-apparaitra

Quand 1 morcean est prolége, nffichenr présente un
cadenas comie symbole de protection de morceau

MARKER  MEASURE TIME FRAME

AR PR _na
SoHOD -0 8| po:0p:08-0888

REMATH
47?“405 N1 DO 4B 0T L

INFORMATION i MIXEA/THACK MASTER
Symbole de protection de morceau

R
Intro [

Annulation de la protection de

L'afficheur vous demandera "Protect Off/On?” morceau

4. Utilisez CURSOR [ [> ] pour sélectionner I'icone "ON" 1.

et pressez [ENTER]

fl Si vous avez enregistré/édité ou modifié

du Patch d’effets du morceau (p. 86)

L'afficheur vous demandera “Save Current?”
{Sauvegarde des réglages actuels?).

St vous désirez sauvegarder le morceau sur lequel
vous travaillez et le statut du mixage avant de les
protéger, pressez [YES]. Si vous ne désirez pas
sauvegarder le morceay, mais désirez protéger le
motrceau dans I'état dans lequet il a été derniérement
sauvegardé, pressez [NOJ.

* 5i vous exidcntez la procédure de profection de morcenu
sans sauvegarde, tontes les procédures d'enregistrement
ef d'édition que vous avez accomplies sur le morcean
actuellement chargé, le siainf acinel de ln section de
ntixage et fout changement apporté au Patch de morceau
ne seront pas senvegardées. Venillez donc fafre volre

choix en connaissnnce de cause

. vy

les réglages de la section de mixage ou 3

Accomplissez I'étape 1-3 de "Protection d"un morceau”

L’afficheur vous demandera “Protect Of/On?”.

Utilisez CURSOR [ ¢ | pour sélectionner I'icone “OFF”
et pressez [ENTER].

La protection du morceau sera annulée.

L'afficheur indiquera “Complete!” et vous retournerez a
"écran indicateur de niveaux.




Maniement de morceaux enregistrés

Appellation d'un morceau —
Song Name

Sauvegarde d'un morceau —
Song Store

Lcrsque VOUSs créez un nouveau moiceay, il est
automatiquement doté d'un nom tel que “SONG 001"
Toutefois, un tel nom n'est pas suffisant pour vous indiquer
le type de morceau dont il s’agit Nous vous recommandons
de nommer chaque morceau pour qu'il soit plus facile de
gérer vos données de morceauw.

t. Pressez [UTILITYL

2. Utilisez CURSOR [ ] ][ [> | pour sélectionner I'icone
de morceau, et pressez [ENTER]

UTILE SOHG ]
=] =5

3. Utilisez CURSOR{ {| ]I D ] pour sélectionner V'icone
de nom de morceau et pressez [ENTER].

UTIL ES0OMGE HAME

4 My
l}ﬁlﬂ erfﬂ @‘- N%e

Le nom du morceau (Song Name) s'affichera

UTILI SONGEHAME

Mame BOMG 001
4
IJELMNOPGRSTIMMKEYZ 012

4. Utilisez CURSOR|[ < I [> ] pour amener le curseur sur
le caractere que vous désirez changer.

5. Tournez la molette TIME/VALUE pour sélectionner le
caractéere désiré.

6. Pressez [EXIT] plusieurs fois pour retourner i I'écran
indicateur de niveaux.

Le BR-8 peut sauvegarder les éléments sulvants comme
données de morceaun.

* Donnédes enregistrées

¢ Paiches d’effet par insertion du morceau (501550}

* Réglages de mixage
Ces données ne sont pas immédiatement stockées lorsque
vous accomplissez une procédure telle que 'enregistrement
et I'écriture d'un Patch. Elles ne sont stockées sur disque que
lorsque vous sauvegardez un maorceau ou lorsque 'appareil
est automatiquement mis hors tension. Normalement, un
message confirmant la procédure de stockage s'affichera
lorsque ¢'est nécessaire, aussi, vous n’avez pas & vous soucier
du stockage de ces données. Toutefois, si vous désirez
stocker le statut actuel de votre morceau sur disque, utilisez
la procédure suivante

1. Pressez [UTILITYL

2. Utilisez CURSOR { <] il D ] pour sélectionnes 'icone
de morceau, et pressez [ENTER].

WTILISONG

EEE

3. Utilisez CURSOR{ { 1] [> ] pour sélectionner I'icone
de stockage de morceau et pressez JENTER].

LTI EX0NGE: STORE
by LR b
DB =

L. afficheur vous demandera “Save Current??}
ESL IR £}

(Sauvegarde des réglages actuels?). - i

4. 5ivous désirez stocker les données enregistrées du
morceau actuellement utilisé, le Patch de morceau et les
réglages de mixage, pressez [YES]

Si vous décidez de ne pas stocker les données, pressez
INOY




la gamme VS Roland — Song Convert

Les données de morceau ne peuvent pas étre directement échangées entre cet appareil (le BR-8) et les enregistreurs de la gamme
VS Roland (VS5-880/840). Pour que les données de morceau puissent étre échangées, elles doivent étre converties a 'aide de la

fonction Song Convert.

Echange de données avec le VS$-880 — Song Convert (880<->BR-8)

Cette procédure convertit les données de morceau pour
qu'elles puissent étre échangées avec le V5-B80. Ici, nous
décrirons la procédure de conversion des données de
morceau créées sut le V5-880 pour qu'elles puissent étre
utilisées par fe BR-8.

* Pour powveir éire fransférées enfre le BR-8 ot Ie V5-880, les
dounées de morcean dotveni avoir 16 crédes en suivant des
caracléristigues que les denx modeles acceplent Cela signifie que
le type de donnée (appelé "mode d'enregistrement dans la gannie
V5) doit étre MT2 on LV, el I fréquence d'échantillonnage doil
flred 44 1 kHz (Le type de donnde BR-8 intitilé “1V1"
correspond & "LIV” en mode d'enregistrensent du V5-880) Senls,
frais iypes de données soml conpertis : le nom de miorceav, les
donndes enregistrées et 'indication de la piste virtuelle sur
laquelle les donndes sont enregisirées Les andres données {felles
quie Jes réglages de systéme, réglages de mixage ef marquenrs
assignds A un morcean) ue sont pas compatibles

1. Pressez [UTIHLITY}

2. Utilisez CURSOR [ {11 [> ] pour sélectionner I'icone
de disque et pressez [ENTER].

UTIbsDISH
L

3. Utilisez CURSOR[ {11 [ ] pour sélectionner V'icone
de conversion de morceau, et pressez [ENTER].

UTILIDISKECONVERT

e )

’(l Si vous avez enregistré/édité ou modifié
les réglages de la section de mixage ocu
du Patch d’effets du morceau (p. 86)

b afficheur vous demandera “Save Current?” 5i
vous désirez sauvegarder le morceau sur lequel
vous travaillez et e statut du mixage avant
d’exécuter la procédure Song Convert, pressez
[YES]. 5t vous désirez effectuer cette procédure, sans
sauvegarder préalablement, pressez [NO].

Si vouis exéeulez In procédure Song Select sans
sauvegnrde, toutes les procédures d'envegistrement et
d"édition que vous avez accomplies sur le morcean, le
statut actuel de la section de mixage et fout changement
apporté aw Pakch de morcean ne seront pas sauvegardées

Veuillez donc faire volre choix en connaissance de canse

bl

e

L'afficheur indiguera “Select Convert Type”

Utilisez CURSOR [ {11 > 1 pour sélectionner le type
de conversion.

Pour cette exernple, sélectionner Picone B80—BR-8 et
pressez [ENTER].

14 S R "
Select Convert Tyre.
ERE<+BHO ¥

Le disque sera decté et afficheur indiquera “Insert V5-
880 Disk!”

Insérez le disque contenant un morceau créé surle V5-
830 {le disque de VS-880).

Une liste des morceaux créés sur le VS-880 s'affichera.

Utilisez CURSOR [ & ][ <7 | pour amener le curseur
sur le morceau que vous désirez convertir, et pressez
[ENTERI]

Le disque du V5-880 sera éjecté, et Iafficheur indiquera
“Insert BR-8 Disk!”

Insérez un disque initialisé pour le BR-8 sur lequel les
données converties seront sauvegardées.

La conversion commence

Si wous insérez w disgie qui w'a pas 686 initinlisé, U'affichenr
vans demandera si vous désirez I'initinliser. Référez-vous i
“Insertion d'wn disque” {p 27} et accomplissez ln procédure
demandée

Le disque de destination de conversion sera gjects, et
I'afficheur indiquera “Insert V5-880 Disk!”.

Insérez le disque du VS-880 source de la conversion.

i une grande quantifé de données doit &tre copide, il ne sera
pas possible d'accompliv In copie en une senle procédure, aussi
anrez vous i échanger les disques plusicurs fois. Le processus
d'échange des disques est suivi par un powrcentage "% "
indiqué dans Uafficheur

Continuez d’échanger les disques comme demandé par
Fafficheur jusqu’a ce que la copie soit terminée.

Vous porwez annder la copie en pressant [EXIT] durant ln
procédure de copie. Méme si vous faites cela, vous devrez
cependant échanger les disques connme demandé par
Vaffichenr

Quand la procédure de copie est terminée, l'afficheur
indique “Complete!” et vous retournerez a l'écran

indicateur de niveaux




Echange de données avec des enregistreurs de la gamme VS Roland — Song Convert

Echange de données avec le V5-840 — Song Convert (840<->BR-8)

Cetle procedure converlit les donneées de morceau pour

qu'elles puissent étre échangées avec le V5-840. Ici, nous

déerirons la procédure de conversion des données de

morceau créées sur le V5-840 pour qu'elles puissent étre

utilisées par le BR-8

* Pour pouvoir étre transférées entre le BR-8 et le VS-840, les

données de niorcenu dofvent avoir 6té crdées en suivant des
caractiristigues que les deux moddles acceptent Cela signifie que
le type de dornée (appelé “mode d'enregistrement dans la ganne
V) doit étre MT2, LV1 ou LV2; et In fréquence d'échantillonnage
doit 8tre v 44 1 kHz Seuls, trois types de données sont convertis .
fe nom de morcenn, les donndes enregistrées et I'tndication de I
piste virtuelle sur laquelle les données sont enregistrées Les
antres donndes (felles que les réglages de systéme, réglages de
nmixage ef marquenrs assignés & wn morcean) ne sont pas
compatililes

1. Pressez [UTILITY)L

2. Utilisez CURSOR [ { 1[ > ] pour sélectionner icone
de disque et pressez [ENTER].

UTILIDIEK
RSN UL

3. Utilisez CURSOR [ { ][ [> ] pour sélectionner Vicone
de conversion de morceau, et pressez [ENTER].

UTILIDISHS CONVERT

e )

(l Si vous avez enregistré/édité ou modifié
les réglages de la section de mixage ou
du Patch d’effets du morceau (p. 86)

L'afficheur veus demandera “Save Current?” Si
vous désirez sauvegarder le morceau sur lequel
vous travaillez et le statut du mixage avant
d’exéeuter la procédure Song Convert, pressez
[YES]. Si vous désirez effectuer cette procédure, sans
sauvegarder préalablement, pressez [NQJ

Si vous exécutez Ia procédure Song Select sans
sauvegarde, toutes les procédures d'enregistrement et
d'édition que vous avez accomplies sur le morcean, le
statut actuel de la section de mixage et tout changenent
apporté au Patclr de moreeaut ne seront pas smirvegardées
Veuillez donc faire votre choix en connaissaice de cause

\. S

L'afficheur indiguera “Select Convert Type”.

4. Utilisez CURSOR | ¢} ]| [> ] pour sélectionner le type

de conversion.

Pour cette exemple, sélectionner l'icone 840—BR-8 et
pressez [ENTER]L

o H RGE - -
Selact Convert Ture.
4 [HHO4ERBE] ERBBHD :

Le disque sera éjecté et Vafficheur indiguera “Insest
V5-840 Diskt”

Insérez le disque contenant un morceau créé sur le
V5-840 (le disque de V5-840).

Line liste des morceaux créés sur le VS-840 s'affichera.

Utilisez CURSOR | ~ }{ <7 | pour amener le cuzseur
sur le morceau que vous désirez convertir, et pressez
[ENTER]

Le clisque du V5-840 seta édjecté, et I'afficheur indiquera
“Insert BR-8 Disk!”.

Insérez un disque initialisé pour le BR-8 sur lequel les
données converties seront sauvegardées.

La conversion commence

Sivous insérez wn disgue qui n'n pas §é initialisé, Naffichen
vons demandera si vous désirez Vinitialiser. Référez-vous i
“Insertion d'un disque” (p.27) of accomplissex In procédure
demandde

Le disque de destination de conversion sera éjects, et
lafficheur indiquera “Insert VS-840 Disk!”

Insérez le disque du VS-840 source de la conversion.

S5i une grande quantité de donndes doit étre copide, il we sern
pas possible d’acconiplir Ia copie en une seule procédure, aussi
anrez vous @ échanger les disques plusicirs fois Le processus
d'échange des disques est suivi par un pourcentage "%"
indiqué dans I'affichenr

Continuez d’échanger les disques comme demandé par
Vafficheur jusqu’a ce que la copie soit terminée,

Vous porvez annuder o copie en pressant [EXITT] durant la
procédure de copie. Méme si vous faites cela, vous devrez
cependant échanger les disques cone demandg par
Fafficheir

Quand la procédure de copie est terminde, l'afficheur
indique “Complete!” et vous retournerez a 'écran
indicateur de niveaux




Echange de données avec des enregistreurs de la gamme VS Roland — Song Convert

(£ N

mploi de données de morceau de BR-8
avec la gamme VS
* Si vons désivez convertir des dontées de morcenn qui ont
é1¢ créées par le BR-8 pour qu'elles puissent étre utilisées
par le V5-880 ont Je V5-840, vous devrez employer un
disque qui aura été initialisé au fornat V5-880 on V5-840

% Dans le cas BR-8—-V5-880

Si, lorsque P"afficheur indique “Tnsert V5-880 Disk!”,
vous insérez un disque qui n'a pas été injtialisé au
format V5-880, 'écran suivant apparait

MARKER  MEABURE TIME FRAME

---;-...,,.... ! R R SR

Mot Initiatized! .
Hoe IMitislize Disk?| @

(F'

M 1T 2am o0 7O kA

NFORMATION TAXERTTRAGK MASTER

1l vous sera demandé si vous désirez ou non initialiser le
disque au format V5-880 Accomplissez la procédure
suivante.

1. Pour initialiser le disque, pressez [YES], Pour
annuler au contraire I'initialisation, pressez [NO]

Si vous pressez [NOJ, le disque inséré est éecté.

oY

Quand un disque est initialisé, tout le contenu de ce

disque est perdu. Vérifiez toujours son contenu avant de

Finitialiser.

2. Echangez les disques comme indiqué par
I"afficheur jusqu’a ce que la conversion soit
terminée.

3. Quand ia conversion est terminée, pressez [EXIT]
plusieurs fois pour retourner a 'écran indicateur

de niveaux.

. v




Initialisation d'un disque — Disk Initialize

Avant qu'un disque neuf ou préalablement utilisé par un
ordinateur puisse étre employé par le BR-8, il doit étre
initialisé (formatd). Cela est di au fail que les disques
distribués dans le commerce sont formatés pour les
erdinateurs, alors que le BR-8 utilise un format de disque
différent

e

Lorsque vous exécutez une initialisation de disque, tout le
contenu du disque est perdu

wore

N'accamplissez pas d'initialisation de disque sur le disque
fourni en standard avec le BR-8 Cela détruirait les données
de démonstration de morceau

1. Pressez [UTILITY]

2. Utilisez CURSOR [ {1[ [> ] pour sélectionner I'icone
de disque et pressez [ENTER],

HTILIDISK
TG O

3. Utilisez CURSOR [» ] pour sélectionner I'icone
d’initialisation de disque et pressez [ENTERL

UTILIOESKI IMNITIALIZE
8%
o T

L'afficheur indiquera “Physical Format"{formatage
physique).

4. Utilisez la molette TIME/VALUE pour déterminer si le
disque doit ou non &tre formaté.

Normalement, vous laissez cette valeur sur “QFF”.

Toutefois, si le message “Protected Disk!” (disque
protégé) apparait lorsqu’un disque est inséré dans le
BR-8 indiquant qu'il est impossible d'écrire sur le disque,
réglez ce parametre sur "ON" pour initialiser le disque

5. Pressez CURSOR[ <~ ] pour amener le curseur sur
I'icone “GO” et pressez [ENTER].
L’afficheur vous demandera “Sure?”, pour que vous
puissiez confirmer le lancement de la procédure.

Si vous désirez au contraire annuler U'initialisation,
pressez [NO}
6. Pressez [YES]L

Une fois 'initialisation terminée avec succes, 'écran

indicateur de niveaux ré-apparait.

o
Si vous initialisez avec le paramétre Physical Format activeé
(ON), il vous faudra un temps de procédure relativernent
long (10 mn ou plus). Ce n'est pas un mauvais
fonctionnement. La progression du processus d'initialisation
s'affichera, n'dteignez pas un appareil avant que
l'initialisation ne soit terminée

* Lors de Vexdcution de initialisation, un nowveau morceau st
automatiquenient eréd, avee connne fype de donndes
STANDARD (MT2}.




Duplication d’'un disque — Disk Copy

Cette procédure copie sur un autre disque toutes les données sauvegardées sur le disque actueflement utilisé

1. Pressez [UTILITY] 6. Poursuivez I'échange de disque comme indiqué dans

2. Utilisez CURSOR [ {1 > ] pour sélectionner icone I'afficheur jusqu'a ce que les données aient été copides.

de disque, et pressez [ENTER]. * Si vous pressez [EXIT] durant cette procédure, In copic sera
wmnulée Toulefois, vous devrez quand méme échanger les
CLEL .S disques comme indigué dans Uaffichenr.

——r |}
*ﬁi{?’j? (%73 @ kﬂt] 4 Lorsque la copie est terminée, I'afficheur indique

“Complete!” et 'écran indicateur de niveaux ré-apparait.

3. Utilisez CURSOR [ { ] pour sélectionner Vicone de
copie de disque et pressez [ENTER].

UTTL3 ISR CORY

-~

B Si vous enregistré/édité ou modifié les A
réglages de la section de mixage ou du
Patch d’effets du morceau (p. 86)

L'afficheur vous demandera “Save Current?” 5i
vous désirez sauvegarder le morceau sur lequel
vous travailiez et le statut du mixage avant
d'exécuter la procédure de copie de disque, pressez
[YES]. 5i vous désirez effectuer cette procédure, sans
sauvegarder préatablement, pressez [NO].

* Si vons exdéenlez In procédure de copie de disque sans
sanvegarde, toudes les procédures d'enregistrement ef
d’édition que vous avez accomplies sur le morcean, le
stalut actucl de In section de mixage ef tonl changement
apporté au Patcl de morcean ne seront pas sanvegarddes
Venillez donc faire votre choix en connaissance de cause

. A

Le disque inséré {source de la copie) sera éjecté, et
Vafficheur indiquera “Insert Dest. Disk!” {Insérez le

>
o
<
o
=
&
h
(=%
e
n
o

disque de destination!)

4. Insérez le disque destination de la copie.

Lorsque vous insérez le disque, a procédure de copie de

disque est exécutée. Le disque de destination de la copie
sera ensuite éjecté et afficheur indiquera “Insert Source
Disk!” (Insérez le disque source!)

5. Insérez le disque source de la copie.

* Conume les disques dofvent étre échangés, il vous fandra
approvimativenent 30 minuies

* Les procédires d'éclange de disque verront lenr progression
représentée sous forme de pourcentage “%" dans Uafficheur




Arrét automatique — Marker Stop

Vous pouvez faire s'arréter automatiquement la reproduction d’'un morceau aux emplacements des marqueurs. $i vous faites
reprendre la reproduction, le morceau s'arrétera automatiquement au prochain marqueur.
1. Pressez [UTILITY]

2. Utilisez CURSOR [ { 1[ | pour sélectionner I'icone
System et pressez [ENTER]

UTTILFSYETEM

= i T

3. Utilisez CURSCR [ <> ] pour déplacer le curseur sur
I'emplacement “Marker Stop”, et utilisez la molette
TIME/VALUE pour sélectionner “ON”,

Marker Stop

* OFF:

Si vous désitez que le morceau soit reproduit sans arrét
automatique, sélectionnez "OFF-

= ON:

Si vous désirez que le morceau s'arréte
automatiquement a chaque marqueur, sélectionnez
"ON"

4. Pressez |[EXIT] plusieuss fois pour retourner i I’écran

indicateur de niveaux.




Création d’'un "master"” interdisant la
copie numeérique

Lorsque vous faites un mixage numérigue du BR-8 sur un enregistreur DAT ou autre appareil d’enregistrement numérigue, vous
q :
pouvez rendre impossible la copie numérique depuis le master ainsi créé vers un autre enregistreur DAT.

1. Pressez [UTILITY]

2. Utilisez CURSOR [ < 11 [> ] pour sélectionner I'icone 4 - N
systéme et pressez [ENTER]. & Qu'est-ce que le SCMS?
UTILESYSTEM “SCMS" signifie “Serial Copy Management System”
(:{'L% L 1 Y (syst‘em.e de gesi:i().ﬁ des copies en ?éz‘ie) ‘C"est une .
iiiin protection des droits d’auteur par interdiction des copies

de seconde génération et ultérieures au format
3. Utilisez CURSOR | ~ ]| = ] pour amener le curseur

sur I'emplacement “D.CpyProtect”, et utilisez la
molette TIME/VALUE pour sélectionner "ON",

numeérique sur un appareil audic-numérigue grand
public, tel qu'un enregistreur DAT ou MD. 5 un
enregistreur numérique ayant cette fonction est connecté

D.CpyProtect (digital copy protect) numériquement au BR-8, les données SCMS seront
Détermine si les copies numériques seront autorisées ou enregistrées conjointerment aux données audio-

non depuis un master qui a été créé par mixage numériques Les données audio-numériques contenant
numérique depuis le BR-8 ces données SCMS ne pouriont étre ré-enregistrées

» OFF: ensuite via une connexion numérique.

Les copies numériques sont autorisées.
* ON;

Les copies numériques sont interdites.

4. Pressez [EXIT] plusieurs fois pour retourner a I'écran
indicateur de niveaux.

5. Faites le mixage final numérique de votre morceau
depuis le BR-8 vers un enregistreur DAT ou autre
appareil d’enregistrement numérique (p. 36).

1l ne sera pas possible de faire des copies numériques de
ce master sur un enregistreur DAT.

* Certains enregisirenrs DAT n'utitisent pas le SCMS o ne
penvent 8re connectés muonériguement a un lecteur de CD. 5i
vous utilisez ce type d'enregistrenr DAT, il ne sera pas

possible d'enregistrer In sortic mimérique du BR-8 lorsque

D CpyProtect est véglé sur ON Dans de tels cas, réglez
D CpyProtect sur OFF
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A\ Temps y.

Réglage du tempo

@ Qu’'est-ce que la carte de tempo?

Le ternpo d’un morceau est régit par la carte de tempo
ou Tempo Map. La caite de tempo vous permet de
spécifier des changements de tempo par unité d'une
mesure, et contient des données qui spécifient que le
morceau doit passer a tel format de mesure et A tel
tempo & la mesure spécifiée Les données de carte de
tempo sont numérotées a la suite depuis le début du
morceau sous la forme Tempo Map 1, Tempo Map 2,
Tempo Map 3, etc

La carte Tempo Map 1 est déterminée au début de
chaque morceau et impose le tempo initial du morceau.
5i vous désirez changer le tempo loss d’une mesure en
cours de morceau, vous devez créer une nouvelle carte
de tempo et la placer a fa mesure ol vous désirez que le
tempo change Jusqu'a 50 cartes de tempo peuvent ainsi
tre créées. Vous pouvez utiliser la carte de tempo pour
changer de motif rythmique sans changer le tempo du
guide rythmique (p. 71)

Tempo Map 1

Tempo Map 1 Tempo Map 2 Tempo Map 3

I

Création d’une carte de tempo

1.
2.

Pressez [UTILITY]

Utilisez CURSOR [ | }{ [> ] pour sélectionner Vicone
Tempo Map et pressez [ENTER]

UTILITEMPO MRP
L.
‘© B e &)

La page de réglage Tempo Map apparaitta

Dans 'exemple affiché ci-dessous, Tempo Map 1
commence a la mesure 1 et demande des mesures 4/4 4
un tempo de 120 nojres par minute

UTILVTEMES MAP
HG MEARS EERT #TH
% 1 4o% i

®
<HEV

a2 P — o

3.

Spécifiez le tempo et le format de mesure

Utilisez CURSOR [ ][ > ] pour sélectionner la valeur
que vous désirez changer et tournez la molette 1 IME/
VALUE pour modifier la valeur.

{I'n’est pas possible de changer la mesure de départ de Tempo
miap 1

« MEAS (mesure):

Spécifie la mesure de début de Tempo Map. La mesure
et son format (beat), le son du guide rythmique et les
données d'horloge MIDY transmises par le BR-8 seront
déterminds par les réglages de cette mesure

* BEAT:

Spécifie le format de mesure (1/1-8/1, 1/2-8/2, 1/4-8/
4,1/8-8/8) de la carte de tempo Le format de mesure
affiché, le son du guide rythmique et les données
d’harloge MIDI transmises par le BR-8 suivront ce
réglage.

* TEMPO:

Détermine le tempo (25.0~250.0) de la carte de tempo. La
mesure et son format affiché, le tempo du guide
rythmique et les données d"horloge MIDI transmises par
le BR-8 suivront ce réglage

* PTN (pattern):

Sélectionne le motif {pattern) du guide rythmique.

A cet instant, vous pouvez régler Pattern sur "OFF” pour
neutraliser (véduire an silence) le son du guide rythmigque

MEMD

Le guide rythmique contient différents types de motifs

rythmiques, dont des maotifs de métronome. Pour des détails

sur les motifs rythmiques {patterns} du guide rythmigue,

référez-vous & "Liste des patterns rythmiques” (feuille

indépendante).

MEMD

Pour utiliser la carte de tempo, vous devez non seulement a

créet, mais également changer la fagon dont le guide

rythmique est piloté Pour des détails, référez-vous a "Emploi

de la carte de tempo pour piloter le guide rythmique” (p. 71).

4.

Pressex CURSOR { <7 | pour sélectionner la nouvelle
carte de tempo “NEW”.

Répétez les étapes 3-4 si nécessaire,

5i vous désirez supprimer une catte de tempo, amenez le
curseur sur la ligne de la carte que vous désirez
supprimer et utilisez CURSOR [ > ] pour sélectionner
“DEL"”. Puis pressez [ENTER] pour supprimer la carte
de tempo et la ligne spécifiée

* U w'est pas possible de supprimer In carte de temipo 1




Réglage du tempo

6.

Lorsque vous avez fait les réglages de carte de tempo,
pressez |EXTT] plusieurs fois pour retourner & I'écran

indicateur de niveaux.

Emploi de la carte de tempo
pour piloter le guide
rythmique

1.
2.

Pressez [PATTERN/TEMPOL

Utilisez CURSOR [ ~ | pour sélectionner “Beat” et
tournez la molette TIME/VALUE pour spécifier
“TEMPO MAP"”.

A présent, le guide rythmique fonctionnera

conjointement 4 la carte de tempo.

Pressez [EXIT] plusieurs fois pour retourner a I'écran
indicateur de niveaux.

MEMD

Vous pouvez également ufiliser un module de sons MIDI

externe pour produire les sans du guide rythmique. Pour des

détails, référez-vous b "Faire jouer le guide rythmique par un
madule de sors MIDI externe” {p. 72)

f;\joul d’un décalage (offset) a la carte de 3
tempo

Vous pouvez créer une carte de tempo qui commence &
I'instant oi: vous désirez commencer a enregistrer. La
carte de tempo sera créée dés le point “00:00:00-00.00".
Toutefois, en réalité, vous désirerez rarement
commencer 'enregistrernent depuis “00:00:06-00.00",
Par exemple, si vous désirez commencer
Yenregistrement depuis “00:00:10-00 00", vous pouvez
amener le début de la carte de tempo sur “00:00:10-
00.06".

* Lorsque l'enplacement de début de la carte de tempo est
atteint durant U'enregistrement o la reproduction, un
niessage de lancement "Stard” sera transmis par le
connectenr MIDIOUT . Clest pratique lorsque vous
désirez synclreniser le BR-8 avec un séquenceter MIDI
externe

1. Pressez [UTILITY].

2. Utilisez CURSOR [ {11 D | pour sélectionner
Vicone de synchronisation (Sync) et pressez
[ENTERL

UTILREYHE
@ 7S

3. Utilisez CURSOR [ < ] pour amener le curseur

sur emplacement "Offset" (décalage).

4. Utilisez CURSOR [ {11 [> ] et 1a molette TIME/
VALUE pour programmer la valeur désirée comme
début de la carte de tempo.

5. Pressez [EXIT] plusieurs fois pour retourner i
I’écran indicateur de niveaux,




Ce chapitre explique le concept de base et la fagon dont vous
pouvez synchroniser le BR-8 avec un séquenceur MIDJ.

Concepts de base du MIDI

4 R
@ Qu'est-ce que le MIDI?

MID] signifie “Musical Instrument Digital Interface”
(Interface numérique pour instrument de musique).
Cest un standard mondiat qui a été développé pour
permettie 'échange de données musicales, la sélection
de son et Penvoi d'autres types de commandes entre
équipements de musique électroniques et ordinateurs
Les appareils compatibles MID]I peuvent transmettre et
recevoir des données musicales, méme g'ils sont de

\kmuciéles ou de fabricants différents ‘}

Connecteurs MID!

Les messages MIDI (les données transmises par MIDI) sont
transférés a 'aide des trois types de connecteurs suivants

* MADIN:

Recoit les messages MIDI d'un autre appareil MIDI
= MIDI QUT:

Transmet les messages MID{ du BR-8

* MIDI THRU:

Retransmet sans changement les messages MIDI requs par le
connecteur MIDI IN

* Le BR-8 si'a gu'un connectenr MID] QUT

Canal MiIDI

Le MIDI peut utiliser un seul cable MID] pour transmettre
des dennées indépendamment & plusieurs appareils. Cela est
rendu par le concept des canaux MIDI. Les canaux MIDI sont
comparables aux canaux de télévision. En changeant le canal
de réception d'un téléviseur, vous pouvez visualiser
différents programmes venant de plusieurs stations Le
téléviseurs recevia un programme lorsqu'il sera réglé pour
recevoir le canal sur lequel ce programme est émis. De facon
similaire, un appareil MIDI réglé pour recevoir sur le canal
MIDI 1 interprétera tous les messages MIDI transmis par un
autre appareil MIDI réglé pour transmetire sur le canal 1. Les
messages MIDI des autres canaux ne seront pas interprétés

u — —
appareil MIDI

A propos des tableaux
d’'équipement MIDI

De nombreux types d’instruments de musique électroniques
peuvent communiqués via le MIDI Toutefols, tous les types
d’appareils ne peuvent pas transmeltre ou recevoir tous les
types de messages MIDI Seuls les messages MIDI communs
aux deux appareils communiquent peuvent étre transférés
Un tableau d'équipement MIDI est fourni dans le mode
d'emploi de chaque appareil MIDI. Ce tableau offre une
méthode facile pour contréler les types de messages MIDI
que cet appareil particulier peut transmettre et recevoir
Lorsque vous utilisez deux appareils MIDI ensemble,
comparer leurs tableaux d'équipement MIDI pour voir quels
messages MIDI ils peuvent échanger

* Les caractéristiques MIDI déiaillées du BR-8 sont fournies
dans " Equipement MIDI” (p. 116).

Faire jouer le guide rythmique
par un module de sons MID!
externe

Si vous désirez utiliser un module de sons MIDI externe pour
produire le guide rythmique avec les instruments de votre
choix, faites les 1églages suivants.

1. Utilisez un cdble MIDI pour connecter le BR-§ et votre
module de sons MIDI comme indiqué dans Ie schéma,

MIBE Sound Module

o)

-

MIDI IN
MIDE OUT

2. Pressez [UTILITY].

3. Utilisez CURSOR! (] 10 D 1 pour sélectionner l'icone
MID! et pressez [ENTER].

UTIEEMIDT

mE G el




Synchronisation du BR-8 avec un autre appareil MIDI

4. Utilisez CURSOR | < ] pour sélectionner “"Rhythm
MIDE Ch.” {(canal MIDI du guide rythmique} et tournez
la molette TEIME/VALUE pour sélectionner le canal
MIDI (1-16},

Avec un réglage sur OFF, les messages de note du guide
rythmigue ne sont pas transmis

5. Lorsque vous avez fini les réglages du guide
rythmique, pressez [EXIT] plusieurs fois pour
retourner & "écran indicateur de niveaux.

ERD

Le tableau suivant donne la correspondance entre les sons
ioués par le guide rythmique et leurs numéros de note
{nous vous rappelons que A=la, B=si, C=do, D=1¢, E=mij,
Fefa, G=sol).

Son du guide rythmique N° de note
Meétronome (clic grave) A1{(33)
Meétronome (clic aigu) AT (34)
Grosse caisse C2(36)
Baguette #2 (37}
Caisse claire D2(38)
Claquement de main Di#2 (39)
Charleston fermée F#2 (42)
Charleston demi-ouverte G#2 (44}
Charleston ouverte A#Z {46)

Si votre module de sons MIDI externe est compatible GM ou
GS, vous pouvez |'utiliser sans autre régiage. 5'il ne supporte
ni GS, ni GM, vous devrez changer les sons produits par
chague numéro de note sur votre module de sons MIDI
externe Pour des détails sur ces réglages, référez-vous au
mode d'emploi de votre module de sons MIDI

*  Lorsque vous wiilisez wnt module de sons MIDI externe pour
faire jouer le guide rytinmique, ajustez le nivenu de volune
I'nide des commandes din wodule de sons MIDI externe

Synchronisation d’un
séquenceur MIDI avec le BR-8

Le BR-8 peut &tre utilisé en synchronisation avec un
séquenceur MIDL La synchronisation peut ét1e accomplie
des deux maniéres suivantes.

@ A Paide du MTC (MIDI Time Code)

® En utilisant la carte de tempo ou Tempo Map (p. 70)

WD

Méme si votre séquenceur MID n'utilise ni MTC, ni MMC,
vous pouvez utiliser la carte de tempo pour [a
synchronisation si les messages de position dans le morceau
{Song Position Pointer) sont acceptés. Toutefois, il vous
faudra créer préalablement la carte de tempo. Pour des
détails, référez-vous a création d'une carte de tempo” {p 70}.

MERD

Pour utiliser la carte de tempo, vous devez non seulement la
créer, mais également changer la fagon dont est piloté le
guide rythmique. Pour des détails, 1éférez-vous 4 "Emploi de
1a carte de tempo pour piloter le guide rythmique” (p. 116).

* Lorsque vous ulilisez 1 séquencenr MIL avec e BR-8, vous
pouvez synchroniser ce séquencenr MDI sur le BR-8 (BR-8
mitre), mis il w'est pas possible de synchroniser le BR-8 sur
1 séqencenr MI1D) (BR-8 : esclave)

D

Pour des détails sur le fonctionnement de votre séquenceur
MID, référez-vous a son propre mode d’emploi.
Pour des détails sur e MMC, référez-vous en p. 75.

Synchronisation de la
reproduction sur le BR-8 (maitre)

Voici comment synchroniser le séquenceur MIDI sur le BR-8.

1. Utilisez un cable MIDI pour relier le BR-8 a votre
séquenceur MIDI comme indiqué dans le schéma.

Séquenceur MIDI
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2. Pressez [UTILITY}
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Synchronisation du BR-8 avec un autre appareil MIDI

3. Utilisez CURSOR | { 1] > ] pour sélectionner I'icone
de synchronisation {Sync) et pressez [ENTER].

UTILI EYNC
4 -'E'f"’,t DR

4. Pour que vous puissiez utiliser Ie MTC ou la carte de

tempo pour la synchronisation, utilisez [CURSOR] et 1a
molette TIME/VALUE pour tégler les parametres
suivants.

* Gen.:

Si vous utilisez le MTC, réglez ce parameétre sur "MTC "
Si vous utilisez la carte de tempo, réglez-le sur “MIDI
CLOCK” {horloge MIDI).

o

{Gen. (générateur de synchronisation)

Détermine le type de données de synchronisation qui
seront transmises par le connecteur MIDI OUT. Lorsque
vous utilisez les données de synchronisation du BR-8
pour synchroniser un appareil MIDI externe, faites les
réglages pour que {"un des types de données
synchronisation suivants soit transmis

* OFF:

Les données de synchronisation de sont pas
transmises.

« MTC:
Le MTC (MIDI Time Code) est transmis.
* MiDI CLOCK:
Les messages d'horloge MIDI sont transmis en

1"w“'zfyg:nes of MTC

Dans le BR-8, les types de MTC suivant peuvent étre

sélectionnés Vdiifiez les caractéristiques de votre

séquenceur MIDI et réglez le BR-8 sur le type de MTC

approprié

° 30:
C'est un format 30 images par seconde non-drop. 1}
est utilisé sur les appareils audio tels que les
magnétophones analogiques et la vidéo NTSC noir
et blanc (utilisé au Japon ou USA).

= 28N:
C’est le format 29.97 images par seconde non-drop
il est employé en format vidéo NT5C couleur (ulilisé
au Japon cu USA).

¢ 20D
Cest le format 29.97 images par seconde drop. 1] est
utilisé en format vidéo NTSC couleur broadcast
{employé au Japon et aux USA),

e 251
C'est un format 25 images par seconde. Il sert dans
le format vidéo SECAM/PAL (employé en Europe),
dans les appareils audio et dans les films.

* 24:
C’est un format 24 images par seconde 1] est

suivant les instructions de la carte de tempo (p 70) )

« MTC Type:

Détermine e type de MTC. 5i vous utilisez la carte de tempo,
vous n'avez pas a faire ce réglage.

5. Aprés aveir terminé les réglages de synchronisation sur

le BR-8, pressez [EXIT] plusieurs fois pour retourner 2
I'écran indicateur de niveau.

6. Sivous utilisez le MTC, réglez votre séquenceur MIDI
pour qu’il reoive les messages MTC d'un appareil
externe. 5i vous utilisez la carte de tempo, réglez votre
séquenceur MIDI pour qu‘il se synchronise sur les
messages d’horloge MIDI requs d'un appareil MIDI.

7. Préparez votre séquenceur MIDI pour faire reproduire
les données MIDI du morceau.

Lorsque la reproduction commence sur le BR-8, le
seéquenceur MIDI commence sa reproduction en parfaite

synchionisation.

Y employé pour les films aux USA J

# ™\
2

® A propos des formats non-drop et drop

Deux types de formats sont utilisés par les
magnétoscopes au format NTSC : non-drop et drop. En
format non-drop, les images sont comptées en continu.
En format drop, les deux premiéres images de chaque
minute (excepté pour les 10e, 20e, 30e, 40e et 50e
minutes) sont sautées pour suivre le format NTSC vidéo
couleur.

Dans la plupart des productions vidéo et musicales, e
format non-drop est généralement utilisé car il est plus
facile de gérer des images comptées en continu,
Toutefois, pour les actions de diffusion ou le time code
doit correspondre au temps horloge réel, le format drop

est largement utilisé.

A




Synchronisation du BR-8 avec un autre appareil MIDI

-~
Commutation d'affichage en temps (Time)

Lorsque vous transmettez du MTC depuis fe BR-8 pour

synchroniser un appareil MIDI externe, vous pouvez

sélectionner Je temps qui s"affichera dans la zone Time
de l'afficheur

1. Pressez [UTILITYL

2. Utilisez CURSOR | { 11 [> ] pour sélection V'icone
System et pressez [ENTER].

LTEL R S¥STEM
e 1 ko oo

3. Utilisez CURSOR] ~, Ii <> ] pour amener le
curseur sur “Time Display” (affichage du temps) et
utilisez la molette TIME/VALUE pour déterminer

comment le temps saffichera.

Format d’affichage de temps

Sélectionnez le temps de base qui s'affichera dans la
zone Time de I'afficheur. Normalement, vous laisserez ce
paramétre sur "ABS" 5i vous utilisez le MTC du BR-8
pour synchroniser un appareil MIDI externe, vous
pouvez sélectionner "REL" lorsque c’est nécessaire
* ABS:
Le temps spécifié par I'offset (décalage) sera ajouté
au temps affiché.
= REL:
Le début du morceau s'affichera comme “00:00:00-
00 0o

4. Utilisez [CURSOR] pour amener le curseur sur
“Offset” et utilisez la molette TIME/VALUE pour
régler la valeur d'offset (décalage).

Quand le MTC du BR-8 est utilisé pour synchroniser
un apparei] externe, réglez |'offset pour que le début
de reproduction du morceau corresponde au
décompte MTC. L offset doit &tre réglé sur une
valeur égale au "temps MTC désiré” moins le "temps
du morceau désiré". Par exemnple, si vous désirez
utiliser le temps MTC “00h10m00s00” pour faire
jouer I'appareil externe lorsque le temps morceau
atteint “01h00m00sC0”, 1égiez I'offset comme suit

(00:10:00-00.00) - (01:00:00-00.00) = (23:10:00-00 00)

5. Pressez [EXIT] plusieurs fois pour retourner a

L& I’écran indicateur de niveaux.

Emploi du MIMC

- ™

e Qu'est-ce que le MIMC?

MMC signifie “MIDI Machine Control” (commande de
machine par MIDI) C'est un ensemble de messages
exciusifs de systeme MID} utilisés pour piloter plusieurs
appareils depuis un seul Le BR-8 supporte le MMC. En
utilisant fe MMC, un appareil MIDI connecté au BR-8
peut étre piloté par le BR-8 pour accomplir des
opérations telles que lecture, arrét et avance rapide.

J

* Selon Papparell MIDI que vous ntilisez, il peut ne pas
comprendre les fonctions MMC du BR-8. 5i c'est le cas, vous
ne pourrez pas uliliser le BR-8 comme décrit dans ce node
d'emploi

Pour des détails sur les fonctions MMC acceptées par le BR-8,
référez-vous "Equipement MIDI" (p. 116).

Pilotage d'un appareil
compatible VMIMC depuis le BR-8

Voici comment vous pouvez faire les régiages de
reproduction synchronisée avec un programme séquenceur
sur ordinateur qui accepte le MMC et le MTC. Faites les
connexions comme suit.

Le BR-8 sera le maitre pour le MMC et le MTC.

Le BR-8 poutra lancer des processus tels que lecture, arrét et
avance rapide dans le programme séquenceur

»
Q.
g
o
=
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c
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Synchronisation du BR-8 avec un autre appareil MIDI

1. Pressez [UTILITY]

2. Utilisez CURSOR] </ I[ D> ] pour sélectionner I'icone
MIDI et pressez [ENTER]L

UTILIMIDI
N I T L 4
I (]

3. Utilisez CURSOR][ ~, | pour amener le curseur sur
“MMC Mode” el tournez la maoletie TIME/VALUE
pour sélectionner “MASTER” afin que le MMC soit

transmis.
MMC Mode

Détermine si le BR-8 transmet ou non les commandes
MMC.

* OFF;
Les commandes MMUC ne seront pas transmises
* MASTER:

Les commandes MMC seront transmises. Le BR-8 sera le

maitre des appareils MIDI externe

* Pour des détails sur les commandes MMC aeceplées par le BR-
8, référcz-vous " Equipement MIDI" (p 116).

4. Pressez [EXIT], utilisez CURSOR [ § | pour
sélectionner I'icone Sync et pressez [ENTER].

5. Faites les réglages pour que la MTC soit utilisée en
synchrenisation.
Pour des détails, référez-vous 4 'étape 4 et suivantes de
"Synchronisation de la reproduction sur le BR-8" (p. 74)

6. Faites les réglages su1 votre logiciel séquenceur,

Faites les réglages suivants sur votre logiciel séquenceur.
Pour des détails sur la facon de faire ces réglages,
référez-vous au mode d’emploi de votre logiciel

séquenceur.

= MTC: Réception

* MTC Type: Méme type de MTC que sélectionné sur
le BR-8

« MMC: Réception

7. Pressez [EXIT] plusieurs fois pour retourner a I'écran

indicateur de niveaux.




Affichage d'informations relatives au morceau

Les informations suivantes concernant le morceau
actuellement sélectionné peuvent étre affichées

@ Numéro de morceau

@ Nom de morceau

@ Statut On/Off de la protection du morceau
@ Type de données

© Quantité de disque utilisée par le morceau

La taille réelle du morceau est affichde en unité de
1M =1 000 000 octets. La taille affichée est approximative

1. Pressez [UTILITY].

2. Utilisez CURSOR | (1] P> 1 pour sélectionner I'icone
de morceau (Song) et pressez [ENTERL

UTEL R EOHG

w07 =

3. Utilisez CURSOR [ <] ] pour sélectionner l'icone
d'informations de morceau {Song Information} et
pressez [ENTER]

U_'FgL_:_%QHG:IHFORMﬁTIDH
-
E Eﬁa Hey @.ﬂ '

I.’écran e'information de morceau apparait

UTILISGHGEIHFOMATION

E0MG#  1ISCNG 001 i
DATA TYFE § STANDARD (MT2)
SI2E Ioe.eM

* SONG#:

Donne le numéro et le nom du morceau (si la protection
du morceau est activée, le symbole de protection
{cadenas) est également affiché}.

* DATA TYPE:

Le type de donnée est affiché

* SIZE:

La quantité de disque (en méga-octets) utilisée par le

morceau est affichée.

4, Pressez [EXIT] plusieurs fois pour retourner a I'écran

indicateur de niveaux.
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& Qu'est-ce que la fonetion Scrub?

Lorsque vous éditez un morceau, vous pourrez parfois
avoir a trouver un emplacement précis, tel que le point
exact auquel un son commence, ou la zone a partir de
laquelle vous désirez lancer un enregistrement
automatique par insertion Le BR-8 dispose d'une
fonction "Scrub” qui facilite la recherche d’emplacement
précis dans les données enregistrées. Lorsque vous faites
une reproduction a aide de la fonction Scrub, une
portion extrémernent courte (45 msec) située avant ou
apres I'emplacement actuel sera reproduite en boucle. Fn
utilisant cela en conjonction avec ta fonction Preview,
vous pouvez ainsi "scruter” votre enregistrement avant
Femplacement actuel, ou bien utiliser un temps plus
long que la valeur prévue pour Serub (une seconde)
pour trouver des breaks entre les phrases (p. 79},

® Qu’est ce que la fonction Preview?

Preview esl une fonction qui fait reproduire une seconde
d’enregistrement avant ou aprés 'emplacement actuel.
En utilisant cette fonction conjointement a la
reproduction Scrub, vous pouvez petit a petit faire
avancer la position dans e morceau pour aisément
trouver les breaks entre les phrases. Pour la procédure
Preview, référez-vous 2 " Emploi de Scrub et Preview
pour trouver fa fin d’un son" (p. 79).

Temps actuel
Dannées sonores

A -

Temps

SCRUB
h TO

PREVIEW PREVIEW
TO FROM

i I

début/fin d'un son (Scrub/Preview)

Emploi de Scrub et Preview
pour trouver le début d'un son

1. Tenez enfoncé [STOP] et pressez [PLAY].

L'indicateur PLAY commencera i clignoter et Ia
reproduction en mode Scrub commencera. A cet instant,
Vafficheur indiquera la piste actuellement sélectionnée
La partie supérieure de 'écran indiquera la piste
actuellement repreduite par la fonction Scrub

NERD

Les symboles “ - (SCRUB TO) et “ I * (SCRUB FROM)
représentés a coté de "SCRUB” indiquent les points servant
de repéres & la fonction Scrub par rapport 2 'emplacement
actuel. Pour des détails sur le changement des points Scrub,
référez-vous & la section suivante "Changement de point
Scrub).

MARKER MEASURE TIME FRAME

ant+|nn " l .

oo 00 -8 11 80:85:88-0000

MARK TRi-~-3 GUITRiI~1
Intro .

EEEm| g 115

INFORMATION MIXER/TRACK  MASTER

2. Pressez un bouton REC TRACK pour sélectionner la
piste que vous désirez ainsi scruter,

3. Tournez la molette TIME/VALUE pour petit & petit
déplacer le temps actuel et rechercher le point auquel la
phrase suivante commence (¢est-3-dire Finstant od le
$SON COMMence),

4. lorsque vous avez trouvé 'emplacement précis oit le
son commence, pressez [STOP] pour stopper la
reproduction en mode Scrub.

|
Pour aisément retrouver cet emplacement plus taid, il est
pratique de presser [MARK] pour assigner un marqueur 4
I'emplacement ainsi trouvé.

* Lorsque vous utilisez la fonction Serub, la fonction de

neutralisation (Mute) est anulée pour toutes les pistes




Recherche de I'emplacement de début/fin d’un son (Serub/Preview)

Changement de point Scrub

Le BR-8 vous permet de déterminer si le point Scrub se
situera avant ou aprés l'emplacement actuel.

Pour changer de point Scrub, utilisez la procédure suivante
1. Pressez [JUTILITYL

2. Utilisez CURSOR [ {11 [ } pour sélectionner Vicone
Scrub/Preview et pressez [ENTER].

UTEL. s ECRUEAFRENVIEL
“Q I %** :@ b

3. Utilisez CURSOR|[ < | pour amener le curseur sur
“Scrub FROM/TO" et utilisez Ja molette TIME/VALUE
pour changer le point Scrub.

¢ TO:

La reproduction en mode Scrub se fera jusqu’a

Yemplacement du point Scrub ainsi déterminé
* FROM:
La reproduction en mode Scrub se fera depuis

lemplacement du point Scrub ainsi déterminé

4. Pressez [EXIT] plusieurs fois pour retourner a I'écran
indicateur de niveaux.

Emploi de Scrub et Preview
pour trouver la fin d’'un son

Activation de la fonction Preview
D'abord, vous devez changer les réglages pour que la
fonction Preview puisse étre utilisée.

Suivez les étapes ci-dessous pour faire les réglages
nécessaires.

4. Pressez JUTILITYL

2. Utilisez CURSOR | {11 [> ] pour séiectionner I'icone
Scrub/Preview et pressez [ENTER]

UTILIECRUR ~FREWIEW

QO BB

3. Utilisez CURSOR[ < ] pour amener le curseur sur
“Preview SW* et tournez la molette TIME/VALUE
pour régler ce paramétre sur ON.

A présent la fonction Preview est activée

4, Pressez [EXIT] plusieurs fois pour retourner a I"écran
indicateur de niveaux.

Emploi de Scrub et Preview
1. Tenez enfoncé [STOP] et pressez [PLAY]

I'indicateur PLAY commencera & clignoter, et la
reproduction en mode Scrub commencera,

Durant la reproduction en mode Scrub, presser [IREW]
vous rameénera une seconde avant emplacement actuel
(PREVIEW TO) Presser [FF] vous aménera une seconde
aprés I'emplacement actuel (PREVIEW FROM).

2. Uhilisez la reproduction en mode Scrub et Preview pour
trouver 'emplacement ol Ie son se termine.

Tournez la molette TIME/VALUE pour petit a petit
déplacer 'emplacement actuel et rechercher le point ou
la phrase se termine (¢’est-a-dire I'instant ol le son
s'arréte). A cet instant, utiliser [REW] pour vous assurer
que la reproduction de la phrase n'est pas interrompue.

3. Lorsque vous avez tronvé I'emplacement précis ou le
son se termine, pressez [STOP] pour stopper la
reproduction en mode Scrub.

Pour aisément retrouver cet emplacement plus tard, il est
pratique de presser [MARK] pour assigner un marqueur a

Femplacement ainsi trouvé.




Initialisation des ré

Les réglages actuels du BR-8 peuvent étre initialisés.

Les parametres suivants peuvent étre initialisés.

@ Paramaétres géneraux
* Paramétres d’accordeur
o Parametres de systéme
¢ Paramétres de synchronisation
* Paramétres MIDI
¢ Paramétres de marqueur
* Paramétres de carte de tempo (Tempo map)
¢ Parametres de Scene
& Paramétres Scrub/Preview

¢ Parametres d’effet

@ Données de Patch d'effets
Patches User U01-U5D de toutes les banques

@ Parametres de mixage
(PAN, EQ, CHORUS/DELAY, REVERB)

Iy

Pour des détails sur les paramétres et leurs valeurs par
défaut, référez-vous a la "Liste des paramétres” (p. 112)

Ici, nous expliquerons la procédure pour initialiser les
parameétres généraux.

1. Pressez [UTH.ITYL

2. Utilisez CURSOR [ [ | pour sélectionner Vicone
Initialize et pressez [ENTER].

UTILIIHITIRL TZE

G B

23 ggssez CURSOR [ { ] pour sélectionner Vicone
" " Hitialize Global Parameter et pressez [ENTER]L

-~
e [cone Initialize Global Parameter

- [nitialize

Lorsque vous sélectionnez cette icone, la hauteur de
référence de I'accordeur et les paramétres de chaque
icone du chapitre Utility seront initialisés et ramenés aux
réglages d’usine
fig.11-02

DTILIIHITIALIZEI GLOBAL
ind:  imit: Init..  ALLs

¢ Oiili  Fi

* lcone Initialize Effect Patch
5i cette icone est sélectionnée, les Patches d'effets UQ1-
U50 seront initialisés et ramenés aux réglages d'usine (le
méme contenu que PO1-P50)
“A propos des Patches et banques” (p 86)
fig 11-03

UTILIINITIALIRES EFFECTS

bt . m Init., Akbse
‘00 - | e 3
@ Oili i

« [cone Initialize Mixer Parameter

Si cette icone est sélectionnée, les paramétres de mixage
seront injtialisés et ramenés au statut qu’ils ont
immédiaternent aprés la création d’un nouveau
maorceau
fig 11-06

YIILEINITIALIZES MIXER

Irgt..  Initee HNICe] Abbre
@iil  —

Les paramétres de mixage se référent aux parametres qui
se reglent dans les écrans obtenus en pressant [PAN],
{EQ], [CHORUS/DELAY], et [REVERB]

» {cone Initialize All Parameters

Si cette icone est sélectionnée, les parameétres généraux,
Patches d'effet et paramétres de mixage sont tous
initialisés. De plus, le contraste de l'afficheur sera
également initialisé pour &tre 1amené au réglage d'usine
fig 11-07

UTILETHITIALIPEIALL

g it nite
Oijifi

I'afficheur vous demandera "Save Current?”

{Sauvegarde du morceau actuellement utilisé?)




Initialisation des réglages du BR-8 — Initialize

Si vous désirez sauvegarder le morceau actuellement
utilisé, le statut du mixage et tout changement apporté
au Patch de moiceau avant d’exécuter la procédure
d'initialisation générale, pressez [YES]. 5i vous désirez
exécuter 'initialisation générale sans sauvegarde
préalable, pressez [NO]

* Si vous exéenter U'initialisation générale sans sanvegnrde
prénlable, toutes les procédures d'envegistrement ef
d"édition que vous nvez accomplics pour le morceau
actuellement employé, le statut aciuel de Ia section de
mixage ef tont changement apporté au Patch de morcean
ne sern pas sauvegardé. Vefllez donc 4 faive volre choix

soignensemei!

.. A

L’afficheur vous demandera "Init Global Parameters.
OK?” (Initialisation des paramétres généraux. OK?}

4. Sivous désirez initialiser les paramétres généraux,
pressez [YES].

1’afficheur vous demandera & nouveau “Sure?”.

5. Pressez [YES].
Pour annuler, pressez au cantraire [NOJ.

Une fois I'inftialisation terminée, I’écran indicateur de

niveaux ré-apparait




Par défaut, 'indicateur de niveau du BR-8 affiche les niveaux
aprés fader de chaque piste (¢'est-a-dire le niveau de chaque
piste aprés passage par son curseur de niveau).

5i vous désirez visualiser ies niveaux pre-fader {le niveau du
son avant passage par le curseur de niveau, accomplissez la
procédure suivante

1. Pressez [UTILITY]

2. Utilisez CURSOR [ {11 D | pour sélectionner I'icone
Systemn, et pressez [ENTERL

UTILESYETEM
T —
L

3. Utilisez CURSOR [ ~ }1 <z ] pour sélectionner
“Level Display” (affichage de niveau) et tournez la
molette TIME/VALUE pour changer sa valeur en “PRE
FADER”.

4. Pressez [EXIT] pour retourner i I"écran précédent.
NEMD

Pour retourner a 'affichage de niveaux post-fader, utilisez ia
méme procédure pour commuter le réglage “PST FADER”,

5. Pressez [EXIT] plusieurs fois pour retourner i V'écran
indicateur de niveaux.

Commutation de I'écran indic
niveaux

ateur de

- Pre/Post Fader




Accord d'un instrument — Tuner

Le BR-8 contient une fonction d'accordeur chromatique intég:ée qui vous permet de rapidement accorder votre instrument.

L'accordeur intégré sert aux guitares ou aux basses

L'explication suivante montie comment utiliser cette fonction pour accorder votre guitare.

Sélection de 'accordeur

Sélectionnez 1"accordeur intégié pour que vous puissiez
"utifiser
* Lorsque I'accordenr est utilisé, il n'est pas possible d'effectuer
e reproduction on wir enregistremen!.

Assurez-vous d’abord des éléments suivants
» Votre guitare est connectée i la prise d’entrée
GUITAR/BASS
» L'indicateur du bouton INPUT SELECT pour GUITAR/
BASS est allumé

Si Vindicateur GUITAR/BASS est éteint, pressez le bouton
INPUT SELECT [GUITAR/BASS] pour allumer son
indicateur.

1. Pressez [TUNER ON/OFF].
Lrindicateur TUNER s'allumera et I'écian de accordewm
apparaitra.

PITCHEEHE i

D¥ ’M/X‘\hfﬁ

2. Pour quitter "accordeur, pressez [TUNER] une fois
encore, ou pressez [EXIT]

NERD

Si vous ne désirez pas que le son soit produit durant votre

procédure d’accord, vous pouvez baissez le niveau soit 4
I'aide de la commande INPUT LEVEL, soit  V'aide du
curseur MASTER.

r(A propos de l'affichage durant
"accord

L'affichage

Lorsque 'accordeur intégré du BR-B est utilisé, la
hauteur de référence est affichée dans la partie
supérieure de l'afficheur et le nom de note se trouve sur
la gauche Les parties droite et gauche afficheront un
guide d'accord pour représenter la différence entre le
son entrant et ia note affichée.

Hauteur standard
(hauteur de l'accordeur)

FITCH -Hz o )
Nom e e /‘I\
de
nole / -
Guide d’accord

Affichage du guide d’accord

Si ia différence entre la hauteur correcte est de +/-50
centiémes de demi-ton, Je guide d'accord représentera la
différence Observez-le et accordez votre instrument
pour gue les indicateurs gauche et droit s'allument. En
plus du guide d’accord, fe BR-8 affiche une simulation
d’accordeur de type analogique




Aceord d'un instrument — Tuner

Procédure d’'accord

1. Jouez une simple note sur une corde a vide pour vous
accorder.

L'afficheur indiquera le nom de ia note la plus proche de
la hauteur de la corde jouéde.

Vous devez jouer trés proprensent une scule note sur la corde
que vous désirez accorder.

2. Accordez votre instrument pour que le nom de note de
la corde apparaisse dans l'afficheur.
Accord standard

Ge Se de 3e Znde | lére
corde | corde | corde | corde | corde | corde

Guitare] mi la ré s0l si mi

Basse mi fa ré sol

3. Observez le guide d’accord et accordez votre
instrument pour que les deux guides gauche et droit
sallument.

51 la différence entre la hauteur de Vinstrument gt la
hauteur correcte est de + 50 centiémes de demi-ton, le
guide d'accordera indiquera la différence Par exemple,
si 'indicateur droit est allumé, votre instrument est
accordé un peu trop haut. 5i Vindicateur de gauche est
allumé, votre instrument est accordé un peu trop bas.

FITCHERRINZ &

ES

Votre instrument est accordé
au dessus de la note affichée (#)

PETCHENG Mz a

P S

Volre instrument est accordé
en dessous de la note afiichée ()

PITCHEEHE
E hn- »

Volre lnstrumanl ast parfaitement
accordé sur la note affichée

4. Répétez les étapes 1-3 pout accorder chaque corde de
votre instrument

* Lorsque vous accordez une guitave ayant un levier de vibrato,
accorder une corde peut entrainer le désaccord des antres
Vous devez donc faire un premier accord approximatif pow
que les nowms de note corrects s'affichent. Puis poursuivez

Faccord de chaque corde jusqu’a ce que Fouf soit correct

Reglage de la hauteur de
réference de accordeur

Vous pouvez ajuster la hauteur de référence de l'accordeur.
Changez ce réglage si nécessaire.

Réglage de la hauteur de
référence

La fréquence de la note A4 (la médian d’un piano) d'un
instrument utilisé comme hauteur de référence pour les
instruments dans une interprétation est appelde hauteur de
référence. Le BR-8 vous permet d’ajuster cette hauteur de
référence dans une plage de 435-445 Hz

Avec les réglages d'usine, le réglage est a 440 Hz
1. Pressez f[TUNER ON/OFF],

L'indicateur TUNER s'ailumera et 'écran accordeur
apparaitra

PITCH ERIRHE o q

D# wﬂ/&f‘\wﬂ

-

2. Tournez la molette TIME/VALUE pour changer Ia
hauteur de référence,

3. Pour quitter accordeut, pressez [TUNER] une fois
encore ou pressez [EXIT].




4 ™
e Qu'est-ce que le Phrase Trainer?

Le BR-8 contient une fonction de répétition de phrase
appelée phrase trainer. Cette fonction vous permet
d’enregistrer depuis un appareil (tel qu'un CD ou MD)
connecté aux prises d'entrée Input et de faire reproduire
répétitivement une portion du morceau pour que vous
puissiez travailler votze instrument conjointement a la
reproduction du morceau, Comme vous pouvez ralentit
la vitesse de reproduction ou annuler le son du solo de
guitare et jouer conjointement & I'accompagnement, c’est
une facon pratique de travailler ou d’apprendre des

phrases jouées trés rapidement

S

Les préparations suivantes sont nécessaires pour utiliser ia

fonction Phrase Trainer

1. Enregistrez le morceau que vous désirez copier.
Pour utiliser le Phrase Trainer, vous devez d’abord
enregistrer le morceau sur les pistes 7/8. Powr la
procédure d'enregistrement, référez-vous 4
"Enregistrement” (p. 33).

* 1 w'est pas possible d'enregisirer pendant que vons utilisez le
Phrase Trainer {fonction Time Stretch on Center Cauncel) De
plus, senles les pistes 7/8 peuvent étre utilisées avec le Phrase
Trainer

* U n'est pas possible d'utiliser effet en boucle lersque vous
utilisez le (Time Stretel ou Center Caneel)

2. Faites reproduire répétitivement la portion du morceau
que vous désirez travailler.
En faisant reproduire répétitivement la portion
sélectionnée, vous pouvez vous concentres sur le travail de
ce passage. Pour la procédure de reproduction répétitive,
référez-vous & "Reproduction 1épétitive” (p 39)

Ralentissement de la vitesse
(fonction Time Stretch)

S’entrainer avec¢ un
(Phrase Trainer)

Vous pouvez ralentir |a vitesse de reproduction de moitié

sans affecter la hauteur

1. Pressez {FIME STRETCH].

L’'indicateur TIME STRETCH s’allumera et la vitesse de
reproduction sera divisée par deux sans affecter Ia
hauteus

Pour désactiver la fonction Time Stretch, pressez
[TIME STRETCH] une fois encore.

morceau difficile

L'indicateur TIME STRETCH s'éteindra et la
reproduction reprendra sa vitesse d’origine

Suppression du son central
(fonction Center Cancel)

Vous pouvez supprimer le son situé au centre du mixage {tel

que [a voix ou un solo de guitare) C'est pratique lorsque

vous désirez jouer en ayant 'accompagnement d'un
g

morcean.

+

Awvec certains morceaux que vous aurez enregisteds, il peuf ne
pas Bire possible de loinlement supprimer la partic centrale
Pressez [CENTER CANCEL]

L'indicateu: CENTER CANCEL s'allumera et le son
situé au centre (tel qu'une voix ou un solo de guitare)
disparaitra.

Lorsque vous pressez [CENTER CANCEL] une fois
encore, I"indicateur s’éteint et la reproduction revient a
la senorité d'origine.

Si le son central nest pas supprimé de fagon satisfaisante, ou

si vous désirez accentuer le son de la basse, utilisez Ia

procédure suivante.

1.
2,

Pressez [UTILITY].

Utilisez CURSOR [ { ][ > ] pour sélectionner Vicone
System et pressez [ENTER]

UTILESYSTEM

0
-

=
-

Utilisez CURSOR | & 1[ < ] pour amener le curseur
sur “C.Cancel Adj”.

Tournez 1a molette TIME/VALUE pour ajuster e
réglage afin que le son que vous désirez supprimer soit
minimisé,

Si vous désirez accentuer le son de la basse, utilisez

CURSOR [ <7 1 pour amener le curseur sur “Low
Boost”.

Tournez la molette TIME/VALUE pour ajuster le
réglage afin que la basse soit plus clairement audible.

Pressez [EXIT] plusieurs fois pour retourner a {"écran
indicateur de niveaux.

Selon le morcean enregistré, il pent y avoir des cas oit il ne sern
pns possibile de totalement supprimer les parties centrales
ménie aprés avoiy accompli ces nanouvres




Emploi des effets par insertion

Le BR-8 contient deux effets : un effet par insertion et un effet en boucle Iis peuvent étre utilisés simultanément et leurs réglages

peuvent étre effectués selon vos désiis,

lei, nous expliquerons comment modifier les réglages (paramétres) de chaque effet par insertion, et comment sauvegarder ces

réglages

ISy

Pour une explication de l'effet par insertion, référez-vous i
"Quest-ce qu’un effet par insertion” (p. 31)

ISy

Pour une explication de l'effet en boucle, référez-vaus a
"Qu’est-ce qu'un effet en boucle” (p 36)

Lz

L'emplot d’un effet par insertion n'est pas limité a

Venregistrement, mais s'appligue également lors de la
reproduction d’une piste spécifique ou lors du mixage final
des pistes Pour des détails, référez-vous a "Changement des
connexions d'effet par insertion” (p. 89).

A propos des Patches et banques

L'effet utilis¢ comme effet par insertion et les parameétres de
cet effet peuvent &tre changés par rappel d'un Patch
{mémuire). Pour une explication des Patches, référez-vous a
"Qu’est-ce qu'un Patch”. Le BR-8 dispose d'une variété de
Patches adaptés aux voix et & différents instruments Ces
Patches sont classés par source d’entrée en "banques”
(Banks). La structure d'une banque est donnée ci-dessous.

INPUT SELECT
GUITAR/BASS MIC l LINE SIMUL

Bangue Banque Bangue Bangue

quilare micra ligne simultanée
Patch U?1 ot Uo1 Lo
User U50 U50 Us0 us0
Patch 01 so1 501 sot
Song S50 S50 S50 S50
Patch _p. | PO Po1 POt Por
Presetiyolte 85| | pso P50 P50

i:"L.msque vous pressez un des boutons INPUT SELECT du
BR-8, la banque de Patches change automatiquement Par

exemple, si vous pressez le bouton [GUITAR/BASS] INPUT

SELECT, la bangue de Patches pour guitare est séiectionnée
et si vous pressez [LINE], la banque de Patches pour entrée
ligne est sélectionnée. Dans chaque banque, les Patches sont
Organisés comme suit

* Patches personnels ou User (U01-U50)
+ Patches de morceau ou Song (501-550)

* Patches préprogrammés ou Preset (PO1-P50)

Les Patches Preset contiennent des données de Patch
préprogrammé qui peuvent étre modifiées mais pas
remplacées. Les Patches User peuvent étre remplacés et sont
stockés en mémoire interne. Si vous avez créé un Patch
personnel et que vous désirez !'utiliser dans d‘autres
morceaux également, il est pratique de le sauvegarder
comme Patch User. Les Patches d’un morceau ou Song
peuvent étre remplacés de la méme fagon que les Patches
User, mais leurs données sont sauvegardées sur disque
conjointement aux données de morceau. ('est pratique
lorsque vous avez un Patch que vous avez utilisé pour
enregistrer une interprétation et que vous désiriez le
sauvegarder conjointement aux données de morceau

* SNy a pas de disque inséré, il w'est pas possible de

sélectionner un Patch de morcean (S01-550)

NERD

Avec les réglages d'usine, les Patches User (LI01-US0} de
chaque banque contiennent les mémes données gue les
Patches Preset (PO1-PSO).

NED

Lorsque vous créez un nouveau morceay, les donndes des
Patches User (U01-1J50) sont copiées dans les Patches de
mareeau (S01-550} de chaque banque.




Emploi des effets par insertion

Modification des réglages ;\/lsfl;men?nt, vous pouvez modifier fes paramétres de
i g ‘effet sélectionné
d’effet par insertion effet sélectionné

6. Utilisez CURSOR| & ][ <7 | pour sélectionner un
Lorsque vous désirez créer un nouveau son d'effet, vous paramétre et tournez la molette TIME/VALUE pour
devez sélectionner le Patch existant le plus proche du son modifier la valeur.

ue vous recherchez, puis il vous reste a modifier ses . . e
9 /P 7. S'ily a d'autres effets que vous désirez modifier,

5 [= i / 351 £ Ci d 5 ‘! E oeh
réglages 5i vous désirez sauvegarder les réglages d'effet que pressez [EXIT] pour retourner a Vécran précédent et

vous avez modifiés, faites-le en tant que Patch User ou Patch . .
répétez les étapes 5-6.

de morceau (Song).

ooy

1. Pressez [EFFECTS) pour accéder i 1'écran de réglages

flttidig

d’effet. A cet instant, vous pouvez utiliser CURSOR [ ] | { > | dans
I"écran de réglage de paramétre pour amener le curseur sur
i p¥pass OFF Ef%l des réglages de parameétres d'un autre effet.
[Btudic Lead | [EpIiT
costt Gurtar At [COFY

MEMD

2. Utilisez CURSOR | ~ ] pour sélectionner “PATCH” et St vous désirez sauvegarder les réglages d'effet en cours,

tournez la molette TIME/VALUE pour sélectionner un accomplissez la procédure décrite ci-aprés dans "Sauvegarde

Patch. des réglages d’effet par insertion”.
* Les réglages d'effet que vous avez modifiés sont temporaires Si
@ vous quittez le mode d'édition sans sauvegarder Ie Patcl ainsi
A cet instant, vous pouvez presser CURSOR [ <7 | plusieurs modifié, le manéro de Patel s'affichera comme “TMP”
fois pour sélectionner "BANK" puis tourner la molette Si vons pressez [ENTER], vous retournerez & I'écran
TIME/VALUE pour sélectionner une banque autre que celle d’affichage de connexion d’effet. Pour des détails sur In
déterminée par INPUT SELECT. procédure d'éeviture de Patch, référez-vous it ln section
3. Utlisez CURSOR [ & 11 <> ] pour amener le curseur suivante "Smrvegarde des réglages d'effel par insertion” Si
sur I'icane “EDIT” et pressez [ENTER]. voits sélechionnez un aulre Patcl alors que “TMP" est
toujours affiché, le Paich modifié reviendra i son statul
GHTAHE FAX ¥ perass OFF E‘%’% d'origine el vos modifications seront alors perdues
Studic Lead |
COSM GUITAR AMF |oor ©
Les connexions de I'effet s'afficheront graphiquement .
(Mode d'édition) S

Quand “PATCH”, “BYPASS” ou "BANK" est affiché, vous

pouvez presser [ENTER] pour passer directement en mode

d’édition.

4. Utilisez JCURSOR] pour sélectionner un effet et
tournez la molette TIME/VALUE pour commuter On/
Off chaque effet.

Effet activé (ON) -t desactivé (O}

HAME WRITE

5. Utilisez {CURSOR] pour amener e curseur sur ['effet

dont vous désirez modifier les paramétres et pressez
[ENTER]L




Emploi des effets par insertion

Sauvegarde des réglages
d'effet par insertion

Voici comment assigner un nom (nom de Patch) aux réglages
d’effet modifié et comment les sauvegarder.

1. Assignation d'un nom de Pakch.
Dans I'écran synoptique de blocs d'effet, utilisez
[CURSOR] pour sélectionner “NAME” et pressez
[ENTER}

HAHER
A présent, vous pouvez modifier le nom du Patch.

2. Utilisez CURSOR[ { 1] [ letla molette TIME/VALUE
pour programmer le nom de Patch.

3. Lorsque vous avez fini les réglages pour chaque effet et
pour le nom de Patch, pressez [EXIT] pour retourner i
I"écran précédent (le synoptique de blaes d'effet).

4. Utilisez {CURSOR] pour sélectionner “WRITE” et
pressez [ENTER].

HAME BT

5. Tournez la molette TIME/VALUE pour sélectionner la
destination d’écriture du Patch.

WRITE EFFECTS

10!

Guitar R Studio Lead
[ENTER]

NERD

La banque correspondant & INPUT SELECT sera
automatiquement sélectionnée comme banque de destination
d'écriture. A cet instant, vous pouvez presser CURSOR [ |
et tournez la molette TIME/VALUE pour écrire dans une
banque autre que celle spécifiée par INPUT SELECT.

6. Aprés aveir choisi la destination d'écriture du Patch,
pressez [ENTERL
Une fois les données écrites, vous retournez i 'écran de
sélection de Patch

* Si e bangue autre que celle spécifiée par INPUT SELECT

est choisie comme destination d'éeriture, le BR-8 passera sur la
bangque de destination nonvellement choisic pour I'écriture une
fois Ies donndes écrites.

* Les données de Patch deffets ne sont pas immiédiatenent
sanvegardées lors de Fécriture; elles sont sawvegarddes sur
disque (S01-550} our en mémioire interne (UO1-US0} fors de la
sauvegarde du morcean ou lors de Uextinction de Vappareil par
sa prociédure antomatisée. Cela signifie que si vous dteignez
Pappareil par déconnexion de Undaptatewr sectenr plutdl que
par le commutatenr POWER, les données de Patclt d'effets
seront perdues. Faites done attention

7. Pressez [EXIT] plusieurs fois pour retourner a I'écran
indicateur de niveaux,

Copie d'un Patch

Lorsque vous désirez créer plusieurs Patches ayant des
réglages d’effet similaires, il est pratique de copier un Patch

1. Pressez [EFFECTS] pour accéder & I’écran de sélection
d'effet.

GUITRE EVFASE OFF et
Studio Lead | [EDIT

COSM GUITRR AME {008 Y

2. Utilisez CURSOR] ~ ]poursélectionner “PATCH" et
tournez la molette TIME/VALUE pour sélectionner un
Patch.

N

A cet instant, vous pouvez presser CURSOR [ < | plusieurs
fois pour sélectionner "BANK” et tourner la molette TIME/
VALUE pour choisir une banque autre que fa banque
déterminée par INPUT SELECT.

3. Pressez CURSOR { <= ] pour amener le curseur sur
Iicone “COPY” et pressez [ENTER].

WA L X pyeass OFF [CATCH
é |5tU€iiD L.ead E EDIT
-

COSM GUITAR AMF

4. Tournez la molette TIME/VALUE pour sélectionner la
destination de copie du Patch.

COFY EFFECTS
GUITAR upi Studico Lead

-
GuITAR TR Studic Lead
[ENTERY

WD

La banque correspondant & INPUT SELECT sera
automatiquement sélectionnée comme banque de destination

d'écriture. A cet instant, vous pouvez presser CURSOR | { ]
et tournez la molette TIME/VALUE pour écrire le Patch dans
une bangue autre que celle spécifiée par INPUT SELECT.




Emploi des effets par insertion

Vous pouvez utiliser CURSOR [ A, | pour changer la source
de la copie

5. Aprés avoir choisi la destination de copie du Patch,
pressez [ENTER].
Une fois les données copides, vous retournez & J'écran de
sélection de Patch.

* §i une banque andre que celle spécifiée par INPUT SELECT
st choisie connme destinaion de copie, le BR-8 passcra sur In
banzue de destination nonwvellement choisic pour la copic une
Jois les donmiées copides.

* Les données de Paich d’effets ne sont pas immédiatenent
sauvegardées lors de In copie; elles soni sauvegarddées sur
disque (S01~S50) o en mémoire inferne (LUOI-USD) lors de ln
sarvegarde du morcenn ov lors de I'extinction de 'appareil par
sn procédure automatisée. Cela signifie que sf vous éleignez
P'appareil par déconnexion de 'adaplateur secteur plutdt que
par le conmutaienr POWER, les domndes de Paich d'effets
seront perducs. Failes done attention.

6. DPressez |EXIT] plusieurs fois pour retourner a 'écran
indicateur de niveaux.

Changement des connexions
d’effet par insertion

Avec les réglages d'usine, Veffet par insertion est inséré
directement aprés I'entrée de la source. Cela vous permet
d’enregistrer ou d'écouter le son avec 'effet qui s'applique
Toutefois, il peut y avoir des cas ol vous désirez changer ce
type de connexion. Dans le BR-8, vous pouvez changer
Femplacement d’insertion de cet effet répondre a diverses
nécessités

Utilisez la procédure suivante pour changer 'emplacement
ou I'effet par insertion se connecte.

1. Pressez {UTILITYL

2. Utilisez CURSOR[ {11 [> ] pour sélectionner I'icone
Effects et pressez [ENTER]L

UIILEEFFECTS
Y=L

3. Commuter la destination de connexion d'effet par

insertion.

Tournez la molette TIME/VALUE pour changer e mode
d‘insertion {Insert Mode)}

4.

+ INPUT (NORMAL):
Le son tiaité au bavers de 'effet par insertion peut étre
écouté et enregistré. Normalement, vous sélectionnerez

ce réglage.

| TRACK1
(AECH

* INPUT (REC DRY):

Le son traité au travers de l'effet par insertion peut étre
écouté, mais c'est le son avant traitement par V'effet pa
insertion {c’est-&-dire le son "sec”} qui sera enregistré
Utilisez ce réglages lorsque vous désirez essayer divers

Q2
3

effets aprés enregistrement.

{REC)
* TRACK 1-8, 182, 3&4, 5&6, 788:

L’effet par insertion peut s'appliquer & la reproduction
d“une piste {ou d'une paire de pistes) Utilisez ce réglage
forsque vous désirez essayer différents effets aprés avoir
enregistré e son "sec”, ou lorsque vous désirez
n'appliquer les effets qu'a une piste spécifique

* MASTER:

Utilisez ce réglage lorsque vous désirez appliquer des
effets a Ia totalité du morceau, notamment lorsque vous
désirez ajuster un timbre ou appliquer un effet spécial
durant le mixage.

TRAGK §
(PLAY)
TRACK 2 ele]
(PLAY) sy DN
'
- [3oBn
TRACK 8
{PLAY) R

Pressez [EXIT] plusieurs fois pour retourner & I'écran
indicateur de niveaux.




Emploi des effets en boucle

Cette section explique comment modifier les réglages (parameties) des effets en boucle {chorus/delay/doublage, reverb)

ISy

Pour une explication des effets en boucle, référez-vous "Qu’est qu'un effet en boucle?” (p. 36)

MEMD

Les effets en boucle n'ont pas de Patch Les réglages d'effet en boucle sont sauvegardés conjointement aux données de morceau

Modification des réglages d’effet en boucle

Chorus/Delay/Doubiage
Voici comment faire les réglages chorus/delay/doublage
pour l'effet en boucle
* Hou'est pas possible d'utiliser simultanément chorus, delay ef
doublage Vous devez sélectionner I'un de cenx-ci
1. Pressez [CHORUS/DELAY]

Un écran apparaitra dans lequel vous pourtez ajuster le
volume envoyé par chaque piste & l'effet chorus/delay/
doublage (le niveau d’envoi ou Send Level)

DELAYISEHDE TRACK 1 =0

95999990

5 6 7 &

2. Utilisez CURSOR[ {11 [> 1 pour sélectionner une
piste et tournez la molette TIME/VALUE pour ajuster
le niveau d’envoi.

MERD

A cet instant, vous pouvez continuer de presser CURSOR
[ <] et ajuster le niveau d’envoi de la source. Vous pouvez
également continuer de presser CURSOR { [> ] et ajuster le
niveau d'envoi du guide rythmique.

3. Pressez [CHORUS/DELAY] une fois encore.

L’écran de réglage chorus/delay apparaitia

Pour changer I'effet (chorus/delay/doublage), utilisez
[CURSOR] pour sélectionner le type d'effet (Effect Type)
et tournez la molette TIME/VALUE,

Pour des détails sur les autres paramétres, référez-vous &
“Fonction des paramétres d'effet de mixage {p. 92).

DELAY

Effact Tupre =
Delay Time % 3P0mMS
+~ Feedbadk = 0

Lorsque vous désirez répartir I'accompagnement de guitare

sur la gauche et la droite, une méthode est d'utiliser ia
technique intitulée doublage, par lequel le méme
accompagnement est enregistré deux fois sur des pistes
indépendantes qui sont positionndes & I'opposé i gauche et a
droite.

Le BR-8 dispose d’un effet par insertion appelé “DOUBL'N
(doublage)” (p 92) qui vous permet de produire cet effet de
doublage sans avoir & enregistrer deux fois.

En utilisant I'effet en boucle de doublage, vous pouvez
produire un effet de doublage méme 2 partir d'un
enregistrement monophonique sur une seule piste, ce qui
vous permet une utilisation plus efficace de vos pistes,

* Lorsqie vous utilisez Ueffet en boucle (p. 92), réglez le
paroramique de reproduction a I'extréme ganche ou droite
lorsque vous ajustez les paramitres *“DOUBL'N"

4. Pressez [EXIT] plusieurs fois pour retourner & I'écran
indicateur de niveaux,




Emploi des effets en boucle

Reverb

Vaici comment faire les 1églages de reverb pour I'effet en
boucie.

1. Pressez [REVERB].

Un écran apparaitra dans lequel vous pourrez ajuster le
volume envoyé par chaque piste 4 la reverb (niveau
d’envoi ou send level}.

REVERBISENDITRACK 1 3G
QDO OE
1 2 32 4 5 6 7 06

2. Utilisez CURSOR [ {11 [> ] pour sélectionner une
piste et tournez la molette TEIME/VALUE pour ajuster
le niveau d'envoi.

D

A cet instant, vous pouvez continuer de presser CURSOR
[7et ajuster le niveau d’envoi de la source. Vous pouvez
également continuer de presser CURSOR [ [> ] et ajuster le
niveau d'envoi du guide rythmique

3. Pressez [REVERB] une fois encore.

L’écran de réglage de reverb apparaitra. Pour des détails
sur ces réglages, référez-vous & "Fonction des paramétres
d’effet de mixage {p. 92}.

REVERE

Reverk Tare = HELL
Reverb Time = 2.0
w TOHE = n

4. Pressez [EXIT] plusieurs fois pour retourner 4 I'écran

indicateur de niveaux.




Fonctions des parametres d’'effet de mixage

EQ (Equalizer)

C'est un dgaliseur deux bandes indépendant pour chague
piste

* Siwvous réglez I"égaliseur fout en éeontant le son, vous pourvez
noter wun brudt de clic. Ce n'est pas un mauvals
Jonctionnement Si le brait ne pent 8lee aceepté, faites les
réglages lorsque Ie son ne joue pas

EQ On/Off [OFF, ON]

Ce paramétre commute On/OFf l'effet égaliseur

Low Gain [-12-+12 dB]

Détermine le gain (-12 & +12 dB) de V'égaliseur pour les
basses fréquences (type & plateau)

Low Freq [40-1.5 kHz]

Détermine Ja fréquence d'intervention (40Hz & 1.5 kHz) pour
Végalisation des basses fréquences {type a plateau).

High Gain [-12-+12 dB]

Détermine le gain {-12 4 +12 dB} de I'dgaliseur pour les
hautes fréquences (type & plateau).

High Freq [500-18 kHz]

Détermine la fréquence d’intervention (500 Hz a 18 kiHz)
pour I'égalisation des hautes fréquences (type i plateau)

Effet en boucle

CHORUS/DELAY

Vous pouvez séiectionner chorus, delay ou doublage

Effect Type
Détermine le type d'effet

CHORUS:

Un son avec une hauteur légérement décalée est ajouté au
son direct, rendant le son final plus consistant et plus ample.

DELAY:

Cela crée un son plus consistant en ajoutant un son retardé
au son direct

DOUBL'N :

En ajoutant un son trés légérement retardé au son direct,
produit I'impression que de multiples sources jouent
simuitanément (un effet de doublage). Le son retardé sera
produit du coté opposé a celui de reproduction de la piste
déterminé par le panoramique

<Quand "CHORUS"” est sélectionné>

Rate [0-100]

Ajuste la vitesse de Veffet chorus

Depth [0-100]

Ajuste P'amplitude de l'effet chorus

Pre Delay [0.5-50 mS]

Détermine le temps nécessaire au son d'effet pour étre
P p
produit une fois que le son direct I'a été

Effect Level [0-100]

Volume du son avec effet,




Fonctions des parametres d'effet de mixage

<Quand “"DELAY" est sélectionné>

Delay Time [10~1000 mS]

Ce paramétre détermine le temps de retard (c’est-a-dire
Iintervalle séparant le son direct du son retardé).

Feedback [0-100]

Ce paramétre détermine la quantité de 1é-injection dans
I'effet Changer la quantité de ré-injection fait changer le
nombre de répétitions du son retardé.

Effect Level [0-100]

Volume du son retardé.

RV Send Level [0-100]

Volume de reverb qui s’applique au son retardé.

Pour des détails sur la reverb, référez-vous a “Reverb”
(p 91).

<Quand "DOUBL'N" est sélectionné>

Delay Time [0.5-50 mS]

Ce paramétre détermine le temps de retard (c’est-a-dire
I'intervalle séparant le son direct du son retardé)

Effect Level [0-100]

Volume du son retardé,

REVERB

La réverbération (ou reverb) est I'effet causé par les ondes
sonores disparaissant progressivement dans un espace
acoustique, ou une simulation numérigue de cet effet. Cette
chute du son se produit en raison des rebonds des ondes
sonores sut les obstacles que sont les murs, sols, objets, etc
d’une fagon irés complexe. Ces réflexions, couplées a
I'absorption des différents objets dissipent 'énergie
acoustique au cours du temps (appelé temps de chute).

L oreille per¢oit ce phénoméne comme une dilution continue
du son

Reverb Type

Détermine le type de reverb.

ROON:

Simule la réverbération d'une petite piéce

HALL:

Simule la réverbération d’une salle de concert.

Reverb Time [0.1-10}

Ce paramétse ajuste la durée (temps) de la reverb

Reverb Tone [-12-+12]

Ajuste la tonalité.

Effect Level [0-100]

Volume du son réverbéré.




Liste des algorithmes d’effet par insertion

Les algorithmes (les effets disponibles et leur ordre de connexion) qui peuvent étre employés comme effets par insertion, sont
indiqués ci-dessous. Les algorithmes qui peuvent étre sélectionnés different dans chaque banque Pour sélectionner un algorithme
que vous désirez utiliser, sélectionner d'abord la banque d'effet qui comprend cet algorithme, puis référez-vous a la "Liste de
Patches d'effet” indépendante et sélectionnez un Patch utilisant I'algorithme désiré. Pour des détails sur la sélection des banques
et Patches, référez-vous a "Modification des réglages des effets par insertion” {p 87)

Si vous désirez en savoir plus sur chaque effet, référez-vous & "Fonctions des paramétres d'effet par insertion” (p 98)

BANK: GUITAR/BASS

1. COSMV GUITAR AMP Acoustic Guitar Simulator

' . . . . Compressor
Clest un multi-effets congu pour la guitare électrique 1 .
fournit un son d'amplificateur utilisant un pré-ampli et un 4Band Equalizer

simulateur d’enceinte. Nolse Suppressor

* En cas d'enplot du Phaser, In sortie devient monophonique Foot Volume

Madulation

{coterEatEH_=F 3 _Ed - Flanger
5 ) FL HCHO H LY #: - Chorus
«Phaser
‘ - Pitch Shifter
Compressor
PreAmp - Doubling
Speaker Simulator - Tremolo/Pan
Delay

4Band Equalizer/Wah
- 4Band Equalizer

- Wah 3. BASS Sim

Noise Suppressor Simule le son d'une guitare basse. Vous donne le son d’une
Foot Valume guitare basse quand vous jouez d’une guitare électrique
Modutation Vous devez éviter de jouer des accords lorsque vous utilisez

- Flanger ce simulateur de basse,

- Chorus

- Phaser B SIMECoMP HE Fil HoHO

- f_fjtgp Shifter
‘)-:D‘Jg‘fbllng
Bass Simulator

- Tremolo/Pan
- Slow Attack Compressor/Defretter
Delay - Compressor

- Defretter

2. ACOUSTIC SIM Noise Suppressor

Foot Volume
C’est un multi-effets pour une guitare électrique. Il permet

Modulation
d'utiliser une guitare électrique pour produire des sons Flanger
similaires & ceux d'une guitare acoustique 9

- Chorus
S IMHCOMPH_EQ | - Phaser

- Pitch Shifier
- Doubling
- Tremoio/Pan

LHE L EY |
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4. ACOUSTIC GUITAR

C’est un multi-effet congu pour a guitare acoustique. Méme
lorsqu’une guitare électro-acoustique est connectée au
niveau ligne, cela vous donne un son chaud simifaire & cefui
obtenu au travers d'un microphone.

- RCF FICElHPﬁ E1d ’i HE FIEIL'EF

Acoustic Processor
Compressor

4Band Equalizer
Noise Suppressor
Deiay

5. BASS MULTI

('est un multi-effets congu pour la guitare basse. Approprié
i la création d'un son de basse standard,

’il:ElI"'IPI‘I DT FIENH 1 EG
HE FW {CHO DL'EI:

Compressor/Defretter

- Compressor
- Defretter
Qctaver
Enhancer
4Band Equalizer/Wah
- ABand Equalizer
- Wah
Noise Suppressor
Foot Volume
Modutation
- Flanger
« Chorus
- Phaser
- Pitch Shifter
- Doubiing
- Tremolo/Pan

Delay

6. COSM BASS AMP

C'est un multi-effets congu pour la guitare basse. 1} dispose
d'un son amplifié employé en pré-ampli et un simulateur
d‘enceinte.

Compressor

PreAmp
Speaker Simulator
4Band Equalizer/Wah

- 4Band Equalizer

- Wah
Noise Suppressor
Foot Volume
Modulation

~ Flanger

- Chorus

- Phaser

- Pitch Shifter

- Doubling

- TremolofPan
Dalay




Liste des algorithmes d’effet par insertion

BANK: MIC

7. VOCAL MULTI

Cest un multi-effets congu pour les voix. 1l apporte les effets
de base nécessaires aux voix.

Compressor

De-esser
Enhancer
4Band Equalizer
Noise Suppressor
Foot Volume
Modulation

- Flanger

- Chorus

- Phaser

- Pitch Shifter

- Doubling

- Tremolo/Pan

Delay

8. VOICE TRANSFORMER

C'est un multi-effets conqu pour les voix. Des effets spéciaux
peuvent également étre créés a 'aide du transformateur de
voix (Voice Transformer)

A WT H_HE HOFY HCHUF{DL‘:‘F

Voice Transformer
Noise Suppressor
Foot Volume
Modulation

- Flanger

- Chorus

- Phaser

~ Pitch Shifter

- Doubling

« Tremolc/Pan

Delay

BANK: LINE

9. STEREO MULTI

Cet algorithme enchaine 7 types d'effets différents, tous en
stéréo totale.

COMP RHG H EG )

Compressor
Ring Modulator
4Band Equalizer/Wah

~ 4Band Equalizer

-Wah
Noise Suppressor
Foot Volume
Modulation

- Flanger

- Chorus

- Phaser

- Pitch Shifter

- Doubling

- Tremoio/Pan
Delay

10. LO-FI BOX

Vous permet de simuler les sons abtenus d'une radio &
modulation d'amplitude, les sons de vieux disques
reproduits sur un ancien gramophone, et méme les
déformations extrémes du son produit par un processenr
numérique basse fAdélité (Lo-Fi Digital)

LEFT )

Lo-Fi
Noise Suppressor
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BANK: SIMUL

11. VO+GT.AMP

Cet algorithme sert lorsque vous enregistrez simuitanément
g

une voix et une guitare électrigque. Pour la guitare, vos

pouvez produire un son amplifié avec un pré-ampli et avec

un simulateur d’enceinte,

LorpH_EG §{_HE
CeRPHERMEH EF_H BE_HECT |

[MIC]
Compressor
4Band Equalizer
Noise Suppressor
Delay

[GUITAR]
Compressor
PreAmp
Speazker Simulator
Noise Suppressor

Delay

12. VO+AC.SIM

(et algorithme sert & enregistrer simultanément une voix et

une guitare électrique Pour la guitare, vous pouvez rendre le

son de guitare électrique comparable a celui d'une guitare

acoustique.

CErEH £

4 SiMpcomrH HE M DLY

IMIC]
Compressor
4Band Equalizer
Noise Suppressor
Delay
[GUITAR]
Acoustic Guitar Simulator
Compressor
Noise Suppressor

Delay

13. VO+ACOUSTIC

Cet algorithme sert & enregistrer simultanément une voix et
une guitare ¢lectrique. Pour la guitare, vous pouvez produire
un son chaux comme si un écho était utilisé pour enregistrer,
méme lorsqu’une guitare électio-acoustique est directement

connecté en ligne.

g B0
HCE HHEH S

[MIC]
Compressor
Noise Suppressor
[GUITAR]
Acoustic Processor
Compressor
Noise Suppressor
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Acoustic Guitar Simulator

Simule e son d'une guitare acoustique. Cet effet vous permet
d'utiliser une guitare électrique pour produire des sons
comparables a ceux d'une guitare acoustique

Si vous réglez le sélecteur du micre de votre guitare en
i
position avant, I'effet désiré sera plus facile & obtenir

Effect On/Off [OFF, ON]

Ce paramétre commute On/Off I'effet simulateur de guitare
acoustique

Pick Up Type [SINGLE, HUMBUCK]

A régler sur le type de micro de la guitare connectée.

Character

Sélectionne un des guatre types de son

STD (STANDARD):

C’est une guitare acoustique normale.

JUMBO:

Clest une guitare acoustique avec une caisse plus grosse que
STANDARD Le son de basse est puissant.

ENHANCE:

C'est une guitare acoustique avec une attaque plus mordante
pour gue la guitare ressorte mieux en toute situation.
PIEZO:

Simule le son que vous obtiendriez d'un capteur installé sur
une guitare électro-acoustique. Durant l'attaque, une certaine
quantité de compression s'applique.

Top-Hi [-100-+100]

Ajuste le niveau du son direct des cordes. Par conséquent,
ajuste le contenu harmonique

Top-Mid [-100-+100]

Ajuste I'inter férence entre les cordes et la plague. Par
conséquent, ajuste la sensibilité d’attaque

Body [-100-+100]

Ajuste la résonance du son causée par la caisse. Par
conséquent, ajuste la douceur et la rondeur du son quiest la
caractéristique typique des guitares acoustiques

Level [0-100]

Ajuste le volume du simulateus de guitare acoustique

* Si Top-Hi, Top-Mid, et Body sont tous réglés sur "-100", 1l
1’y a pas de son.

Acoustic Processor

Avec cet effet, vous pourrez changer le son d’'un capteur de
guitare électro-acoustique en son plus riche, similaire & celui
obtenu par un microphone placé prés d'une guitare. Les
meilleurs résultats sont obtenus quand une sortie stéréo est

utilisée

Effect On/Off [OFF, ON]

Ce paramétre commute On/Off 'effet processeur

acoustique.

Body [0-100]

Ajuste la résonance du son causée par la caisse. Par
conséquent, ajuste la douceur et la rondeur du son qui est la
caractéristique typique des guitares acoustiques

Mic Distance [0-100]

Simule la distance entre le microphone capturant le son
d’une guitare acoustique et la guitare elle-méme.

Level [0~-100]

Ajuste le volume du processeur acoustique.

Bass Simuiator

Simule le son d'une guitare basse. Permet d’abtenir le son
d’une guitare basse en jouant d’une guitare électrique. Vous
devriez éviter de jouer des accords lorsque vous utilisez le
sirnulateur de basse.

Effect On/Off [OFF, ON]

Ce paramétre commute On/Qff V'effet simulateur de basse.

Character [LOOSE, TIGHT]

Des caractéristiques tonales de basses sont obtenues. Quand
"LOOSE" est sélectionné, ¢'est comme si vous utilisez des
cordes de tirant supérieur.

Level [0-100]

Ajuste le volume du simulateus de basse




Fonctions des parametres d'effet par insertion

Chorus

De-esser

Un son & Ia hauteur légérement décalée est ajouté au son
direct, rendant le son final pius consistant et plus ample. De
meilleurs résultats seyont obtenus avec une sortie stéréo. Cet
effet peut étre employé quand le paramétre Effect Type de
Modulation est régié sur CHORUS

Effect On/Off [OFF, ON]

Ce paramétre commute On/ Off le chorus

Rate [0-100]

Vitesse de 1'effet chorus.

Depth [0-100]
Amplitude de 'effet chorus

Pre Delay [0.5-50 mS]

Temps nécessaire au son d’effet pour étre produit une fois
que le son direct I'a été

Effect Level [0-100]

Volume du son d’effet.

Compressor

Le compresseur est un effet qui atténue les forts niveaux
d'entrée et accentue les plus faibles, entrainant une
homogénéisation du volume pour créer un sustain sans

distorsion.

Effect On/Off [OFF, ON] .

Ce paramétre commute On/Off 'effet comp Sseur

Sustain [0-100]

Ajuste e temps durant lequel sont amplifiés les signaux de
bas niveaux Des valeurs plus élevées donnent un sustain

plus long

Attack [0-100]

Ajuste la force de 'attaque. Des valeurs plus élevées donnent
une attaque plus tranchante pour un son plus clairement
défini

Level [0-100]

Volume.

Utile pour réduire les sifflantes produites par un chanteur.

Effect On/Off [OFF, ON]

(e paramétie commute On/OFf 'effet de-esser

Sibilant Level [0-100]

Ajuste la sensibilité par rapport au volume d’entrée qui
détermine comment l'effet s'applique.

Level [0-100]

Volume.

Defretter

Simule une basse fretless

Effect On/Off [OFF, ON]

Ce paramétie commute On/Off I'effet defretter

Sens [0-100]

Pilote la sensibilité d’entrée de 1'effet defretter. Elle doit étre
réglée pour la guitare basse que vous utilisez jusqu’a ce que
vous obleniez des changements harmoniques gui sonnent
naturellement

Attack [0-100]

Filote l'attague de Veffet defretter. Augmenter la valeur
entraine un changement plus lent des harmoniques, et donc
un son avec relativement moins d’attaque, compazable a
celui d'une basse fretiess.

Depth [0-100]

Pilote e niveau des harmoniques. Augmenter la valeur
augmentera le contenu harmonique et par conséquent, créera
un son plus inhabituel.

Level {0-100]

Volume du son d'effet defretter.
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Delay

Donne un son plus dense en ajoutant un son retardé au son

direct

Effect On/Off [OFF, ON]

Ce paramétre comunute On/Off Feffet delay.

Type

Ce paramatre sélectionne le type de delay
SINGLE:

C'est un retard simple.

TAP:

Le son retardé se déplace entre les voix gauche et droite.
Efficace lorqu’une sortie stéréo est utilisée

Deiay Time
[SINGLE: 1-1400 mS, TAP: 1-700 mS]

Ce parametre ajuste le temps de retard {'intervalle séparant
le son direct du son retardé,

Feedback [0-100]

Ce patambtre détermine la quantité de ré-injection dans
Veffet. Changer la quantité de ré-injection fait changer le
nombre de répétitions du son retardé.

Effect Level [0-120]

Volume du son de 'effet retardé.

Doubling

En ajoutant un son trés légérement retardé au son direct,
V'impression de multiples sons entendus ensemble (effet de
doublage) est produite. Le meilleur effet est obtenu avec une
sortie stéréo

Cet effet peut &tre utilisé quand le paramétre Effect Type de
modulation est réglé sur “DOUBL'N",

Effect On/Off [OFF, ON]

Ce parameétre commute On/Off I'effet de doublage

Delay Time [0.5-50 mS]

Ce paramétre détermine le temps de retard (¢'est-a-dire
Vintervalle séparant le son direct du son retardé)

Separation [-100-+100]

Ajuste Ja diffusion. Le panoramique du son direct et du son
d'effet peut étre réparti sur la gauche et la droite. Efficace
lorsqu’une sortie stéréo est utilisde

Effect Level [0-120]

Volume du son retardé

Enhancer

En ajoutant des sons hors phase au son direct, cet effet
améliore Ja définition du son et le fait ressortir d'un mixage
en le placant sur le devant

Effect On/Off [OFF, ON]

Ce paramétre commute On/Off {"effet enhancer

Sens [0-100]

Ajuste la fagon dont Fenhancer s'applique par 1apport aux
signaux entrants

Frequency [1.0 k-10 k]

Ajuste la fréquence a laquelle 'effet enhancer commence 3
s'appliquer. L'effet sera apparent pour les fréquences situdes
au-dessus de celle déterminée ici

Mix Level [0~-100]

Ajuste la quantité de son déphagsé dans la plage déterminée
par le paramétre Frequency et qui sera mélangée au son
entrant

Low Mix Level [0-100]}

Ajuste la quantité de son déphasé de la plage des basses
fréquences et qui sera mélangée au son entrant.

Level [0-100]

Volume du son traité par "enhancer.

Equalizer

Un égaliseur 4 bandes.

Effect On/Off [OFF, ON]

Ce parametre commute On/Off P'égaliseur.

Low Gain [-20-+20 dB]

Ce paramétre détermine le gain {amplification ou
atténuation) de I'égalisation des basses.

100




Fonctions des parameétres d’effet par insertion

Low-Mid Gain [-20-+20 dB]

Ce parametre détermine le gain {amplification ou
atténuation) de I'égalisation des bas-médiums

Low-Mid Freq [100-10.0 kHz]

Ce paramétre détermine fa fréquence centrale pour
I"égalisation des bas-médiums.

Low-Mid Q [0.5-16]

Ce parametre détermina la tessiture de changement de gain
par rapport a la fréquence centrale déterminée par “Low-Mid
Freq”. Une valeur pius élevée donne une tessiture de
changement plus étroite

High-Mid Gain [-20-+20 dB]

Ce parametre fixe le gain (amplification ou atténuation) de
I"égalisation des hauts-médiums

High-Mid Freq [100-10.0 kHz]

Ce paramétre détermine la fréquence centrale pour

I'égalisation des hauts-médiums

High-iid Q [0.5-16]

Ce parametre détermina la tessiture de changement de gain
par rapport 4 la fréquence centrale déterminée par “High-
Mid Freq”. Une valeur plus élevée donne une tessiture de
changement pius étroite

High Gain [-20-+20 dB)

Ce parametre détermine le gain {amplification ou
atténuation) de I'égalisation des aigus.

Level [-20-+20 dB}

Volume aprés passage par I'égaliseur

Flanger

L effet flanger donne un effet tournant comme un son
d’avion a réaction.

Cet effet peut étre utilisé quand le paramétre Effect Type de
medulation est réglé sur “FLANGER "

Effect On/Off [OFF, ON]

Ce paramétre commute On/OIff Veffet flanger

Rate [0-100}
Vitesse de effet flanger.

Depth [0-100]
Amplitude de I'effet flanger

Manual [0-100]

Réglage de la fréquence centrale autour de laquelle
s’applique Ueffet.

Resonance [0~-100}

Détermine la quantité de résonance {ré-injection) Augmenter
la valeur accentuera I'effet, créant un son plus inhabituel

Separation [0-100]}

Ajuste la diffusion. La diffusion augmente quand la valeur
augmente Efficace avec une sortie stéréo

Foot VVolume

Détermine le volume entre effets En utilisant une pédale
d'expression pour piloter le volume au pied, vous pouvez
changer progressivement le volume du son produit.

" Pour une explication détaillée, voir "Connexions d'appareils
externes” (p. 21)

F.Vol On/Off [OFF, ON]
Commute On/Off Veffet Foot Volume

Lo-Fi Box

Produit un son de basse fidélité (volontairement détérioré).

Effect On/Off [OFF, ON]

Ce parametre commute On/Off I'effet Lo-Fi Box.

Type
Sélectionne le mode de Veffet Lo-Fi Box.

RADIO:

Le son sembiera entendu au travess d'une radio a
modulation d'amplitude. En ajustant "Tuning”, vous pouvez
simufer les sons qui se produisent lorsque vous recherchez
une station & la radio

PLAYER:

Le son semblera entendu d'un gramophone. Le bruit causé
par les altérations et la poussiére du disque est simulé.
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DIGHAL:

Vous permet de créer un son basse fidélité "Lo-Fi" en
abaissant la fréquence d'échantillonnage ¢t/ou en diminuant
le nombre de bits (Ia résolution). Des filtres de modification
en temps réel connectés en série vous permettent de
librement refaconner le son

¥ Quand “"RADIO” ou “"PLAYER" est
sélectionné

Tuning [0-100]

C'est un paramitre pour "RADIO” [l simule les sons qui se
produisent quand vous recherchez une fréquence sur une
radio AM

Wow Flutter [0-100]

C’est un paramétre pour “PLAYER”. 1i simule les
phénomeénes d'ondulation qui se produisent quand la vitesse
de la platine n’est pas constante.

Noise [C~100]

Simule du bruit

Filter [0-100]
Ajuste le filtre

D:E Balance [100:0-0:100]

Ajuste la balance de volume entre son direct et son d'effet.

# Quand "DIGITAL"” est sélectionné

Wl
i8R -
" #¥e Filter [OFF, ON]
Ce filtre diminue la distorsion numérique. En le désactivant

(OFF), vous pouvez créer un son d'extrémement basse
fidélité, sans lissage (aliasing}

Sample Rate [OFF, 1/2-1/32]

Modifie la fréquence d’échantiilonnage Si ce paramétre est
désactivé (OFF), |a fréquence d’échantillonnage sera la méme
que celle du morceau actuellement sélectionné.

Bit [OFF, 15-1]

Moadifie te nombre de bits des données (leur résolution). 5i ce
paramétre est désactivé (sur OFF), le nombre de bits de
donnée reste inchangé 5i un nombre de pistes extrémement
faible est sélectionné, un fort bruit peut apparaitre, méme
sans son, selon les données de ja source en entrée. Dans de
tels cas, montez le seuil du suppresseur de bruit.

Post Filter [OFF, ON]

Ce filtre diminue la distorsion numérigue produite par l'effet
Lo-Fi En le désactivant (OFF), vous pouvez créer un son

d'extrémement mauvaise qualité

Effect Level [0~-100]

Volume du son Lo-Fi

Direct Level [0-100]

Vaolume du son direct.

Modify Fiiter

Sélectionne le type de filtre.

OFF:

Le filtre de modification ne sera pas utilisé

LPF:

Le filtre passe-bas opérera

BPF:

Le filtre passe-bande opérera.
HPF:

Le filtre passe-haut opérera.

Cutoff Freq [0~-100]

Réglage de la fréquence de coupure

Resonance [0-100]

Réglage de la résonance

Gain [0-24 dB]

Niveau de volume du son qui est passé au travers du filtre de
modification.

Noise Suppressor

Cet effet réduit le bruit et les parasites. Comme il supprime le
bruit en synchronisation avec 'enveloppe du son (ia fagon
dont le son chute au cours du temps, il n’a que trés peu
d’effet audible sur le son et n'altére pas le caractére naturel
de celui-ci,

Effect On/Off [OFF, ON]

Ce parametre commute On/Off l'effet suppresseur de bruit
(Noise Suppressor)
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Threshold [0-100]

Ajustez ce parametre en fonction du volume du bruit, 5i le

niveau de bruit est élevé, un réglage élevé est approprié. 5i le

niveau de bruit est faible, un réglage pius bas est approprié

Ajustez cette valeur jusqu’a ce que la chute du son soit aussi

naturelle que possible

* Des réglages élevés ponr le pnrametre Threshold (seuil)

penvent enfratier ln disparition duw son lorsque wous joues de
vos insiruments & faible volime

Release [0~100]

Temps qui sépare |'entrée en action du suppresseur de bruit
de la redescente a "0" du volume

Octave

Resonance [0-100]

Détermine la quantité de résonance {ré-injection). Augmenter
la valeur accentuera 'effet, pour un son plus inhabituel
Choisir une valeur négative créera une résonance a phase
inversée.

Pitch Shifter

Ajoute une note a Voctave inférieure, créant un son plus
riche.

Effect On/Off [OFF, ONJ]

Ce paramétre commute On/Off I'effet Octave.

Octave Level [0-100]

Volume du son situé a octave inférieure

Direct Level [0-100]

Volume du son disect.

Phaser

En ajoutant des portions déphasées au son direct, l'effet
Phaser donne un caractére soufflant et tournant au son.

Cet effet peut &tre utilisé quand le paramétre Effect Type de
Modulation est réglé sur “PHASER".

Effect On/Off [OFF, ON]

Ce parameétre commute On/OFf 'effet Phaser.

Rate [0~100]

Vitesse de I'effet Phaser.

Depth [0-100]
Amplitude de Veffet Phaser.

Manual [0-100]

Réglage de la fréquence centrale de |'effet Phaser

Cet effet change la hauteur du son d’origine (vers le haut ou
le bas) dans une plage de deux octaves (effet transpositeur),

Cet effet peut étre utilisé quand le parameétre Effect Type de
Maodulation est régié sur “P SHIFT".

Effect On/Off [OFF, ON]

Ce paramétre commute On/Off I'effet pitch shifter

P.Shift Type

Sélectionne soit le mode “MANUAL”Y, soit le moede
“"PEDAL".

MANUAL:

C’est un pilch shifter ordinaire.

PEDAL:
L’effet fonctonnera comme un transpositeur au pied . L'effet
de pédale wah-wah peut étre obtenu en utilisant la pédale
d’expression.
* Pour une explicalion détaillée, voir "Connexion d'appnreils
externes” {p 21)

Pitch [-24-DETUNE-+24]

Regle ia transposition {le changement de hauteur) par demi-
ton. En sélecHormant “DETUNE", vous pouvez ajouter un
son trés légérement désaccordé au son entrant, pour un effet
léger de désaccord.

Cel effet peut 8tre utilisé quand le paramétre “F Shift Type”
est réghé sur "MANUAL”.

D:E Balance [100:0-0:100]

Balance de volume entre son direct et son d’effet.

Separation [-100-+100]

Ajuste la diffusion Le panoramique du son direct et du son
d’effet peut étre réparti sur la gauche et la droite. Efficace
quand une sortie stéréo est utilisée,
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Preamp

Reégle ta distorsion et [a tonalité du son de guitare.

* Quand lous les réglages Bass, Middle et Treble sont i 0, vous
risquez de w'obtenir anertie son selon le réglage foit pour Amp
Type (Type d'ampli).

Effect On/Off [OFF, ON]
Commute On/Off 'effet Preamp

Amp Type

Détermine le type de pré-ampli. La distorsion et les
caractéristiques de distorsion et de tonalité de chaque ampli
sont donndes ci-dessous:

B Quand 'algorithme “"COSM GUITAR
ANP"” ou "VO+GT.AMP" est sélectionné

1C-120:

Le son du “JC-120"Roland (Jazz Chorus 120), un ampli
célebre chez les musiciens professionnels du monde entier.

CLEAN:

Le son d'un ampli a lampes intégré conventionnel

CRUNCH:

Permet d’obtenir l'effet "crunch” qui donne une distorsion
naturelle

MATCH:

Une simulation des derniers amplis & lampes communément
utilisés dans des styles allant du blues au rock.

VO DRV:

Permet d'obtenir le son Liverpool des années 60.

BLUES:

Un son solo avec des médiums riches, idéal pour le biues

BG LEAD:

Le son d’un ampli 4 lampes typique de la fin des années 70
aux années 80, caractérisé par un médium bien particulier.
MS(1, 2, 1+2):

Le son ¢’un gros ampli a lampes multi-corps indispensable
au hard rock britannique des années 70 et utilisé aujourd hui
par de nombreux guitaristes hard rock

1:
Un son aigu créé par un 'emploi de l'entrée 1 de 'ampli
guitare

2:
Un son léger créé par un I'emploi de l'entrée 1l de 'ampli

guitare

1+2:

Le son obtenu en connectant en paralléle les entrées f et il de
Pampli guitare, c’est-a-dire un son avec des basses plus fortes
que .

SLDN:

Un son d'ampli a lampes avec une distorsion polyvalente,
utilisable dans une grande variété de styles

METAL:

Le son d'un gros ampli & lampes, adapté au heavy metal

METAL D:

Un gain élevé et un puissant son "metal”

Quand l'algorithme "COSM BASS
AMP" est sélectionné

AC:

Produit le son "vintage” des premiers ampli a transistors

AMG:

Produit le son d'un gros ampli a lampes double-corps avec
des basses extrémes et des aigus trés définis

Volume [0-100]

Volume et distorsion de 'ampli

Bass
[GUITAR AMP:0-100, BASS AMP:-100-+100]

Détermine la tonalité pour les basses fréquences

Middle
[GUITAR AMP:0-100, BASS AMP:-100-+100]

Détermine la tonalité pour les fréquences moyennes

* i wous avez sélectionné “MATCH” conme type, la
commande Middle w'a pas d'effet

Treble
[GUITAR AMP:0-100, BASS AMP:-100-+100}

Détermine la tonalité pour les hautes fréquences.

Presence [0-100]

Peut étre sélectionné dans Valgorithme "COSM GUITAR
AMP” ou “VO+GT AMP”
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Détermine la tonalité pour la plage des ultra hautes
fréquences.

* Si vous avez sélectionné "MATCH" o "VO DRV”, monicer
le réglage Presence coupera les haules fréquences (In valenr
passera de 0 & -100)

Master [0-100]

Volume de la totalité du pré-ampii.

Bright

Commute On/Off le réglage de briliance
OFF:

La brillance r’est pas utilisée

ON:

I.a brillance est activée pous créer un son plus léger et plus
détaillé

* Selon le réglage Amp Type, cela peut ne pas s'afficher

Gain [LOW, MIDDLE, HIGH]

Détermine la distorsion de 'ampli. La distorsion augmentera
successivermnentt selon 'ordre des réglages “"LOW”,
“MIDDLE" et "HIGH".

* Leson de chague Type est créé sur In base d'un réglnge Middle
pour le parametre Gain. Anssi, normalenient, choisissez le
réglage “MIDDLE”

Ring Modulator

C1éé un son de type "cloche” par modulation en anneau du
son de guitare par le signal de l'oscillateur interne . Le son ne
sera pas musical et manquera de caractéristiques de hauteur
aisément distinguables,

Effect On/Off [OFF, ON]

Ce paramétre commute On/OFf le modulateur en anneau

Frequency [0-100]

Ajuste la fréquence de I'oscillateur interne

Effeect Level [0-100]

Volume du son d’effet.

Direct Level [0-100]

Vohume du son direct.

Slow Attack

Produit un effet de montée progressive du volume (son
"comme un violon"). Cet effet peut 8ire utilisé dans
I'algorithme "COSM GUITAR AMP” quand le paramétre
Effect Type de modulation est réglé sur “SL.O ATK”.

Effect On/Off [OFF, ON]

Ce paramétre commute On/Off le son & attaque lente.

Rise Time [10-2000mS$]

Ajuste le temps nécessaire au volume pour atteindre son
maximum & partit du moment ou vous avez commencé a

jouer.

Level [0-100]

Volume du son & attaque lente.

Speaker Simulator

Simule les caractéristiques de différents types d’enceinte.
Quand la sortie du BR-8 est directement reliée & une table de
mixage, etc, cela peut servir a créer le son de votre systeme

d’'enceintes favori

Effect On/Off [OFF, ON]

Ce parameétre commute On/Off le simulateur d’enceinte.

Speaker Type

Sélectionne le type d'enceinte 51mul%r'

*On Mic” simude le son oblenn par un rm’imphmwdtﬂmmrqrre
el "Off Mic" celui obfenu par un miicrophone & condensatenr.

B Quand l'algorithme “"COSM GUITAR
ANP"” ou “"WO+GT.ANP" est
sélectionné

Typede Haut- Régtage du

sim.denceinle)  ENCeinte parfeur |microphone| Commentaires
Small Pelte pceints ouverte 10" On Mig
Middle |Enceinte ouverle 12 Gn Mic
JC-120  FEnceinte ouvene 12*(x 2} GnMic  |Simulalion JC-120 Rolant
TWIN Encelnte ouvere 122 CnMic  {Bon réglage pour Clean
twin £ncelnte quvere 12" (x2) Ot Mic  |Bon réglage pour Ciean
MATCH {Encelnte puverte 127 (x2) OnMic  |Bonrégiage pour Malch
match Enceinle quvere 12 (x2) Off Mic  [Bon réglage pour Malch
VO DRV | Enceinle guvene 12°{x2) OnMic  |Bonréglage pour Vo
vo dry | Enceinle cuverte 12" {x2) Off Mic  [Bor réglage pour Ve
BG STK |Gande enceinta formée 12 2 OnMic  [Bon réglage pour BG Lesd
by stk Grande encelnte fermée 12772 Olf Mic  {8on réglage pour BG Lezd
MS STK |Grande encelnte lermés; 12* (x4} On Mic  iBon réglage pour MS
ms stk | Grande encelnte letmbe 127 (x4} Off Mic  {Bon réglaga pour MS
METAL |Grantd double-comps 12* (x4} Ol Min
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Ci-dessous se trouvent les correspondances approprices

entre 1églages de pré-ampli et de simulateur d’enceinte.

Type de [PREAMP] Type de [SP Simulator]
JC-120 JC-120
Clean TWIN, twin, Middle
Crunch TWIN, twin, Middle
Match MATCH, match
Vo drv VO DRV, vodry
Blues Middle, MATCH, maich
BG Lead BG STK, bg stk, Middle
Ms (1) MS STK, msstk, METAL
MS {2) MS STK, msstk, METAL
MS (1+2) MS STK, msstk, METAL
Sldn MS STK, ms stk, METAL
Metal MS 8TK, msstk, METAL
Metal D MS STK, msstk, METAL

# Quand l’'algorithme “"COSN BASS
AMP" est sélectionné

Wi | Enceinte | ot | eunone| bl adante
AC Cuanda enciente lermée 115" {1 2} OnMic  |Bon réglage pour AC
ac Grande encionts lemde 115" (x 23 Off Mic | Ban réglage pour AC
AMG  |Grande encionte lermde 110" (x 8) OrMic | Ban réglage pour AMG
amg (randa enciante lerméa 110" (x 8} Off Mic  |Bon réglage pour AMG

Mic Setting [CENTER, 1-10 cm]

Simule la position du microphone. "CENTER" simule un

microphone placé au milieu du cone du haut-parleur.

"1-10 cm" signifie que le microphone est éloigné du centre du

cone du haut-parleur.

Mic Level [0-100]

Volume du microphene

Direct Level {0-100]

Volume du son direct.

Tremolo/Pan

Le trémolo est un effet qui crde un changement cyclique de
volume. Le panoramique déplace cycliquement la position
stéréo entre gauche et drojte (quand une sortie stérée est
utilisée).

Cet effet peut étre utilisé lorsque le paramétre Effect Type de
Modulation est réglé sur "TRM/PAN".

Effect On/Off [OFF, ON]
Commute On/Off I'effet Tremolo/Pan

Mode

Sélection entie Tremolo et Pan. Et sélection pour 'effet utilisé
dans chagque cas

TRM-SAWV:

Le volume changera cycdliquement Un changement
progressif sera produit

TRM-SQR:

Le volume changera cycliquement. Un changement brutal
sera produit,

PAN-SAWV:

Le son se déplacera cycliquement entre gauche et droite. Un
changement progressif sera produit.

PAN-SQR:

Le son se déplacera cycliquement entre gauche et droite. Un
changement brutal sera produit

Rate [0-100]

Vitesse de Vaction de effet

Depth [0-100]
Amplitude de I'effet
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Voice Transformer

Commande les “formants”, autorisant la création de toute
une variété de timbres de voix Ajoute deux timbres de voix
avec des formants différents au son direct.

Effect On/Off [OFF, ON]

(e paramétre commute On/Off le Voice Transformer.

Formant 1 [-100-+100}

Ajuste le formant du timbre de voix 1

Formant 2 [-100-+100]

Ajuste le formant du Himbre de voix 2

Effect Level 1 [0-100]

Volume du timbre de voix 1.

Effect Level 2 [0-100]

Volume du timbre de voix 2.

Direct Level [0-100]

Volume du son direct.

Wah

L’effet Wah (wah-wah) crée un timbre unique par
changement des caractéristiques de réponse en fréquences
d’un filtre. L'effet "Touch Wah" crée un effet wah-wah
automatique par changement du filtre en réponse au
changement de volume en entrée. L'effet "Pedal Wah"
(pédale wah-wah} vous permet d'utiliser une pédale
d‘expression ou équivalent pour obtenir le controle en temps
réel de Veffet wah-wah.

Effect On/Off [OFF, ON]
Commute On/off les effets Touch Wah/Pedal Wah.

Wah Type

Sélectionne I'effet automatique “TOUCH" ou piloté par
pédale "PEDAL".

TOUCH:

L’effet fonctionnera comme une wah-wah automatique.

PEDAL:

Leffet fonctionnera comme une pédale wah-wah.

B Quand “"TOUCH" est sélectionné
Polarity

Sélection de la direction de variation du filtre en réponse & la
variation de l'entrée.
up:

La fréquence du filtre montera

DOWN:

La fréquence du filtre diminuera

Sens [0~100]

Ajuste la sensibilité du changement du filtre dans la direction
déterminée par le réglage de polarité. Des valeurs plus
élevées donneront une réponse plus intense. Avec un réglage
de 0, la dynamique de jeu n'aura pas d'effet.
Frequency [0-100]

Ajuste Ia fréquence centrale d'un effet wah-wah

Peak [0-100]

Détermine la facon dont Peffet wah-wah s"applique dans la
zone autour de la fréquence centrale. Des valeurs pius basses
donnent un effet wah-wah sur une plus grande tessiture
autour de la fréquence centrale Des valeurs plus élevées
donnent un effet wah-wah dans une tessiture plus étroite
autour de la fréquence centrale

* Avec une valeur de "507, un son wal-wal standard est produit

Level [0-100]

Ajuste le volume.

B Quand “PEDAL" est sélectionné

L'effet de la pédale wah-wah peut étre obtenu en utilisant
une pédale d'expression.
* Pour une explication déiaillée, voir "Conmexion d'appareils
externes” (p. 21)

Peak [0-100]

Détermine la facon dont Veffet wah-wah s'applique dans la
zone autour de la fréquence centrale Des valeuss plus basses
donnent un effet wah-wah sur une plus grande tessiture
autour de Ia fréquence centrale. Des valeurs plus élevées
donnent un effet wah-wah dans une tessiture plus étioite
autour de la fréquence centrale.

* Avee e valenr de "50”, 1 son wah-wal standard est produit

Level [0-100]

Ajuste le volume,
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Mauvais fonctionnement

Si le BR-8 ne fonctionne pas comme vous l'espérez, veuillez contrdler les points suivants avant d'envisager un mauvais

fonctionnement Si cela ne sotutionne pas ie probléme, contactez le service de maintenance Roland le plus proche ou votre revendeur

L'affichage est difficile a lire

Problemes avec le son

Selon 'emplacement du BR-8, l'afficheur peut étre difficile a
lire. 5i c’est le cas, utilisez la procédure suivante pour ajuster
le contraste de 'afficheur (0-15)

Réglage du contraste de
I’ afficheur.
1. Tressez [UTILITY]

2. Utilisez CURSOR [ { ] pour sélectionner Ficone de
contraste de Pafficheur (LCD Contrast) et pressez
[ENTERL

UTELRLCD CONMTRAST

P B R 5

3. Toumez la molette TIME/VALUE pour ajuster le
contraste.

4. Apres avoir fait le réglage, pressez [EXIT] plusieurs
fois pour retourner & I'écran indicateur de niveaux.

D

En plus de la procédure ci-dessus, le contraste peut étre
ajusté de la fagon suivante Utilisez I'une ou l'autre méthode
suivant votre situation.
» Tenez enfoneé [UTILITY] et tournez la molette TIME/
VALUE

Pas de son

O Le BR-8 et les appareils connectés sont-ils allumés?

O Le cible optique est-il correctement connecté?

Q) Y-a-t-il des cibles audio-endommagés?

Q) Le volume de l'ampli ou de la table de mixage
connectée est-il abaissé?

O Le curseur MASTER ou le volume d’écoute au casque

du BR-8 sont-ils baissés?

O Un disque est-il inséré?

@]

Un mauvais disque a-t-il été inséré?
Le BR-8 ne peut utiliser que des disques Zip de capacité
100 Mo.

(O  Essayez-vous de faire reproduire une phrase courte de
moins de 1 seconde? Les phrases de 1 seconde au
moins ne peuvent pas éire reproduites

Le niveau de volume arrivant a
I'instrument connecté en prise
LINE OUT est trop faible

O  Utilisez-vous un cible de connexion contenant une
résistance?

Utilisez un cible de connexion sans résistance.

Une certaine piste ne peut étre
entendue

O Le volume de cette piste a-t-il été baissé?
Dans certains cas, le 1éel niveau de volume peut ne pas
correspondre  la position du fader, par exemple lorsque
veus avez rappelé une mémoire (Scene}. 5i c'est le cas,
montez et baissez le fader pour que ie niveau de volume
corresponce a nouveau 3 la position de celui-ci,

O La piste a-t-elle été neutralisée?
(L'indicateur REC TRACK clignotera en vert)

La source en entrée ne peut étre
entendue

O  Avez-vous réglé la commande SENS ?

O Le sélecteur d'entrée INPUT SELECT a-t-il été coupé?
{I'indicateur INPUT SELECT est éteint)

O La commande INPUT LEVEL est-elle réglée sur
“MIN"?
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Mauvais fonctionnement

Impossible d’enregistrer

O Un disque est-il inséré?

Q  Le disque n'a-t-il plus despace disponible?

O  Le mode d'enregistrement (INPUT, BOUNCE) a-t-i} été
correctement sélecionné?

O La fonction Phrase Trainer cu Scrub Playback a-t-elle
été sélectionnée?

Impossible d’enregistrer en
numérique dans un appareil
externe

QO La fréquence d’échantillennage du BR-8 correspond-
elle a celle de l'appareil audio-numérique?
Réglez Vappareil audio-numérique sur une fréquence
d’échantillonnage de 44 1 kHz

O Le format de signal numérique correspond-il a celui de
votre appareil?
Votre appareil audio-numérique peut utiliser un format
de signal numérique non standard. Reliez le BR-8 a un

appareil andic-numérique qui accepte les formats
CP-1201 ou 5/P DIF.

Le son enregistré contient du
bruit ou présente de la distorsion

) La sensibilité d'entrée est-elle correctement réglée?
Si la sensibilité d'entrée est trop élevée, le son enregistré
souffrira de distorsion. 5i elle est trop basse, le son
entrant sera souillé par du bruit. Ajustez la commande
SENS pour que Vindicateur de niveau se déplace aussi

haut que possible sans que I'indicateur CLIP ne s’allume.

O Les réglages d’égalisation sont-ils appropriés?
Certains régiapes d’égalisation peuvent entrainer une
distorsion du son méme si V'indicateur CLIP ne s'allume
pas. Refaites les réglages d'égaliseur

O Les niveaux de sortie de piste sont-ils appropriés?

5i vous entendez du bruit ou de la distorsion aprés avoir
regroupé plusieurs pistes sur une seule, fe niveau de
sortie des pistes était sans doute brop fort,

O Un micro 4 haute impédance de sortie est-il connecté
directement au BR-87
Le BR-8 est congu avec une grande marge de dynamique.
Aussi, comme les prises MIC1 et MIC2 sont des entrées a
basse impédance, e niveau d'enregistrement peut étre
trop bas, selon la réponse de certains micros. Dans de
tels cas, connectez le micro au BR-8 via un pré-ampli
micro, pour que les signaux puissent étre amplifiés & un
niveau ligne avant 'enregistrement.

Probléemes avec le lecteur de
disque

Impossible de retirer le disque

O L'appareil est-il sous tension?
Le disque ne peut pas étre retiré si Fappareil n’est pas
sous tension

Probléemes de synchronisation
(Impossible de synchroniser)

5i vous utilisez le MTC pour synchroniser le BR-8 avec un

séquenceur MIDY, le BR-8 doit étre I'appareil maitre.

O Le cible MIDI est-il correctement connecté?

O Le cible MIDI est -il endommagé?

O Le générateur de synchronisation a-i-i] é1é réglé surla
méthode de synchronisation désirée (MTC ou horloge
MIDI)? {p. 74)

O 5i vous synchronisez i I'aide du MTC, Vautre appareil
a-t-il été répglé sur le méme type de MTC? (p. 74)

O Leséquenceur MIDI a-til été correctement réglé?

O

Le séquenceur MIDI est-il prét & Ia reproduction?

Q) 1'autre appareil supporte-t-il les commandes MMC du
BR-8?

Autres probiémes

A la mise sous tension, les
données précédentes n‘ont pas
été correctement sauvegardées

Il est possible que le BR-8 ait ét€ éteint sans utilisation du
commutateur POWER. La procédure de sauvegarde n'a pas
alors été effectuée et les données perdues ne peuvent étre
récupérées

Des données de disque sont
endommageées

5i des données de disque ont été endommagges, les causes

suivantes sont possibles Veuillez initialiser le disque {en

ufilisant un formatage physique) une fois encore {p 66)

O  L’appareil a-t-il été éteint alors que le lecteur est en
fonctionnement?

O Un choc a-t-il été requ par le lecteur de disque?
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Liste des messages d’erreur

Cannot Change! Tempo Map is Active!

Cause:

Action:

Vous avez essayé de modifier des parametres de
guide rythmique alors que celui-ci était piloté
par la carte de tempo {Tempo Map).

Réglez le paramétre "Beat” du guide rythmique
sur une valeur autre que “TEMPO MAP”. (p. 32)

Cannot Change! This is at the Top!

Cause:

Action:

Vous avez essayé de modifier la mesure de
démarrage des données de carte de tempo au
début de la carte de tempo (tempo map 1).

Il n'est pas possible de modifier la mesure de
démarrage de la carte de tempo 1

Data Type Not Supported!

Cause:

Action:

Vous avez essayé de convertir un morceau dont
le type de donnée {mode d’enregistrement) n'est
pas accepté.

Le BR-8 peut convertir fes morceaux dont le type
des données {mode d’enregistrement} est
uniquement MT2, LV1, ou LV2 Les autres types
ne peuvent pas étre convertis,

Dis Full!

Cause:

Action:

Disk

Cause:

Action:

11 n’y a pas suffisamment d’espace libre sur le
disque.

Effacez les données inutiles.

Accomplissez la procédure d’optimisation de
morceau (p. 60)

Read Error!

Une erreur s'est produite durant la lecture des
dennées sur le disque.

te disque doit étre initialisé

Disk Write Error!

Cause:

Action:

Une erreur s'est produite durant 'écriture de
données sur le disque.

Le disque doit étre initialisé. De plus, les données
de morceau que vous avez essayé de sauvegarder
seront perdues

Drive Busy!

Cause:  Cice message apparait aprés que vous ayez
utilisé le disque avec le BR-8, les donnees du
disque sont trop fragmentées, entrainant dans la
lecture et "écriture des données,

Action 1: Réduisez le nombre de pistes reproduites
simultanément. Utilisez la réduction de plusieurs
pistes en une seule, etc pour combiner les pistes,
ou effacez ou coupez les données de piste dont
vous n'avez pas besoin pour la reproduction, puis
ré-essayez la reproduction.

Action 2: Réduisez {e nombre de pistes que vous essayez
d’enregistrer simultanément.

Action 3: Créez un nouveau morceau, en restant dans les
limitations de nombre de pistes pour
l'enregistrement et la reproduction

* Dans le cas de conditions d’accs au disque défavorables,
notannment lorsque U'édition de piste o Uenregislrement par
insertion (Punch hi, elc) sert & connecter des phrases (données
wsicales} de plusieirs secondes

Event Mem Full!
Cause:  Le BR-8 a utilisé tous les éléments qui peuvent
étre gérés par un morceau.

Action:  Accomplissez la procédure d’optimisation de
morceau. (p. 60)

f o ™
Qu’est-ce qu’un événement?

La plus petite unité de mémoire utilisée par le BR-8 pour
stocker le résultat de Uenregistrement sur disque est
Pévénement. Un morceau nouvellement créé offre
approximativement 1300 événements. Pour chaque piste,
un passage d’enregistrement utilise deux événements
Des procédures telles que Punch In/Out ou la copie de
piste utilisent également des événements. Le nombre
d'événements utilisés fluctue d'une fagon complexe.
Méme s5'il reste de I'espace libre sur le disque,
I'enregistrement ou I'édition de piste peut ne plus étre
possible si tous les dléments ont été utilisés Dans de tels
cas, un message d'erreur tel que "Event Mem Full"

kapparait y.

Lack of Event!

Cause: Il n’est pas possible d’exécuter I'annulation
{Undo) ou la restauration (Redo) s'il reste moins
de 200 événements.

Action:  Accomplissez la procédure d'optimisation de
morceau. (p. 60)
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Marker Mem Fuil!

Cause:  Le BR-8 a utilisé toutes ses mémoires de
marqueurs {100 marqueurs) pouvant étre gérées

Par un morceau.

Action:  Supprimer les marqueurs inutilisés

Medium Error!

Cause: Il y a un probléme avec le disque.
Action:  Utilisez la procédure suivante pour initialiser le
disque
¢ ATlaide de la procédure décrite dans "Initialisation d’un
disque” (p.66), accédez & 'dcran Disk Initialize et insérez
le discue.
* Reglez “Physical Format” sur “On” puis exécutez
Vinitialisation
Si une errewr se produit pendant l'initialisation, ce
disque ne peut pas étie utilisé par le BR-8

No Data!

Causes  Vous avez essayé de modifier des données de

marqueur ou de Scene alors qu'il nen existe pas,

Action:  Créez d'abord des données.

No Disk!

Cause:  Aucun disque n’est inséré.

Action:  Insérez un disque.

Protected Disk!

Cause:  Le disque est pratégé,

Action:  Retirez le disque et utilisez "appareil qui a utilisé
ce disque pour désactiver le 1églage de protection,
sinon, utilisez le BR-8 pour formatez
physiguernent le disque {p. 66}

Protected Song!

Cause:  Comme la protection de morceau (Song protect)
est activée {ON), la procédure ne peut pas étre

exéculée.

Action:  Désactivez la protection de morceau {p. 61)

Sample Rate Not Supported!

Cause:  Vous avez essayé de convertir un morceau dont
la fréquence d’échantillonnage n'est pas
compatible

Action:  Seuls des morceaux ayant une fréquence
d’échantillonnage 44.1 klHz peuvent étre convertis
dans le BR-8.

Select Track!

Cause:r  Vous avez essayé d'exécuter une procédure
d’édition de piste sans spécifier la piste &
laquelle cette procédure s’appliquera.

Action:  Spécifiez la piste, puis exécutez Ja procédure
d’édition.

Set Location!

Cause:  Vous avez essayé d’exécuter une procédure
d'édition de piste sans spécifier la plage ou
I'emplacement dans la piste concernée parla
procédure.

Action:  Spécifiez la plage ou l'emplacement dans la piste,
puis exécutez la procédure d'édition

Stop P.Trainer!

Cause:  La procédure que vous avez demandée ne peut
étre accomplie alors que la fonction Phrase
Trainer (p.85) est utilisée.

Actior:  Pressez [CENTER CANCEL] ou [TIMESTRETCH]
pour annuler le Phiase Trainer

Stop Recorder!

Cause:  La procédure que vous avez demandée ne peut
étre accomplie alors que I'enregistreur
fonctionne {en reproduction ou en
enregistrement).

Action:  Pressez [STOP] pour stopper la repraduction ou
I'enregistrement,

Wrong Disk!

Cause:  Lors de la copie ou de la conversion d'un
morceay, le mauvais disque a été inséré.

Action:  Insérez le bon disque
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Liste des parameétres

/\‘ Le BR-8 peut mémoriser dans chaque morceau sur le disque Zip les valeurs réglées pour tous les
parameatres exceptes le contraste de 'afficheur et I'initialisation de disque. Les valeurs toutefois, ne
peuvent pas étre écrites en mémoire interne.

B Parameétres de mixage

Nom du paramétre Affichage Valeur initiale Valeur

Input Level - réglages actuels en fagade  0-127

Track Fader Level - réglages actuels en fagade  0-127

Master Fader Level - réglages actuels en facade  0-127

Rhythm Guide Level - réglages actuels en fagade  0-127

Input Select - GUITAR/BASS GUITAR/BASS, MIC,
LINE, SIMUL, MUTE

Recording Mode - INPUT INPUT, BOUNCE

Pan PAN 0 L100-0-R100

Equalizer On/Off EQ On/Off QFF OFF, ON

Equalizer Low Gain Low Gain 0dB -12-+12 dB

Equalizer Low Frequency Low Freq 300 Hz 40 Hz~15 kHz

Equalizer High Gain High Gain 0dB ~12-+12 dB

Equalizer High Frequency Itigh Freq 40 kHz 500 Hz-18 0 kHz

Chorus/Delay/Doubling Send Level CHORUS/DELAY/DOUBLNSEND 0 0-100

Reverb Send Level REVERB:SEND IN,TR1-8:20, RHYTHM:1¢ 0100

Chorus/Delay/Doublage

Nom du paramétre Affichage Valeur initiale Valeur

Effect Type Effect Type DELAY CHORUS, DELAY,
DOUBL'N

Chorus

Rate Rate 10 3-100

Depth Depth 10 0-100

Pre Delay Pre Delay 130 mS (5-50.0 m5

Effect Level Effect Level o 0-160

Delay

Dealy Time Delay Time 376 101000 mS

Feedback Feedback 30 {-100

Effect Level Effect Level 30 0-100

Reverb Send Level Reverb Send 50 (-100

Doublage

Delay Time Delay Time 200m5 $.5-50.0 mS

Effect Level Effect Level o $-100

Reverb

Nom du paramétre Affichage Valeur initiale Valeur

Reverb Type Reverh Type HALL ROOM, HALL

Reverb Time Reverb Time 2.0 0.1-100

Tone Tone 0 -12-0-12

Effect Level Effect Level 50 0-100
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® Parametres d'enregistrement

Nom du paramétre Affichage Valeur initiale Valeur

Recording Track Status - PLAY PLAY, REC, MUTE
V-Track VTRACK 1 1-8

V-Track Name NAME - 8 characters

B Parameétres du guide rythmique

Nom du paramétre Affichage Vatleur initiale Valeur
Rhythm Guide Auto/On/Off - OFF OFF, AUTO, ON
Beat Beat 4/4 1/1-8/1,1/2-8/2,1/4-8/4,
1/8-8/8, TEMPO MAFP
Tempo Tempo 1200 250-2500
Pattern Pattern 01 —** (%)
* Lo plage de réglage pour le paramétfre Pattern changera en fonction de la mesure
B Parametre d’accord
Nom du parameétre Affichage Valeur initiale Valeur
Pitch PITCH 440 435-445
W Parameétre de morceau
Nom du paramétre Affichage Valeur initiale Valeur
Data Type Data Type STANDARD(MT2) STANDARD (MT2},

M Parametre de contraste de l'afficheur

LIVE (LV1), LONG (LV2)

Nom du parameétre Affichage Valeur initiale Valeur
LCD Contrast LCD Contrast 8 0-15
B Parametres de systéeme
Nom du paramétre Affichage Valeur initiale Valeur
Foot Switch Assign Foot Switch PLAY/STOP PLAY/STOP, PUNCH 1/0O
Level Display Format LevelDisplay PST FADER PRE FADER, PST FADER
Time Display Format Time Display ABS ABS, REL
Offset Offsat 00:00:00-00.00 00:00:00-00.00~
23:59:59-4 ¥+ ()
Digital Copy Protect D.CpyProtect OFF QFF, ON
Center Cancel Adjust C.Cancel Adj 0 L 10-0-R 10
Center Cancel Low Boost Low Boost b 0-12
Marker Stop Marker Stop OFF OFF, ON

* La plage de véglage pour le prramétre Offsef changera légérement en fonction de MTC Type (paramitre de synchronisation)

113



Liste des parametres

B Parametres de synchronisation

Nom du paramétre Affichage Valeur initiale Valeur

Sync Generator Gen. OFF OFF, MTC, MIDI CLOCK
MTC Type MTC Type 30 30, 29N, 29D, 25, 24
Offset Offset 00:00:00-00.00 00:00:00-00 00-

23:589:58.x4 w*

* La plage de réglage pour le paramiire Offsct changern légerenient en fonction de MTC Type (parauétre de synchronisation).

B Parametres MIDI

Nom du paramétre Affichage Valeur initiale Valeur

MMC Mode MMC Mode OFF OFF, MASTER
Rhythm Guide MID Channel Rhythm MIDI Ch OFF OFF, 1-16

E Parametre d’initialisation de disque

Nom du paramétre Affichage Valeur initiate Valeur
Physical Format Physical Format OFF OFF, ON

B Parametres de marqueur

Nom du paramétre Affichage Valeur initiale Valeur

Mark Number No 1 1-100

Mark Name Name - 5 caractéres
Mark Location Loc. - (01-1-999-4 or

$:00:00-0G.00-
23:59:59-* **

¥ La plage de réglage pour le parainitre Mark Location changera légerement en fonction de MTC Type (paramiire de synchronisation)

B Parameétres de carte de tempo

Nom du parametre Affichage Valeur initiale Valeur
Tempo Map Number NO 1 150
Measure MEAS 1 1-999
Beat BEAT 4/4 1/1-8/1,1/2-8/2,1/4-8/4,
1/8-8/8

Pattern PTN 01 01-** (%), OFF
Tempo TEMPO 1200 25.0-2560

*  La plage de réglage pour le paramietre Pattern changera en fouction de la mesure
M Parametres de Scene
Nom du paramétre Affichage Valeur initiale Valeur
Scene Number Scene No, 1 1-8

Track Level Mode Track Level

SCENE FADER, SCENE
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B Parametres des fonctions Scrub/Preview

Nom du paramétre Affichage Valeur initiale Valeur

Serub From/To Mode Scrub FROM/TO FROM FROM, TO

Preview Switch Preview SW OFF QFF, ON

B Parameétre d’effet

Nom du paramétre Affichage Valeur initiale Valeur

Insert Mode insert Mode INPUT (NORMAL) INPUT {NORMAL),

INPUT (REC DRY),
TRACK1-8,
TRACK1&2-7&8,
MASTER
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1. DONNEES TRANSMISES

BMessage de voix par canal
@Note On

Si te paramitre MIDE - Rbythm MIDICh estoogle sur I=bn, Jes bmeres et dyaissiigues
de note correspondant au patteen rythmique seroat transenis sue fe canal MEDE spécifid pour
fe guide rythmique

Bragud [revstémy Troisivme
Ynki mmH 1EL

n = N° decanal MIDL:
min = N° de note:

OH - FH (ch 1 -ch 16)
a0 - 7FH (0 - 127}
i = Dynamigue : - 7FH (1~ 127}

@Note Off
5 e paramétre MIDL ~“Rhytivn M Ch st réglé sur “1-167  fes numdros de note
cosrespondant au pattern rythmigue seront transmis sur le canal MIDE spécifid pour le
guide rythmigue

Stati Desidms Trojsitme
8atl mmii HH

n = N° de canal MIDI : OH - Fil {ch & -ch.14)
mm = N*denoto: 0O - 7FH (G- 127)
s Dynamique AOH (64)

OLes notes joudes par le guide rythmique correspondent aux numéros
de note comme sult.

Sondaguigie rythmioue Numdredenate
Métrorome (Clic grave) A1{(33)
Métronome (Clic aigu} A#] (34)
Grosse caisse 2056
Baguette CH2(37)
Caisse claire D238}
Claguement de main D82 (39)
Charleston fermée FH2 (42}
Charlestion demi-ouverte G2 (1)
Charleston ouverte 2 {46}

RMessages communs de systéme

®Messages de quart d’image de time code MiDI

Si e paramitres de synchro ~Gen.” ost réplé sur “MTC -~ les messages de quart d'image du
time code spécifi¢ par fe parambire “MTC Type” seront transmis quand le BR-S sera en
fonctionnement  {enregistrement ocu  reproduction)  Les décomples  transmis  som
adgitionngs dans “SMPTE (MTC} Offset Time® étant donnd gue le début du morcens st
UG

Statut Seepndd

F1H mmH (= danndddd)
non = type de message 9 = Comple & image {demi-octel de poids faible)
1 = Compte dimage (demi-octet de poids fort)

1 = Compte de seconde (demi-octet de poids faible)
3 =Cotrpic de seconde {demi-octet de poids fort)

4 =Cotrpie de minuta {demi-octet de paids faible}
5 = Compte de minuie (domi-eciel de poids fort)

6 = Compte d heure {(demi-ociet de poids faible)

7 = Compte d-heure (demi-ociet de poids fort}
dddd = donnée en demi-octet (4 bits)h: oM - FH (0-15)

Si Jes 4 bits de poids faible et ceux de poids fort du compte sont combings, ces champs de
brits sont assignés comince suite

Compte dimage AXXYYYYY
X% Réservd {000}
yyyyy Nombre dimages {0-23)

Compie do see XXYYYYYY
XX Réservé (0)
YYYYYY Nombre de secondes (6-59}

Compe de minute  xxyyyyyy
Xx Réserveé {01

YYYYYY Nombre du sinoles (D59

Compte d hewre XYyzrLLL
X Reéservé {0)
¥y Type de ime code

* Les types de tiz code difinis par les carnciéristiques MID corsespendent au pazamitre
de synchro “MTC Type du DR comme sult

Caractézistique MIDE Réplage "MIC Typc!
= 24 images/See 4

I = 25 images/Sec 5

2= Aimages/Sec {rap) o

3 = 30 imisges /Sec {Non Drop} 29N or 30

zzzzz Heures  ((-23}

@Pointeur de position dans le morceau

les messages de pointage de position dans le morcean seront transmis pour indiquer
Yemplacement actuel dans le morceau immédiatement avant que le BR-8 pe commence &
fonctionner ou aprés wne procédure de localisation si le paramdtre de syncho "Gen ™ est
“MIDI CLOCK -

Satut Second Troizitme
FIH mmi nnk

i, nn = positien dans je mescea OO 0D - 7FH 7R

BMessage de systéme en temps réel

Transmis si "Gen = "MIDICLOCK  dans les parametres du synchonisation,

@Horloge

Statat
F8H

@Active Sensing
RIGHES
FEM

* Transmis A intervaties d environ 200 msec

®Start (Demarrage)

Sttt
FAH

@®Continue (Reprise)

Statut
FRH

®Stop (Arrét)

Sttt
FCH

HMessage de systéme exclusif

Stahgt Qotets dedonpde  Statwt

FOEl iiH ddll.  eeH  F7H

Octets Deseription

FOE QOctet de statut de message exclusii
ik} Numiéro d'identification

YEH: Mussage universel autre quen temps réel
7EH: Mossage universed en temps riel

ddid Donnée: 00 - 7F1 40-127)
ecH Donnée
F7td EOX {Fin de message exclusif ou End OF system eXciusive message}

Le BR-8 peut transmotire et recevoir les messages exelusifs universels

QA propos de I'identillcation d'unité {Device 1D}

Les mossages de systeme exclusif ne sont pas assoctds i un canal MIDI spécifique A la
place, ils ont leurs propres paramétres de cemsnande appelds identification d'unité (Devide
i} Les messages exclusifs Reland utilisent des identifiants d unité pour pouvoir identifier
différents appareils Le BR-8 envoie les messages exclusifs avec un numéro d identification
= 7FH
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Equipement MIDI

@Messages exclusifs universels

@
QOMIBI Time Code

OMessage complet
Les commandes de base des messages quarter frames seront traitées

Shaduy Dotats de donnde Statu
Fol{ TRHZFHOTH O he.mn se fr 71
Qctet Dascription

FOM Statut exclusif

7FH En-tile de messape exclusif en temps réel

7EH Spdcilie tous les appareils conneclés

M MIDI Time code {sous-identifiant n"1)

i Mossage complet (sous-identifiant n*2)
hr \ypesheures (Dyvezzee)
¥y Type de time code
0= 1 images/sec
= 25 imagos/sec
2= 3 images/sec {Drap}
3 = 3 images /sec (Non-drop)
zzezz Heures {0 - 23)
mn Minutes {0-59)
sC Secondes {0-59)
fr Images (0-2%)
F7H EOX (Fin de message exclusif ou End Of system eXclugive message)

Lorsgque vous changez |a position du morceau. le numéro didentification sera transmis
comme 7FH

OCommande de machine par MIDE {MMC)

Stalwt Qctete do donnée St

FOH 7FH Dev 06H.asl. . bbiT F7H

Qctel Pescription

FOH Statut exclusif

TEH En-t#e de message exclusil on temps réel

Cov Identifieation d apparail {Device [D) (ou 7FH)

9okt Message MMC

ank Commande

bbH Commande

M LG (Fin de message exclusif ou End GF systern eXclusive message)

* Voir la section "2, MID? Machine Control

2. MIDI Machine Control
BContrbleurs MIDI Machine Control

@STOP ( arrét) (MCS)

Slatut Ceietsdedonnde Sttt

FoMH 7FH.Dev 06 F7H

Qetet Pescription

For Statut exchusil

TFM En-tite de messape exclusif en temps réel

Dev Identification d anilé (eu 7EH)

i35 Message de commande MMC

0MH STOP (MCS)

F7H EOX (Fin de message exchust ou [nd OF system eXclusive messaga)

% le communtateur [STOF] a 416 pressé. fe BR-8 transmet comme appareil ayant un nusmére
d idemifications = 7FH

®DEFERRED PLAY (MCS)

Stiagt Ocletsdedonnée Sttt

Fit TFH.Devd6H.02H 7ML

Octel Descriphisu

FOH Statut exelusif

FaUE En-12le de messape exchusif en temps réel

Dev identificition d unité {ou 7TH)

06§ Message de commande MMC

028 PLAY {MCS5)

FH ECX {Fin de mpssage exclusi{ ou End Of system eXclusive message)

i le comnuutateur {PLAY] a 61é pressé, le BR-B transmet comme appareil ayant un nwméro
d'identification = 7FH

®RECORD STROBE

Staday Qetefededonndée  Stalg

Foit FEH. Dev, 061, 061 7H

Ocel [eseription

FOH Statut exclusif

7FH Ertéte de message exciusif en temps réel

Dev Idemtilication d unité (ou 7T

0464 Message de commande MMC

D64 RECORD S¥ROBE

7 ECIX {Fin de mossage exclusif on End Of system eXclusive messape)

Si fe commutateur [RECH 14 pressé. le BR-8 transmet comma appareil ayand un numére
didentification = 7FH

®RECORD EXIT

Satut Cctets de dopnde Statut

FOH 7EH, Dev, B6HL. 07H F7H

Octet Description

FOH Statut ext st

7FH Erelite de mossapge exclustd on temps réel

Dev Idemtification d unité {ou 7FH)

06H Messagge de commande MMC

07H RECORD EXIT

F7H EOX (Fin de muessage exclusif ou End Of system eXclusive message)

Si te commutateur [REC a é1¢ pressé. le BR-8 transaet comme appareil ayart un numére
didentification = 7Fr

eMMC RESET

Stk s gl ¢ Stidug

o4 7FH. Dev. 66H. GDH F7H

Qctet Description

FOH Statut exclusif

7PH En-i&te de message exclusi{ en temps réel

Dov Identification d unité {ou 7FH)

06H Message de commande MMC

0DH MMC RESET

F7id EOX {Fin de message exclusil ou End Of system eXclusive message)

A la mise sous lengion. le BR-B transmet avec un numédro d identification = 7FH
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@LOCATE (MCP)

OFormat 2 - LOCATE[TARGET]

Stadt Qeluis de donnde Stintan
FOH 2541 Dev UsbE 4tH 0oH 01 el mnt] scid 21 £f14 F7
Oclet Rescrlption

FOH Statut exclusif

¥ En-téle de message exchusif en temps réel

By Tdentification d unité {ou 7FH)

[H3] Message de commance MMC

ik LOCATE(MCR)

6k Nombre d-octers

0 Sous-commande “TARGET"

bt mnid sc ek fEH
Carnchéristique standard du temgps avec subframies
F7H EOX (Fin de message exclusil ou End OF system eXelusive messape)

Quand un marquewr acceptable du commutateur de localisation {Locate} est pressé ou lors
drun déplacerent e BR-8 teansmaot avee 7FH comme numidso dridentification

®Champ d'informations acceptable

Les champs drinformations suivants sent acceptables sur le BR-8

Le nom des chamgs ¢informations destination ncceptables
01H SELECTEDR TIME CODE
08H GPO / LOCATE POINT
09H GP1
0AHGP2
OBH GP3
OCH GP4
ODHGPS
0EM GPs
OFH GP7
4FH TRACK RECORD READY

3. Informations supplémentaires

@®Tableau de conversion décimales/hexadécimales

{Les nombres hexadéchmaux sont suivis dun M }
Dans la dogumentation MIDL les valeurs de doniées et los adresses /nilles des massages
exclusifs seat exprimées en valeurs hexadécimales pour chacun des 7bits Le tableau civ

dessous représente ln correspondance entre valeurs décimales et hexadécimales

| bec | siem. || Dee. | Hex [} pec. | Hex. || Bec | Hex |
{ H0H 3z 20H 64 40H 96 604
1 GIH 13 21H &5 41H 97 81H
2 GIH 14 22H &6 42H 98 62H
3 GiH 35 23H €7 43H 99 638
4 C4H 38 241 68 44H 100 G544
5 G5H 37 A5H 69 45H 101 654
6 O6H kE:] 264 74 46H 102 G6H
7 O7H 39 274 71 47H 101 &7H
a CBH 40 28H 72 48H 104 683
9 098 41 AH i3 494 108 LR
10 OAH 42 2aH T 4hH 106 SAH
11 oBH 43 ZBH b ABH 107 GBRH
iz 0cH 44 2CH 76 4CcH 108 6CH
13 ODH 45 2DH 7 4D 108 6DH
14 OEH 46 2EH iy FEH 114 GER
1% OFH 47 2FH 19 4FH 111 BFH
16 104 48 o 80 50H 11z T0H
17 IlH 48 314 81 S51H 113 T1H
18 12H 5¢ AZH #2 52H 114 2R
ig 13K 51 33H 83 534 115 13H
20 14H 2 34K a4 54H 116 144
21 1S5H 83 35H 85 55H 117 15H
22 161 54 36K 86 36H 118 164
23 178 58 378 87 5TH 119 17H
24 1BH 56 38k a8 58H 130 1BH
5 138 g7 dom 82 59H 121 79H
26 1aH 48 3an 920 SaH 122 TARH
) 1BH 49 38R 91 SBH 123 ‘7TBH
28 1CH 60 3cH a9z QCH 124 ICH
29 1DH 61 30H 23 SDH 125 TRH
k1] 1EH 62 JEH 24 SEH 126 TEH
3k 1¥H 63 3FH EE] SFH 127 TFH

* Les valeurs décimales telles que le canal MIDL Ia sélection de banque £t e changement
de programme sunt exprimées avec une unité de ples gue los valeurs indiquées dans la
colonne dédcimales

*  Unoctot de 7 bits peut exprimer des donndes sur 128 pas. Pour les donndes nécessitant
ung précision plus grande_ il faut utiliser deux octets ou plus Par exemple, deux
nombres hexaddcimaux aa bbiexprimant deux octets de 7 bits paurront indiguer une
valeur de aa x 128 + bb.

*  Dans jecas de valeurs avec un sighe & 90H =64 408 = 20, ot 7FH = +63, afin gue
texpression décimale soit 64 de moins que ln valeur donnde dans le tableau ci-dessus
Dans le cas de deux types. 00 Q0H = -8192, 40 00H = 20, et 7F 7FH = 48191

*  Les données inditulées “nibbled sont exprimées en bexadécimales en unités de 4 bits
Une vateur représentde par un nibbie de 2 octets 0a fbH aura une valeur dea x 16+ b

<Ex t> A quai correspond SAH en systéme déchmai?
5AH = 90 selon fe tableau ci-dessaus

<Ex 2=Dans le systime décimal, 3 quoi correspond 120344 en hexaddeimat sur 7 bits?
12H = 18, 3H = 52seton le tabloau ci-dessus Sait 18 x 128 + 52 = 2336

<Ex 3» Dans le systéme décimal, 3 quoi carrespond 0A 03 09 0D dans Le systdme nibble?
QAH = 1} 03H = 3 098] = 9 0DH = 13 selon le tablean
Seit((10x 36 +3) x 16 + 9 % 16 + 14 = 41885

<Ex > Dans le systéme nibble, 3 quot correspond 1258 en systéme décimal?

1611258

16} 78 19

16} 4 14
Q 4

D= G0H 4 = 04H 34 = DEH, 10 = OAH sclan le tableaw Soit 00 04 0E OAH
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BCommande MIDI Machine Control (MMC), champ
d'informations/référence de réponse

®&Commandes transmises

Commandes Adlion

01H 8TOP STOP

034 DEFERRED PLAY PLAY

682 RECORD STROBE REC / FUNCH IN
0762 RECORD EXIT PUNCH OUT
ODH MMC RESET RESET

44H 0114 LOCATE TARGET LOCATE

®Champ d’informations valide /réponses

Champdinlprmations fnjerprétation Commande yalide
014 SELECTED TIME CODE Temps acluel MOVE (FROM)
JFE TRACK RECORD READY Statut de piste MASKED WRITE. WRITE

o
o
0

1]

=1

-

LT

-

m.‘
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STUDIO D'ENREGISTREMENT NUMERIQUE Date : 3 octobre 1999

5 LA i .
Modéle BR-8 Tableau d'équipement MIDI Version : 1.00
Fonction . Transmis Reconnus Hemarques
Canal de Par défaut 1-16 11 X
base Modifié 1-16 b I Bkl
Par défaut Mode 3 X
Mode Messages X X
Altérés ek Rk ARk X
Numeéro de ) BUBIBIALYME T X
Hﬂte : Vfalment e de e de ke e e
jouées
b . Enfoncement G 9n V=1-127 11 X
ynamique  pelachement O 8n V=64 *1 1 X
After Polyphonique | X X
Touch Par canal X X
Pitch Bend X X
X X
Changement
de contréleur
Changement X X
de programme ND rée!s deddekdedddrk e kdkodok He ek e ki e e rdedrke
Systéme exciusif 0 X
: Quarter Frame | O *2 | X
Systame : Sang Pos O *3 | X
commun : Song Sel X X
: Accord X X
Messages en : Horloge 0 *3 | X
temps rée!  : Commande O *3 | X
: All sound off X X
: Reset all contzollers{ X X
e | & :
. ofes
Me§§a_ges : Active Sense O X
auxiliaires  ; System Reset X X
*1 Guide rythmique uniguement.
Notes * 2 Seulement si parameétre de synchro; Gen. = MTC".
* 3 Seulement si paramélre de synchro: Gen. = MID] CLOCK” .
Mode 1: OMNI ON, POLY  Mode 2 : OMNI ON, MONO O :QOui
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMN OFF, MONCG X :Non
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Caractéristiques

BR-8: Studio d'enregistrement numérique € Niveau d’entrée nominal (Variable)

@ Pistes Prise GUITAR/BASS: -10 dBm
Pistes - § Prise MIC 1, 2: -40 dBm
Pistes virtueHes ou V-tracks : 64 (8 pour chaque piste) Prise LINE : -10dBm

* Jusqu'a 2 pistes pevvent tre enregistrées simnllanément, et @ Impédance d'entrée

Jusqu'tt 8 pistes pervent étre reproduttes simulianément Prise GUITAR/BASS : 1 MO

@® Capacité mémoire utile Prise MIC 1, 2: 2.2 kQ (Point chaud-point froid)
Disque Zip: 100 Mo 1.1 k€ (point chaud-terre, point

froid-terre}

® Type de donnees Prise LINE : 50 k2
STANDARD (MT2)
LIVE (LV1) € Niveau de sortie nominal
LONG (LV2) Prise LINE OUT : -10 dBm

® Traitement du signal ® Impédance de sortie

Conversion A/N: 24 bits, AF-AD (Guitar/Bass) Prise LINE OUT - 2kQ
24 bits, AF-AD (Mic) Prise PHONES : 100 ©
20 bits, Modulation A2, (Line) ® Impédance en charge recommandée
20 bits, Modulation AY. {(Simul) LINE OUT : 20 kQ ou plus
Conversion N/A: 20 bits, Modulation AY, Prise PHONES : 23500

Traitement interne : 24 bits (section de mixage)
® Niveau de bruit résiduel

® Fréquence d’échantillonnage Priss LINEOUT:  -87 dBm ou moins

441 kHz (INPUT SELECT: GUITAR/BASS, entrée sous 1 kQ,

® Réponse en fréquences INPUT SENS: position centrale, type IHF-A)

20 Hz 4 20 kHz (+1/-3 dB) ® Interface

® Distorsion totaie DIGITAL OUT: type optique
015 % ou moins @ Affichage
(INPUT SENS: CENTER, 1 kHz au niveau de sortie 69 x 25 mm (LCD 1étro-éclairé)

nominal, type de données : MT2)
@ Connecteurs

® Durée d’'enregistrement (3 100 Mo, 1 piste) Connecteur MIDI OUT
Iypededonnée Durée d'enregistrement Connecteur DIGITAL OUT (type optique)
MT2 30 minutes Prise FOOT SW (6,35 mm type écouteur)
Lvi 60 minutes Prise EXP PEDAL (6,35 mm type écouteur)
vz 75 minutes Prise PHONES (Stéréo, 6,35 mm type écouteur)

* Les durdes d'envegistrement données ci-dessus sont Prise LINE OUT L/R {cinch RCA)
approximatives Elles pewvent étre légérement plus couries en Prise LINE jack L/R (cinch RCA)

Jonction du nombre de morceaux créds. Prise MIC 1, 2 jack (TRS symétrique, 6,35 mm) %‘

* Les durées ci-dessus sont les durées totales pour foutes les Prise GUITAR/BASS jack (6,35 mm) '§
pistes utilisées. 5i chacune des 8 pisles contient une quantité a
égale de données, la longuenr du morceau résultant doit ® Alimentation électrique g
correspondre approximativement i 1/8 des données ci-dessus CC 9 V; Adaptateur secteur {Roland PSB-UNIVERSAL) ?

@ Consommation électrigue
2A
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Caractéristiques

#*

Dimensions
400 (L) x 2535 (P) x 895 (H) mm

Poids

3 kg (sans adaptateur secteur)

Accessoires
Adaptateur secteur : PSB-UNIVERSAL
Mede d’emploi

Disque de démonstration
Options
Pédale : F&-5U

Pédale commutateur :  DP-2 (Roland)
Pédale d’expression: EV-3 (Reland)

UdBni = 0775V rins

e

Dans l'intérét cdu développement de ce produit, ses

caractéristiques et/ou apparences sont sujettes a

maodifications sans préavis.
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Auto punch-in/out ..o

AUTO/ON/OFEF i e

B

BARQUE oo s
Beat (Mesure) ..o i i
Bounce (enregistrement) e v s

BYPASS i
Cc

Carte de tempPO v et
CENTER CANCEL i v i
CHORUS/DELAY e o,
Contraste de Vafficheur ... o
Copie (Patch) ..o

D

Donnée (type de) ..ot v v e
Disk COPY oot
Disk Copy (feone}. ... e
Disk (icone) i
Disk (Initialisation) ..o
Disk Initialize (feone) ...

E

Edition (Pabch) s e s
Effets (donnée de Patch d’) ...
Enregistrement . ..o o e
Enregistrement en boucle ..o i

EQ .

Equalizer (Egaliseur) ... v
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F
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Global (Parametre) ... .o e
Guide 1ythmique ... e
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Initialisation .o oo
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Initialize Effect Patch (icone) .o,
Initialize Global Parameter (fcone) . ..o
Initialize (ICONe) oo e
Initialize Mixer Parameter (icone) .....coovini ..
INPUT SELECT coivvvt o
Insertion (effet par) . ...

L

LCD Contrast (ICONe) oo,
Loop (effet) e

M

Manual punch=in/out ... e

Marker EQt (JEON@) .o i
Marker SOp ..o e e oy

MIDT ...

MIDT (JCONe) v v
MIDI (Equipement) ...,
MIDI {Tableau d’équipement) .....c.....
MIDI Time Code oo eee s ovean
Mixage (parametres de) - o evinoinr
MIXAOWR e e
MONEUE oo emmma e s
Mute {Neutralisation)} . .........owe e

N

o
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Overdubbing oo

P
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Index

Pattern ............ e e 32
PAT'I[ZRN/IEMPO et e 32
Pédale d'expression . . o 21222
Phiase TIalner .. .. o e ae 0. B8
Ping-pong (emeglstxement) s 40
POSEfACOI v et i B2
Pzewew " it et e e e 8=
PREVIILW FROM ren s et e 79
Protection de copie numérique ... .o 69
Punch-in/out ... e D)

R
REC MODE i oot o s 34

REC TRACK {(bowton) ... oo e 33
RGO oot o e e DB

S
SOETIB oo e eeeeeire e oot eevs s remsins e v e e A

Scene (IC0MN@) .. oo i s o A9
SCRUB FROM ettt s aan e T O
Scrub (point) '78
Scrub/Preview {CONEY ..o 79
Song Convert (840) ..o i B4
Song Convert (880) ... ... o 63
Song Convert (icone) ... v, 6364
SONE COPY v et s v 99
Song Copy (icone) ... e B9
Song Erase ... .60
Song Erase (JCone) .........ovviiv s i 60
Song {icone} .. o e 23, 28, 59-62, 77
Song Information (ICONE) ..ot i 77
Song NAME o vessis e 02
Song Name (IoNe) ... oo .62
Song NeW s 0 28
Song New (ICone) ... v 0. 28
Song OpHmMIZe .o s e 0 00
Song Optimize (JCONe} ......ooovvvvesmimein o, 60

Song Patchl .o 0 86
Song Protect ... e B1
Song Protect (icone) ... ..o i 0061
Song protect (symbole) . e 23
Song Select ... e 23
Song Select (ICONE) ..o 23
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Track Cut ... ...
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U
Undo ..
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-~ Pour {Europe —
‘ € Ce produit se conforme aux recommancdations de la directive européenne 89/336/EEC

o S

Ve Pour le Canada —

CLASS B NOTICE

This digital apparatus does not exceed the Class B limits for radio noise emissions set out in the Hedic Interference
Regulations of the Canadian Depariment of Communications.

CLASSE B AVIS

Cet appareil numérique ne dépasse pas les limites de fa cfasse B au niveau des émissions de bruits radicélectriques
fixés dans le Réglement des sighaux parasites par le ministére canadien des Communicalions,
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